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• Getestet fur PS, SAT unci MD 
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Durchschnittlich verdruckt der deutsche 
FuBballfan 10 Flaschen Bier, 2 Pizzas und 
o Landersptel. 



International Superstar Soccer Deluxe 
ist so bombenscharf, da wirst Du kaum 
zum Essen kommen. 
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Ole, Ole, Ole ! ! ! Bombenstimmung mit International 

Superstar Soccer Deluxe. Maniac 1 1/95: «... das beste 

FuBball, das man in digitaler Form erleben kann ... das 

Videospiel des Jahres." Wertung: 90%. TOTAL! 11/95: 

„ .. . Wahnsinn, was KONAMI uns mit diesem Programm 

beschert!" Note: 1 . Videogames 1 1/95: „Das neue, 

beste SNES-Fuflball aller Zeiten heifit wieder ISS ..." 

Wertung: 90 %. Gamepro 1 2/95: „ . . . ohne Ubertreibung 

kann man von einer perfekten Fuflballsimulation 

sprechen." Note: 1. Fun Generation 11/95: „... der noch- 

mal gesteigerte Realitatsgrad wird Begeisterungssturme 

hervorrufen." Wertung: 9/10. Zuruck zur Werbung . . . 




Prasentiert von: 



ran 




Postfach 560180. 60406 Frankfurt 



INTERN 




Schottyssee 



s kommt hochst selten vor, dafi wir uns irgendwelchen Weih- 
nachtsfeiern widmen - mit einschlafernden Reden geheuchelter 
Besinnlichkeit- und schon gar nicht im Editorial und Wochen nach dem 
Fest. Diese denkwurdige Veranstaltung jedoch, mit der Branchenriese 
Acclaim Endes des Jahres seinen Getreuen eine 
Freude machte, geriet unbeabsichtigt zu einem 
Abenteuer, das man dem Rest der Menschheit 
nicht vorenthalten sollte. Obwohl eine schotti- 
sche Weihnachtsfeier eher nach trocken Brot und 
heiRem Wasser klingt, zeigte sich Acclaim alles 
andere als knickerig und karrte Franzosen, Eng- 
ender, Deutsche und Spanier nach Dornoch zum 
altehrwurdigen Skibo-Castle in den schottischen 
Highlands. Damit die Herrschaften auch stan- 
desgemafi auftreten konnten, wurde keiner eingelassen, der nicht den 
traditionellen Kilt trug. Zum Schottenwitz geriet die Veranstaltung aber 
erst, als man bereits mit kraftigem Kater auf der Ruckreise war: Mit 

dem Bus vom SchloB nach Invaness, mit dem Flugzeug 

nach London Gatwick, dann mit dem Bus von 
Gatwick nach Heathrow und von dort 
nach Munchen. Die Schottyssee 
ware ja nicht so schlimm ge" 
sen, hatte in Invaness nicht c 
Flugzeugtur geklemmt. Zui 
Gluck war noch Zeit. Trot 
erheblicher Verspatung hetzte 
man durch den Flughafen, ir 
den Anschlu 
nach Heathr 
noch zu packen, 
was hatte klappen ki 
nen, ware nicht der Lift auf dem 
Flughafen Gatwick steckengeblieben - worauf 
eine Not-Ubemachtung in Heathrow fallig war... 



Der Besitzer des 

altehrwiirdigen Skibo 

Castle in den 

Highlands von 

Schottland ist entwe- 

der sehr reich oder 

sehr arm - wegen der 

Instandhaltungskosten 



Was tragen die 
Schotten wohl 
unter dem Kilt - 
vor a Hem, wenn 
sie nicht echt 
sind, wie diese 
hier? 






Dudelsackpfeiter 

gehoren naturlich 

ebenso zum stilechten 

Ambiente wie Kilt und 

weiBe Stutzen. 
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SELECT 




Frisch vom 

PC:lm 

Gegensatz 

zirm Id- 

Klassiker nimmt Euch 

Descent auf einen ech- 

ten Fire-and-Forget- 

3D-Trip durch einen 

Sack voller High-Tech- 

Labyrinthe 




NEWS 




Worms: Der brandheWe Next- 
Generation-Tip fur a lie nieder- 
trachtigen Bomberman- 
Fanatiker, die es ihren Kumpels 
mat granatig zeigen wollen 



P SW B PSX-Hockey von Sony: Eine 

ZWjl I Konkurrenz fur EAs klassische 
^Jj| I NHL-Serie? 




Tet hat neueste Infos aus der 
Rollenspielwelt von Square 
und Super Mario RPG 
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X-Men von 
Capcom laBt 
das klassische 
Beat'em Up 
wieder aufleben. Noch gut 
genug fur Sega Saturn? 



s^io minim minium 
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Neueste Infos gibt's direkt aus Londons Acclaim- 
Hauptquartier vom allerorts begehrten PSX-Alien 
Trilogy 




Das Neueste von Ninten 


do 64 6 


Toshinden 2 


12 


Rise of the Robots 2 


14 


Descent 


16 


NBA In The Zone 


18 


Cyberia 


20 


Power Sports Soccer 


21 


AIV Global 


22 


Beyond The Beyond 


22 


Square Special 


24 


Street Fighter a 


26 


Saturn 


28 


Alien Trilogy 


62 



Zu Gast bei den Akklaim-Entwicklern 



TIPS & TRICKS 



• Chrono Trigger (SN) 


42 


• Jumping Flash (PSX) 


45 


• Vectorman (MD) 


46 


• Air Combat (PSX) 


46 


• Destruction Derby (PSX 


46 


• wipEout(PSX) 


46 


• Keio Flying Squadron (MCD) _ 


_46 


• Sega Rally '95 (SAT 


46 


• Toshinden S (SAT) 


47 


• NBA Jam T.E. (PSX) 


47 


• Gex(3DO) 


48 


• Kabuki Klash (Neo Geo) 


48 


• Hang On GP '95 (SAT) 


48 


• Int.Super Soccer Deluxe (SN) . 


_48 


• Warhawk (PSX) 


50 


• Mechwarrior 3050 (SN) 


51 


• Tim in Tibet (SN) 


52 


• Twisted Metal (PSX) 


52 


• NBA Live '96 (MD) 


52 


• NBA Live '96 (SN) 


52 


• John Madden '96 (MD) 


53 


• Lemmings 3D (PSX) 


54 


• DasdickeEnde 


54 


• WA Military Command 


56 


RUBRIKEN 


• Szene-Chat 


29 


• So bewerten wir 


30 


• Hitparaden 


31 


• Rat & Tat 


58 


• Leserbriefe 


60 


• Inserenten 


88 


• Impressum 


102 
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Ultra 64 Part 2: Frisch aus Japan 
gibt's einen Nachschlag zum 

f Special der letzten Ausgabe 



TEST 



REAL 3DO 

Deathkeep 



Alone In The Dark 1&2 

Psychic Detective 

Cobra 

Starfighter 



Battlesports 

Flying Nightmares. 

Foes of All 

Return Fire 

PGA Tour '96 



32 
33 
34 
34 
37 
38 
38 
39 
40 
40 



Ghen War 

Virtua Cop 

Solar Eclipse 
X-Men 



Mystery Mansion. 

In the Hunt 

Darius Gaiden 



• Darxide 



JAGUAR 

Attack of the Mutant Penguins _ 41 



MEGA DRIVE 



NHL Face Off. 

Viewpoint 

Shockwave 



Thunderhawk 2 

Goal Storm 

Worms 

Hebereke 



• Space Griffon. 

• Assault Rigs . 

• Starbladea _ 

• Philosoma 

• Primal Rage _ 

• Hi-Octane 



SEGA SATURN 

High Velocity 80 

Galaxy Fight 80 




Rayman-Auf Idsung 
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81 
82 
83 
84 
85 
86 
87 



88 



41 


• 
• 
• 


Worms 


90 




Zoop 


90 




Power Rangers 


91 




• 


Big Hurt Baseball 


92 


64 


• 


NFL Quarterbeck Club '96 


92 


65 


• 


Real Monsters 


94 


66 








67 




SURER 




68 




NINTENDO 




72 


• 


Real Monsters 


94 


74 


• 


World Masters Golf 


95 


75 


• 


Big Sky Trooper 


95 


76 


• 


Boogerman 


96 


77 


• 


Izzy's Quest 


97 


77 


• 


The Mask 


98 


78 


• 


Time Cop 


99 


79 
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Cyberia: Voll gerenderies 
Adventure im Dragon's Lair 
Stil mit coolen Flugsequenzen 





In mitten eines umfangreichen 
3D0'Testteils unter der Lupe: 
Alone in the Dark 1 und 2 





Unglaublich! Boogerman ist 
endlich testbereit in der 
Redaktion eingetroffen. Ob's 
spielspaBtechnisch mit der 
pfurzgeilen Mega-Drive-Version mithalten 
lest Ihr im Super Nes-Testteil 





NINTENDO 64- NEWS 



Zwei Monate nach der Shoshinkai-Messe gibt Ninten- 
do Japan weitere Informationen iiber das neue 64-Bit- 
System preis. Als Zugabe prasentieren wie 
Euch weitere Bilder von N64-Spielen. 




Super Mario 64 

JPMaufden 
M *toko mmen 

7*** so/, aas 

Welschonkom- 
P let tfertig sein 







Am U.Dez wurden hierbei 
Nintendo die Richtlinien fur 
Entwickler bekanntgegeben 



Richtlinien fur 

Entwickler 

Am 14. Dezember letzten Jah- 
res lud Nintendo 93 renommier- 
te Spielehersteller zu sich nach 
Kyoto (Hauptquartier von Nin- 
tendo). Hierbei wurde in erster 
Linie uber das Vorhaben von 
Nintendo beraten, die Preise fur 
Super Nintendo-Spiele um etwa 
25% zu senken. So sollen nach 
den Vorstellungen von Big-N 
schon ab Februar die Preise fur 
ein beispielsweise 9800 Yen (ca. 
140 Mark) teures Modul auf 
etwa 7500 Yen (ca. 100 Mark) 
gesenkt werden. Die Entschei- 



Gute Nachricht: 
Nach neuesten 
Informationen kbnnte 
das Nintendo 64 
doch noch termin- 
gerecht am 21. April 
ausgeliefert 
werden. Angaben 
iiber Stiickzahlen 
wurden nicht 
gemacht 

6 
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Ob Super Mario Kart R eben falls im April ausgeliefert wiril, 
steht noch nicht test 



dung (iberdie Preissenkung und 
deren Hone bleibt jedoch den je- 
weiligen Herstellem uberlassen. 
Der zweite Punkt auf der Tages- 
ordnung diirfte der Weltoffent- 
lichkeit jedoch mehr von Inter- 
esse sein: Nintendo erlauterte 
die Richtlinien bei der Vergabe 
von Nintendo-64-Lizenzen. Ei- 
nerseits werden Lizenzen nur an 
solche Hersteller vergeben, die 



bereits Spiele beispielsweise fur 
das Super Nintendo entwickelt 
haben. Zum anderen wird bei 
der Projektplanung streng dar- 
auf geachtet, ob das Spielprinzip 
fiir das betreffende Spiel nur auf 
dem neuen System zu realisie- 
ren ist. Auf gut Deutsch: Spiele, 
die genauso gut auf dem Super 
Nintendo umgesetzt werden 
konnen, fallen durch! So durften 
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Mario d re lit seine Ehrenrunde. In dieser Messe-Version von Super Mario Kart R erkennt man noch einige G rob fie i ten in der Grafik 







Satum ohne Spiel 

DEFCON 5 
Digital Pinball 
FIFA '96 
GhenWar 

Myst 

NBA Jam I.E. 



FIFA '96 
dt 619,95 Hl octane 

us 109.95 Loaded 
dt 99.95 Lon e Soldier 
dt 99,95 NBAJamT.E. 

us 109,95 p r i m al Rage 

dt 109.95 parodius 

dt 109.95 Road Rash 

dt 99.95 Sh ockwave Assaun 

us 109.95 TeKken _ 



^j— 9995 Killer instinct 
H 89 95 Mario World 2 
J 9995 Mechwarnor3050 

1 H iSSKepSpace9 

$ $95 SuperTurrican2 

? t 99.95 Theme Park 

aT ,lAr>E v/un+e>r\«orld 



-pdl^s jaguar 

dt 109.95 Burn Out 

dt 109,95 flashback 

dt 99,95 , ron soldier 

dt U9.95 'Sssile Command 3D 

dt 139,95 p-rtfau 

dt 119.95 PowerdnyeRalW 

dt 109.95 space War 2000 

dt 109.95 Su percross3D 

dt 109.95 T empest 2000 

us 99,95 ultra Vortek 



us 109.95 
us 69,95 
us 69.95 
us 109,95 
us 119.95 
US 109,95 
us 99,95 
US 99,95 
US 69,95 
us H9.95 



RaYman ii # 99,95 Warhawk dt 99,95 ^S!SJSnSA9 Z9S Demolition Man us 109,9 



Rayman 
SEG A Ra»V^ 

Sim City 2000 

Thempark 
VlrtuaCop + G"" 
Virtua Fighter z 

Virtua Racing 
Wing Arms 
Action Replay 

SsSSsSRftABi 



dt 99.V3 v^amawK 

us 109,95 W ingCommander3 

dt 99,95 Wipe Out 

dt 139,95 Suoer Nintendo 

2 S'S! AstSx8cOber,x 

d1 S95 Big Sky Trooper 

S S'95 Black Hawk 

dt w95 Bomberman 3 

? 9, RreathotFire. 



Adapter us/jp/dt __ „ ronton 



, t 8V ,y vvw, Arcade 
» 99,95 ^^playS-kompl.dt 

d MegaDrive 

* bS K^ompras 

J w!95 Psycho Pinball 

2 149,95 Soleil 
^ 29 95 Syndicate 

3 129.95 Vectorman 



mmnnn ■ US *"•'" 

Highlander us 1 09.95 

dt 109,95 Hover Strike 
dt 119.95 
dt 109.95 



HigrwJi '»-"" us i"'''" 

Hover Strike nt' 649,95 

3DO FZ-W+Starblade cff «£. % 

r,,_j^C/>trp _ no OR 



dt SI DoSd Duck Maui Mall, d «* WJg 
dt 89,95 ^ arthwo rmJirn2 ™ l29<9 5 



U1 '"Sot Blade Force 

I II tax 

dt 89.95 pQed 

pa» 199,95 space Hulk 

dt 39,95 star Fighter « 

dt 49,95 Wing Commander 3 

, M ,«wtnNN9DNIPorto+NN 



dt 

us 
dt 
dt 
dt 



99,95 
99,95 
99,95 
99,95 
89.95 



da 99,95 

dt 99.95 

us 99.95 

US 94,95 



PlayStation 3 ^; 95 ^S3T^m* « S3 j -*-- « ^ ^S^ar^^^- 

D D fs?wS°d nDebv s a g^sigss^^ — rsoof 1 

sgsl^^ 99 ' 95 J 
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wir vergeblich auf eine Nintendo 
64-Version von Tetris hoffen, es 
sei denn, das Ganze wird bei- 
spielsweise in die dritte Dimen- 
sion verlagert. "Wir durfen nicht 
in die Situation geraten, daB 
Quantitat die Qualitat der Spiele 
ubertrifft", meint dazu Y. Mina- 
gawa, Co-Pressesprecher von 
Nintendo. Wir waren so frei und 
haben dem guten Mann mat ein 
wenig auf den Zahn get unit, urn 
genaueres in Erfahrung zu brin- 
gen: 

VG: Warum wurden den 
Spieleentwicklern Richtlinien 
auferlegt? 

Minagawa: Durch unsere 
Richtlinien wird sich das Ninten- 
do 64 zu einer Plattform ent- 
wickeln, die nur qualitativ hoch- 
wertige Spiele anbietet. Dadurch 
konnen wir einerseits unseren 
Kaufern ein Angebot an Spielen 
bieten, das Fehlkaufe nahezu 





Total er Rundumblick: Mit den 
vier C -Buttons la'Bt sich bei Pilot 
Wings 64 die Perspektive stu- 
fenlos verandem 

ausschlieBt, andererseits moti- 
vieren wir dadurch auch die 
Spielehersteller. 

VG: Fiihren die strengen 
Richtlinien nicht dazu, daB die 
Spiele verspatet Oder gar nicht 




Hoch favorisiert: 

Auch Pilot Wings 64 

hatte die besten 

Chancen, zusammen 

mit dem Gerat Im 

April auf dem Markt 

zu kommen. 

Die Entscheidung 

ist jedoch noch 

nicht ge fallen 



auf den Markt kommen? Kann 
der Verkaufsstart dann wirklich 
am 21. April erfolgen? Auf der 
Messe sah es ja nicht gerade 
danach aus. 

Minagawa: Die ersten Bauteile 
fur die Konsole sind bereits in 
Auftrag gegeben. Auch die Spie- 
le, die wir auf der Shoshinkai- 
Messe vorgestellt haben, sind in 




gehen. Das, was wir gezeigt ha- 
ben, waren speziell fur die Mes- 
se zugeschnittene Versionen. 
Wir haben in Asien eine Situati- 
on, die es uns nicht erlaubt, 
komplette Software im Vorfeld 
des Verkaufsstarts preiszuge- 
ben. Wurden wir das machen, 
waren schon am nachsten Tag 
Spiele (beispielsweise furs PC) 




einem weitaus fortgeschrittene- 
ren Entwicklungsstadium, als 
wir zu dem Zeitpunkt der Messe 
bekanntgeben konnten. Super 
Mario 64 war in Wahrheit schon 
zu etwa 98% fertig. Auch der 
GroBteil der anderen Spiele wie 
Kirby Bowl 64 Oder Pilotwings 
64 sind bereits fertig program- 
miert und konnten schon nach- 
sten Monat in Serienproduktion 



im Umlauf, die vom Spielprinzip 
her identisch mit Super Mario 
64 oder Kirby Bowl 64 sind. 

VG: Dann war also die Messe 
im Grunde bedeutungslos? 

Minagawa: Das sehe ich nicht 
so. Ich denke, daB den Besu- 
chern ein erster Eindruck von 
den spieltechnischen Mbglich- 
keiten des 64-Bit-Systems ver- 
mittelt werden konnte. Bei Super 
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NINTENDO 64- NEWS 




Waverace 64 ist ein Motorboot-Rennspiel. Dutch unterschiedli- 
che Bootsformen laBtsich die Geschwindigkeit variieren. 



Mario 64 Oder Kirby Bowl 64 ha- 
ben wir jeweils die Stellen her- 
ausgenommen, die wirklich In- 
teressant (vor allem fur 
Ideen-Klauer) sind. Erst in der 
endgultigen Verkaufsversion 
wird dann alles vom Spiel zu se- 
hen sein. Sie werden dabei fest- 
stellen, daB die Spielideen zu je- 
dem der 13 vorgestellten Titel 
auch wirklich innovativ sind. 



VG: S. Miyamoto, der maB- 
geblich an der Entwicklung des 
Nintendo 64 beteiligt ist, mein- 
te, dafi er sich bei Super Mario 
64 gerne bis August Zeit neb- 
men wiirde. Das bedeutet doch, 
dafi dieses Spiel noch nicht 
ausgereift ist? 

Minagawa: Miyamoto ist ein 
Mensch, der nie zufriedenzustel- 
len ist. Bei Zelda fiirs Super Nin- 




Gut zu erkennen ist Met die zusammengeklappte Form des Bootes. Aufgeraden Strecken diirft Ihr so voli aufs Gaspedal steigen. 



PLAYSTATION 


Sony Playstation dt. (pal) 


579,00 


Controller (pal) 


49,95 


Memory Card (pal) 


39,95 


Mouse (pal) 


49,95 


3D Lemmings (pal) 


89,95 


Air Combat (pal) 


89,95 


Assault Rigs (pal) 


89,95 


Cybersled (pal) 


89,95 


Destruction Derby (pal) 


99,95 


Discworld (pal) 


89,95 


Extreme Games (pal) 


89,95 


Jumping Flash (pal) 


89,95 


Kileak The Blood (pal) 


89,95 


Krazy Ivan (pal) 


89,95 


NBA Jam T. Edition (pal) 


89,95 


Novastorm (pal) 


89,95 


Philosoma (pal) 


89,95 


Rapid Reload (pal) 


89,95 


Revolution X (pal) 


89,95 


Ridge Racer (pal) 


99,95 


Starblade Alpha (pal) 


89,95 


Street Fighter - * 89,95 


The Movie (pal) 




Tekken (pal) 


99,95 


Battle Arena Toshinden (pal) 


89,95 


Twisted Metal (pal) 
War Hawk (pal) 


89,95 


89,95 


Wipeout (pal) 


99,95 



WWF The Arcade Game (pal) 89,95 




Boxers Road (jp) 114,95 

Exector(jp) 114,95 

Twin Bee Deluxe Pack (jp) 1 24,95 

Formation Soccer (jp) 1 34,95 

In the Hunt (jp) 114,95 

Ridge Racer Revolution (jp) 1 24,95 

X-Com(us) .104,95 

Cyber Speedway (us) 11 4,95 

Primal Rage (us) 1 1 4,95 




• * 

TW Datentechnik GmbH 
Netzwerklosungen 

Apollopassage 28 , 

46483 Wesel 

Versand: 
Telefon(02 81)3 38 50-0 
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SEGA SATURN 



Daytona USA (pal) 94,95 

Theme Park (pal) 94,95 

World Class Golf (pal) 94,95 

Johny Bazakatoone (pal) 94,95 

Myst (pal) 94,95 

Virtue! Fighter Remix (pal) 74,95 

Shinobi X (pal) 94,95 

International 99,95 
Victory Goal (pal) 

Thunderhawk II (us) 94,95 

X-Man(jp) 104,95 

King of the Spirits (jp) 1 04,95 

Virtual Fighter 2 (jp) 129,95 

Golden Axe the Duell (jp) 1 04,95 

Twin Bee Deluxe Pack (jp) 1 04,95 

Sega Rally (us) 114,95 

* Virtual Cup (us) 114,95 

Virtual Racing (us) 114,95 

NHL Hocky All Star (us) 114,95 

P R E I S H I T 

3DOdeutsch 549,00 

Spiele fur weitere Systeme (3 DO, 
Saturn, Mega Drive usw.) auf Anfrage. 
* Bei Drucklegung noch nicht lieferbar, 
Vorbestellungen sind moglich. 
Irrtum und Druckfehler vorbehalten. 
Ladenpreise konnen abweichen. 
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Euro Aufgabe in Blastdozer von Rare besteht darin, a lies was nicht 
niet und nagelfest ist, dem Erdboden gleich zu machen 



Fiirjedes Objekt 

(moistens Hauser) 

bekommt Ihr harte 

Dollar auf Euer 

Konto uberwiesen. 

Natiirlich habt Ihr 

eine groBe 

Auswahlan 

Fahrzeugen wie 

Bulldozer, futuri- 

stische Spinnen- 

Roboter Oder 

Kampfpanzer. 
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tendoz.B. hater sich 
bereits bei Produkti- 
onsbeginn iiber die 
technischen Ein- 
schrankungen des Super Nin- 
tendo beklagt. Er sagte mir ein- 
mal, daB mit Legend ofZelda 64 
furs Nintendo 64 erstmals die 
Moglichkeit besteht, das zu rea- 
lisieren, was er einst auf dem 
Super Nintendo verwirklichen 
wollte. Das Resultat werden Sie 
auf der nachsten Shoshinkai- 
Messe zu sehen bekommen. 

VG: Sie meinen, wir bekom- 
men wieder nur einen Bruchteil 
davon zu sehen? 

Minagawa: Ja. Es war nie im 
Interesse unserer Firma, eine 
Katze ganzlich aus dem Sack zu 
lassen. 

Vorlaufiges 
Fazit 

Aufgrund der revidierten Aus- 
sage von Nintendo Japan bezug- 
lich des Entwicklungsstandes 
("der GroBteil der anderen (vor- 
gestellten) Spiele ... sind bereits 
fertig programmiert") ergibt 
sich jetzt natiirlich eine vollig 
neue Situation zur Frage des Re- 
lease-Termins des Nintendo 64. 
Hatte man seinerzeit auf der 
Messe anhand offizieller State- 
ments von Nintendo ("Super 
Mario 64 ist zu 50% fertig, Kirby 
Bowl 64 zu 30%") den Eindruck 
gewonnen, die Fertigstellung der 
Spiele stunde noch in weiter Fer- 
ne, so ruckt der angestrebte Er- 
scheinungstermin nun doch 
noch in den Bereich des Mach- 
baren. Nach der Messe auBerte 
sich Nintendo kritisch gegenu- 
ber Presseveroffentlichungen, 
die den 21 .April als Verkaufster- 
min in Frage stellten. Dies muB 
Nintendo jedoch in Kauf neh- 
men. Durch Informationen, die 
nicht den Tatsachen entspra- 
chen, entstand natiirlich auch 
ein falsches Bild von der Ge- 
samtsituation. Es ist unge- 
wohnlich, so kurz vor Erschei- 
nen eines fur den gesamten 
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In Body Harvest stehen 
Euch mehr als 10B Kampf- 
fahrzeuge zurAuswahl 

Videospielmarkt bedeutsamen 
Konsolensystems die Karten 
nicht often auf den Tisch zu le- 
gen. Und so muB es daher auch 
erlaubt sein, begrundete Zwei- 
fel an der Terminplanung zu 
auBern, insbesondere, wenn ir- 
refuhrende Bekanntmachungen 




Je nach Perspektlve entdeckt 
Ihr auch verborgene Felnde 

(aus welchem Grund auch im- 
mer) seitens des betreffenden 
Herstellers gemacht werden. 
Aber andererseits freut es uns 
natiirlich, daB die Messe-lnfor- 
mationen wohl nicht den Tatsa- 
chen entsprochen haben. Nun 
wissen wir namlich, daB der 
angekiindigte Verkaufstermin 
theoretisch doch eingehalten 
werden konnte - vorausgesetzt, 
Nintendo hat uns diesmal die 
richtigen Informationen zukom- 
men lassen. tet 
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X-COM ENEMY UNKNO 
PIEGELBILD IHRER SCHLIMMSTEN ALPTRAUM 




X-COM Enemy Unknown AB SOFORT auch fiir die PlayStation 

vWCRO PROSE 

Spectrum Holobyte - MicroProse World Wide Web Site: http://www.microprose.com 
~J& und "PlayStation" sind Warenzeichen von Sony Computer Entertainment Inc. 




PREVIEW 



Fiir die besten Next-Genera- 
tion-Fighter wird nun Runde 
zwei eingelautet: Battle 
Arena Toshinden 2 soil 
Segas Virtua Fighter 2 vom 
Thron stoflen und auch 
Tekken 2 blaft aussehen lassen. 



MMM ahrend in unseren 
mmmm Gefilden die groBen 
WW Drei (Tekken, To- 
shinden und Virtua Fighter) 
noch verbissen die erste Run- 
de ausfechten, tobt in Japan 
schon die zweite Schlacht. VF2 
wurde bereits ausgeliefert, 
Namcos Tekken 2 sammelt er- 
ste Bonuspunkte in den Spiel- 
hallen und Battle Arena To- 
shinden 2 von Takara wird in 
diesen Tagen fur die Playsta- 
tion ausgeliefert. Die 
Arcade-Version lauft 
ubrigens auf einem 
System-Board, das 
analog zu Namcos 
"Tekken" System 11 
zur Playstation-Archi- 
tektur kompatibel ist, 
sodaGbeiderUmset- 
zung keine Schwierig- 
keiten auftreten soil- 
ten. Wie sich doch die 
Bilder gleichen: Wie 
bei VF2 und Tekken 2 debutie- 
ren auch bei BAT 2 zwei neue 
Charaktere. Als Police Detec- 
tive gesellt sich Tracy mit ihren 
chinesischen Tonfa-Staben zur 
wackeren Madelsschar und 
lehrt unter anderem den my- 
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steriosen Syndikat-Killer Cha- 
os mit seiner Sense das Furch- 
ten. Urn eben dieses finstere 
Syndikat dreht sich auch die 
Storyline des Spiels. Als Orga- 
nisator des ersten Turniers hat 
BoB Gaia (Ellis Vater!) fleiOig 



Da hat die Sense vom Syndikat- 
Killer und Newcomer Chaos bei 
Eiji eingesehlagen und won I 
selbiges verursacht, wenn man 
sich seinen Lebensbalken 
anschaut. Die Schattenetfekte 
sehen brillant aus. 

in die eigene Tasche gewirt- 
schaftet, weshalb er von der 
Chef-Etage zur Rechenschaft 
gezogen werden soil. Unter 
dem Vorwand des neuen Tur- 
niers wird nun jener Killer Cha- 
os auf ihn angesetzt. Doch 
Gaia ist bereits gewappnet und 
hat seine tonnenschwere Ru- 




Tanzerin Ellis prasentiert sich in 
einem noch luftigeren Outfit als 
beim ersten Turnier. Ist der 
Overdrive-Balken voll, hagelt's 
Mega-Special-Moves. 



Gegenso viel brachiale Gewalt 
seitens des Bergmanns Run Go 
ist bei Opa Fo kein Kraut 
gewachsen. Die Hintergrunde 
wie hier im Wild-West-Look 
wurden allesamt mit vielen 
Details angereichert. 

stung aus Teil 1 abgelegt, die 
ihn zu schwerfallig gemacht 
hat. Einige neue Features er- 
ganzen jetzt das geniale Game- 
play des Vorgangers: Wie in 
Samurai Shodown findet Ihr 
eine Rage-Leiste am unteren 
Bildschirmrand, die, erstmal 
aufgeladen, durchschlagende 
Super-Moves verspricht. Urn 
den Charakteren noch mehr 
Tiefe zu verleihen, wird in 
BAT 2 eine fixierte Lichtquelle 
(etwa die Sonne) die Kampfer 
anstrahlen und ihnen einen 
realistischen Schatten ver- 
passen. Auch das Intro mit 
seiner Mischung aus Poly- 
gon- und Realfilmsequen- 
zen (Ellis, Eiji und Peitschen- 
lady Sofia (WOW!) werden 
von Schauspielern darge- 
stellt), ist schon eine Augen- 
weide. BAT2 soil in Japan noch 
vor Sylvester erscheinen. Na 
dann Prosit! rk 
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A3. GAMES 



ANDREAS BENDER 



Ankauf & Verkauf von Videospielen und Geraten 



Mega Drive 



Batman Forever 
Clay Fighter 
Comix Zone 



Mega Man 7 



dt 99,95 



Cut Throat Island 
Donald in Maui Malla 



Demolition Man 
Dschungelbuch 
FIFA '96 

Foreman For Real 
Int. Superstar Soccer I 
Jungle Strike 
Joe&Mac III 



dt 99,00 
dt 99,00 
dt 119,00 



iDonald Duck Maut M, 


dt 


109.00 


Dune II 


dt 


109,00 


Deep Space Nine 


dt 


109,00 


Judge Dredd 


dt 


99,00 


Justice League 


dt 


99,00 


Konig der Lowen 


dt 


99,00 


Light Crusader 


dt 


119,00 


Mega Bombermann 


dt 


99,00 


Micro Machines '96 


dz 


99.00 


Marsupilami 


dt 


119,00 


NBA Jam IE. 


dt 


99,00 


Phantasy Star IV 


dt 


109,00 


Pete Sampras '96 


dt 


109,00 


NHL '96 


dt 


99,00 


Primal Race 


dt 


119,00 


Seaquest DSV 


dt 


109,00 


Story of Thor 


dt 


129,00 


Soleil 


dt 


119,00 


Sonic vs. Knuckels 


dt 


99,00 


Schliimpfe 


dt 


109,00 


Stargate 


dt 


79,00 


Spirou 


dt 


109,00 


True Lies 


dt 


99,00 


Theme Park 


dt 


109,00 


The Punisher 


dt 


119,00 


Urban Strike 


dt 


89,00 


Vectorman 


dt 


99.00 


Wolverine 
WWFRaw 


dt 
dt 


69,00 
79,00 


WWFWrestLArcarde 


dt 


119,00 


CDX-Adapter 


dt 


69,00 


Earthworm Jim 


dt 


99,00 


Lunar II 


us 


119,00 


Silpeed 


dt 


69,00 


Shining Force 


dt 


99,00 


Thunderhawk 


dt 


99,00 


Tomcat Alley 


dt 


99,00 


Paws of Fury 


dt 


59,00 


Vidua Racing Deluxe 


dt 


79,00* 


NBA Jam IE. 


dt 


99,00 


WWFRaw 


dt 


99,00 


Stellar Assault 


dt 


89,00' 


[Vidua Fighter 


dt 


119,00 


Metal Heat 
Motorcross 


dt 
dt 


89,00' 
79,00* 


Super Space Harrier II 


dt 


79,00* 


Corpse Killer (CD) 


dt 


79,00 


Supreme Warrior (CD) 


dt 


79,00 


Super Nintendo 




Asterix & Obelix 


dt 


■*■*,',<■ 


iBatman Forever 


dt 


79,001 



dt 99,95 
dt 129,00 



Donkev Kona Countrv II dt 124,95 



dt 119,00 

dt 99,00 

dt 99,00 

dt 119,00 

dt 129,00 

dt 109,00 

dt 129,00 



Killer Instinct us/dt 149.00 



Kawasaki Superbikes 
Mechwarrior 
Mechwarrior 3050 
Mega Man X 2 



dt 129,00 

dt 79,00 

dt 119,00 

dt 99„95 



Mickev&Minnie dt 109.00 



NHL 96 dt 

Phantom 2040 dt 

Pinocchio dt 

Prehistorik Man dt 

Power Ranger II dt 

Primal Rage dt 

Revolution X dt 

Star Trek: Deep Sp. Nine dt 

Star Trek: Next Gen. dt 

Super Bombermann III dt 

Super Mario Kart dt 



The Mask 

Tetrisll 



109,00 
129,00 
129,00 
109,00 
119,00 
129,00 
119,00 
129,00 
104,95 
119,00 
69,00 

129,00 
109,00 



Theme Park dt 99,95 



Tim in Tibet 
Urban Strike 
Utopia 

Weapon Lord 
Wild Guns 
WWFRaw 



dt 
dt 

dt 

us/dt 

dt 

dt 



WWF Wrestle Arcarde dt 



Waterworld 
Zelda III 



129,00 
119,00 
129,00 
129,00 
109,00 
79,00 
119,00 
119,00 
99,00 




Adventure 
& Rollenspiele 

US-Adapter dt/us/jp 39,00 

Brain Lord us 129,00 

Breath of Fire us 149,00 

Breath of Fire II us 149,00 i.V. 

Chrono Trigger us 149,00 

Final Fantasy II us 149,00 

Final Fantasy III us 149,00 

Illusion of Time us 119,00 

Lufia II us 149,00 i.V. 

Robotrek us 139,00 

Romance IV us 159.00 

Secret of Evermore 

dt 106,95 
Secret of Evermore 

us 149,00 

Secret of the Stars 

us 129,00 

Shadowrun dt 129,00 

The 7th Saga II us 149,00 i.V. 

Hintbooks: 

Final Fantasy III us 59,00 

Breat of Fire us 59,00 

Killer Instinct us 49,00 

Chrono Trigger us 59,00 



HOT PRICE 



SONY 



Sony+Demo CD 


dt 


569,00 


RGB-Kabel 


dt 


29,00 


Link Kabel 


dt 


59,00 


Mouse 


dt 


59,00 


Joypad 


dt 


59,00 


Memory Card 


dt 


49,00 


Adapter 


us/dt/jp 


99,00 


A-Train 


dt 


99,95 


Ad&D Forgotten Realms dt 


99,95 


Aftermath 


dt 


99,95 


Alien Trilogy 


dt 


94,95 


Assault Rigs 


dt 


89,95 


Casper 


dt 


99,95 


Cybersled 


dt 


89,95 


Cybena 


dt 


99,95 



Destruction Derbv 



Descent 
Disc World 



Extreme Suorts 



FIFA Soccer '96 
Goal Storm 
Hebereke popoitto 
John Madden F. 96 22.12. 
Jack is Back 
Jumping Flash 
Kileak the Blood 
Krazy Ivan 



Lone Soldier 



Lemmings 3D 
Lost Vikings 2 
NBA Jam IE. 
NFL Quarterb ack '96 

Nova Storm 
Motor Toon GP 
Panzer General 
Parodius Deluxe 
PGA Tour Golf '96 
Philosoma 
Primal Rage 
Street Racer 

Rapid Reload 
Rayman 
Revolution X 
Ridge Racer 
Road Rash 15.12. 

Rock'N'Roll Racing II 
ShockWave 8.12. 

Shell Shock 
Sim City 2000 
Street Racer 
Starblade Alpha 
Street Fighter Movie 



Theme Park 
Thunderhawk 
Toeshinden 
Twisted Metal 
Virtual Snooker 

ml [-V.I 'Mill I 

Wipe Out 
War Hawk 
Waterworld 

Wing Commander 19.1. 
X-Men 



99,95 
89,95 

99,95 
99,95 
89,95 
89,95 
89,95 
89,95 
89,95 
89,95 

89,95 
99,95 
94,95 
89,95 

89,95 
89,95 
89,95 
89,95 
89,95 
89,95 
89,95 
89,95 

89,95 
89,95 
89,95 
99,95 
89,95 
99,95 
89,95 
79,95 
99,95 
89,95 
89,95 
94 95 

89,95 
79,95 
89,95 
89,95 
89,95 

99,95 
89,95 

99 95 

99,95 
89,95 




Video-CD Karte(MPEC) dt 324,95 



Action Replay 
Adapter us/dt/jp 
Backup Memory 
Lenkrad 
Control Pad 
Demo CD 



dt 99,00 

dt 59,00 

dt 99,00 

dt 129,00 

dt 39,90 

jp 59,00 



Adv. Milrtarv Com. id 179.00 



+dt Kurzanleitung 
Alien Trilogy 
Astal 
Aftermath 
Bug 

Blackfire 
Casper 

Clockwork Knight I 
Clockwork Knight I 
Congo 
Cyberia 

Cyber Speedway 
Descent 
Daytona USA 
Digital Pinkball 
The Duell 



FIFA Soccer '96 



Fighter pro Wrest). 



F-1 Formula One 



King of Boxing 
King of Racing 
Layer Section 
Mystery Mansion 
NHL '96 

NFL Quarterback '96 
NBA Jam IE. 
NBA Basketball 
NBA All Star Hockey 
Off World Interceptior 
Panzer Dragon 
Parodius 
Primal Rage 
Pebble Beach Golf 
Rayman 
Robotica 
Romance IV 
Revolution X 
Riglord Saga 
RaceDrivin 

Shanghai 
Shinobi X 

Street Fighter Movie 
Shining Wisdom 
Sim City 2000 
Slayer 

Steam Gear Mash 
Street Racer 
Sui-Ke-Enbu 
Theme Park 
Thunderhawk 
Thunderstorm + 
Road Blaster 
Toeshinden 
Twin Bee Deluxe 
Virtua Cop+Pistole 
Vidua Fighter 
Virtua Fighter Remix 



dt 99,95 

jp 99,00 

dt 109,00 

dt 99,00 

dt I.V. 

dt 99,00 

dt 99,00 

dt 99,00 

dt I.V. 

dt 99,00 

dt 99,00 

dt 109,00 

dt 129,00 

dt 99,00 

dt 12900 

jp 119.00 

jp 129,00 

jp 139,00 

jp 129,00 

dt 129,00 

dt 99,00 

dt 89,95 

dt 99,00 

dt I.V. 

us 129,00 

us 99,95 



\firtua Ranter 



Virtua Hang On 
Virtua Hydl'ite 
Virtua Racing 
Virtua Open (Tennis) 
Virtual Snooker 



99,95 

89,95 

89,95 

89,95 

89,95 

89,95 

us 139,00 

dt 89,95 

us/jp 139,00 

jp 99,00 



us/iD 124.95 



us 99,00 

dt 99,00 

dt 99,00 

us/jp 129,00 

us 129,00 

dt 99,00 

jp 129,00 

dt 89,95 

jp 99,00 

dt 89,95 

dt 89,95 

jp 129,00 

jp 129,00 

jp 129,00 

jp 179,00 

dt 99,00 

dt 6JL 85 

jp 129,00 

dt 99,00 

us 129,00 

jp 129,00 

dt 109,00 



World Series Baseball us 129,00 



Wing Arms 
X-Men 



jp 129,00 
jp 139,00 



King of Fighters '95 
World Heros Perfect 
Mr. Do 

Kabuki Klash 
King of Fighters II 
Aero Fighters II 
Aero Fighters III 
Metal Slag 
Fatal Fury III 
Panic Bombermann 
Super Sidekicks III 
Viewpoint 
Power Spikes II 
Street Hoop 
Samurai Showdown II 
Samurai Showdown II 
Savage Reign 
Top Hunter 
Art of Fighting 
Galaxy Fight 



us 129,00 



us 129,00 

us 129,00 

us 129,00 

us 129,00 

us 129,00 

US 129,00 

us 129,00 

us 129,00 

us 129,00 

us 129,00 

us 129,00 

us 129,00 

us 129,00 

us 129,00 

us 129,00 

us 129,00 

us 129,00 

us 129,00 

us 129,00 

us 129,00 
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3DO+FIFA Soccer 
Blade Force 
•D' 

Flying Nightmares 


dt 
dt 
us 
dt 


649,00 
89,95 

109,95 
89,95 


Killing Time 


dt 


89,95 


John Madden F. 
Space Hulk 
Road Rush 
Wing Commander III 
Panzer General 


us 

dt 
dt 
dt 
dt 


69,00' 
99,00 
99,00 
99,00 
99,00 


Jaguar 


Rayman 


dt 


11W0J 



Pitfall 
Pinball Fantasies 
Iron Soldier 
Alien vs. Predator 
Flashback 
Fight of Life 
Sensible Soccer 
Rip Out 
Cresent Galaxy 
Raiden 
Dino Dudes 
Club Drive 
Bubsy 

Kasumi Nunja 
Syndicate 
Val dlsere 



dt 119,00 

dt 129,00 

dt 89,00* 

dt 89,00' 

dt 119,00 

dt 129,00 

dt 129,00 

dt 129,00 

dt 69,00* 

dt 69,00" 

dt 69,00* 

dt 59,00' 

dt 69,00* 

dt 89,00* 

dt 89,00' 

dt 79,00* 



Virtual Boy&Spiele 
auf Anfrage! 



Game Boy&Spiele 
auf Anfrage! 



NES&Spiele 
auf Anfrage! 



US-NESSpiele 
auf Anfrage! 



andere SYSTEME 
auf Anfrage! 



A.B. Games 

Meinsdorfer Weg 30 
25701 Eutin 



Spiele mit sind Gebrauchtspiele 
(mit Verpackung und Anleitung) 
nur solange der Vorrat reicht! 

AB 300,00 DM 
Versandkostenfrei 

Druckfehler, Preisdnderungen und Irrtiimer 
vorbehalten 

Keine Haftung fur Kompatibilitat 



Handler 
willkommen 



T©l. O 45 21 - 48 73 mo-fm2.oo-m.po 

Oder Tel. O 45 21- 7 14 97 ■ Fax 10 25 Sa u ' So 120 °- 1800 




Jeder der 18 Recken kann sein 
Outfit chamaleonartig veran- 
dern: Wie es Euch gefallt! 

WMM'w der Name schon 
l/l# sagt, hat das Rob- 
Wwm bie-Team von Mira- 
ge eine Auferstehung (Resur- 
rection) bitter notig. Der erste 
Teil Rise of the Robots hatte 
sich dank dicker Promotion 
vor allem in England recht gut 
verkauft, obwohl allerorten mit 
Mangeln und SpielspaBkillern 
behaftet. Doch die Franzosen 
haben sich von den schlechten 
Kritiken nicht unterkriegen las- 
sen und einen in dieser Vor- 
version wirklich sehenswerten 
Nachfolger auf die Beine ge- 
stellt, der es jetzt alien zeigen 
soil. Ihr habt die Wahl aus 
nicht weniger als 18 (!) dick 
gepanzerten Kampfmaschi- 
nen, die sich gegenseitig die 
Schrauben weichklopfen. 
Zunachst kbnnt Ihr dabei via 
flieBendem Farbenverlauf das 
Outfit Eures Recken bestim- 
men. In den zahlreichen 
Arenen der Zukunft machen 
die sehr hubsch gerenderten, 
ordentlich groBen Stahlmon- 



& 




Oben packt der 
bunte Robbi 
gerade seine 
Twin-MG aus. 
Links startet 
Cyber-Shinobi 
zum Combo 




ster dann auch heftig von ihren 
zahlreichen Special-Moves Ge- 
brauch, die in dieser Version 
zwar schon funktionieren (d.h. 
Energie abziehen), aber op- 
tisch noch nicht zu sehen sind. 
Zu den optimal ins Geschehen 
passenden, blechern dumpf 
klingenden Schlaggerauschen 
haben die Designer dann auch 
ein Multi-Hit-Combo-System 
eingebaut. Bei einem astreinen 
22-Hit-Combo bleibt dem Ge- 
genuber, sei es die CPU Oder 
ein Kumpel, schnell mal die 
Spucke weg. Da macht es auch 
nichts, daB die Schlacht in der 
SF2-Ebene spielt, denn andere 
Klassiker heimsen ja mit die- 
sem Prinzip auch schon seit 
jeher Lorbeeren ein. Japst der 
Gegner schliefilich nach zwei 
verlorenen Runden am Boden 
nach neuem Saft, verpaBt Ihr 
ihm noch einen finalen "Elec- 
trocution"-Move, der aber al- 
les andere als leicht ausfuhr- 
bar ist. Einige Blechhaufen 
beherrschen auch Waffen wie 
die etwas untersetzte Stahl- 
kreation, die in Bedrangnis ihre 
Twin-MG zu Hilfe nimmt. Rise 
2 sieht also schon vielverspre- 
chend aus. Warten wir ab, was 
die Mirage-Leute noch alles 
hineinpacken! rk 
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VORSICHT 

WINTERFUTTERUNG 



Winterfutterung schadet mehr 
als sie nutzt. Sie pfuscht der Na- 
tur ins Handwerk und hilft nur 
wenigen, ohnehin haufigen Vo- 
gelarten. Bevor Sie die Hersteller 
Kassen futtern, ftittern Sie sich 
lieber mit Informationen (fiir 
3 r - DM in Briefmarken). 



Naturschutzbund 
____ Deutschland (NABU) 

/O^^^tF \ Postfach 30 10 54 
Inabu Naturschutzbund\ 53190 Bonn 

Deurscfilatid 





IMerkur - Soft wain* - Versanti 

KapellenstraBe 12/04315 Lelptig/Teh0341/6892943/Fax0341/6898602 



Mega Drive Set 

Comix Zone 
Fifa Soccer 96 
Light Crusader 
NLH Hockey 96 
Phantasy Star IV 
Saturn 

Virtua Cop m. Pi stole 
Virtua Fighter Remix 
Virtua Fighter 2 
Victory goal 
Wing Arms 

— alle Nenheiten auf Laser / auch GB. MCD, GG und 32X— 

Versand per NN 6,- + 3. -DM NN/Vorbestellung moglich/ alle Tltel 

dt.Version/persl.Bestellannahme 8.30-18.30/Anrufbeantw. 

18.30-8.30 / ab 300,* DM Bestelhverr Versandkostenfrel 



SNES: 




Donkey Kong 1 


105,90 


Donkey Kong 2 


119,90 


Fifa Soccer 96 


109,90 


MechWarrior 


89,90 


NHL Hockey 96 


109,90 


Primal Rage 


112,90 


Secret of Everm 


109,00 


Theme Park 


109,90 


Water World 


109,00 


Wrestlemania 


99,90 


Yoshi's Island 


109,00 



192,90 

85,90 

99,90 

105,90 

99,90 

105,90 

629,90 

155,90 

59,90 

95,90 

79,90 

99,90 



PLAYSTATION 
SATURN 

GOLDSTAR (NT5Q 
JAGUAR CD (DT| 
PAL-WANOUR 
P0WERSTATI0N 
GOLDSTAR 3DO 



579,- DM 

S99,- DM 

499,- DM 

299,- DM 

89,90 DM 

1 79,- DM 

699,- DM 



JAGUAR. PC-CD 

S€G>A. SONY. 

NINT€NDO. 

3DO. MANGA 



IMPORT/SATURN IMPORT/PSX PLAYSTATION REAL 300 



Cyber SMIIIS) 
Darius Gaidar (JP) 
DarbtaltrllUn 
Dark Saviour UP) 
Mydaria (US) 



109,90 DM 
129,90 DM 
I39.90DM 
139,90 DM 
129,90 DM 



tam Dragoon II (») i 29, 50 DM 

MdtnlritigylJF) 139,90 DM 

ScaoRaDvKI 109,90 DM 

StretlRghlK Alpha IIP) 139, 90 DM 

ShnngWrsdomlllS) 129,90 DM 

.YiilmRqhloillTO 109,90 DM 



Dk World 
Fifa 96 

Lc-d-d 



rf 



.«*> 



* 
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^ 



P. General 
PC* 96 
laymen 
H lo»r 
Rcmii Rash 
Striker 
Ihundeihowi 
1:11m 
ViewpoW 

wiped 

Woihemk 
Mem 



99,90 DM 
99,90 DM 
99,90 DM 
99,90 DM 
99,90 DM 
99,90 DM 
99,90 DM 
99,90 DM 
99,90 OM 
99,90 DM 
99,90 DM 
99,90 OM 
99,90 DM 
99,90 DM 
109,90 OM 
109,90 DM 
99.90 0M 
99.90 DM 
99.90 OM 
99,90 DM 



AD Slnyer 
Alone in the Dark 
to a Mow 



Iron Angel 
Kila-g lime 
Need lor Speed 
Pood 

toodRoih 
Sampler IV 
Shodrwavn 
Spore Hulk 

si*.; 

Syndkale 
Theme Park 
Trip'd 
WC 111 



■5990 DM 
49,90 OM 
99,90 OM 
1 1 9.90 DM 
89.90 DM 
79,90 0M 
79.90 0M 
79,90 DM 
99.90 DM 
69.90 DM 
99.90 0M 
69.90 DM 
9,90 DM 
69,90 DM 
69.90 DM 
•19,90 DM 
69,90 DM 
69,90 DM 
49.90 DM 
19,90 DM 



SBCVyVTURN 



dodnvork Knight II 

Daylora 

On ilj I Pmhall 

Ooksldken II 

Film 

Ho 96 

HMMom 

Mrfl 

HHlAfciDrHcKker 

P. Dragoon -#fl 

bymn ^n*' 4 

SNnobiX fati* 

Sega Rally »■»•* 

IWerhcwk II 
Toihinden Remix 
Vktuo Cop 
Velw fighlei II 
Viluo Hang on 
WngAnw 



99,90 DM 
99,90 DM 
99,90 DM 
99.90 DM 
99,90 DM 
99.9D DM 
99,90 DM 
99.90DM 
99, 90 DM 
99,90 DM 
99,90 DM 
99,90 DM 
99,90 DM 
139.90 0M 
109,90 DM 
99.90 DM 
99.90 DM 



THCRS'S 
NO LURV 

VOU CRN 
STOP US!!! 



GAME FAN 
GAMEFRONT 
EDGE 

SATURN FAN 
PLAYSTATION FAN 



IS,- DM 

3,90 DM 

15,- DM 

25,- DM 

25,- DM 



WlSlorC 
Biometnl 

SiHthoflifilllUS) 
llorklmk 
Oideh/i Ones! 
[Will 
Wo 96 

lil'.-.Knolir* 
Jungle Strike 
Return ol»ec5 
Seaet of EvBinoie 
Scire! dF Maria 

Super Turritan II 

Supwilor Soctn Detui 

Theme Fork 

Tiny lows 

Wo.MHe.oes 

IVJinklcrJ 

loaim 

ZeUa 



64,90 OM 
49,90 DM 
1 39,90 OM 
69,90 DM 
m.900M 
1 29,90 DM 
109,90 DM 
109,90 0M 
69,90 0M 
49.90 0M 
1 19.90 0M 
109,90 0M 
99,90 DM 
129,90 DM 
99,90 DM 
39,90 DM 
49,90 DM 
109,90 DM 
49,90 DM 
99.90 DM 



HINTBOOKS, dlv. ab 24,90 DM 
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Alien Setter 

Harmon itturm (CD) 

CostleYonia 

Coma Zone 

Donald Dodlll 

EW1 

ram 

Rio 96 
Havoc 
light Crusoder 

NHL 96 

SoU 

Shadow™ (US) 
Soak Complication 
StrikH 

Vtdontn 
9frffAraxle 
I-PhS 



79,90 DM 
9,90 OM 
34,90 OM 
99,90 DM 
99,90 DM 
59,90 OU 

109,90 DM 
99.90DM 
S9.90 OM 

1 09,90 DM 
99,90 DM 

109,90 DM 
49,90 DM 

109,90 DM 
49,90 DM 
99,90 DM 
99,90 DM 

109,90 DM 
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JvpltbUO/U 
HOVtikaptuniMDAll 

(MiprUuiAJi 

i5fuo.ru 
l5lloo.lUD 

SlbrnUU/VD 

ISO rat. 



H.WBM 
J9,»00U 
Sf.fOOM 



'^jrXHANDLERANFRAGEN S,ND WILLKOMMEN - UBER FAX: 02 31 / 52 15 53 — HEY! AB JANUAR SINO WIR AUCH IM INTERNET! (DYNATEX. DE)/^^ 
Jfc^X TAGLICH NEWS FUR ALLE SYSTEME" - CALL US! VERSANDKOSTEN 10, DM (NACHNAHME) AB 300,- DM FREI!!! J& ■ * 
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Demnachst erhaltlich fiir PlaySt 

■• ^Ij. " and "PlayStation" are trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. 
Psygnosis'", and Krazy Ivan™ are trademarks of Psygnosis Ltd. © 1995 Psygnosis Ltd. 
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Mit Descent 
beweist uns Inter- 
play mal wieder, 
wie einfach sich 
PC-Klassiker 
auch fur die Play- 
station umsetzen 
lassen. 

Irst vor knapp einem 
Jahr verlieh die Power 
Play der PC-Version 
von Descent das Pradikat Su- 
per und belohnte das ausge- 
zeichnete 3D-Spiel mit 81% 
SpielspaB. Warum also etwas 
Neues versuchen, wenn das 
Gute liegt so nah, dachten sich 
die Interplay-Bosse und kun- 
digten Playstation-Umsetzun- 
gen von Descent und Cyberia 
an, zwei der besten Interplay- 
Produkte des vergangenen 
Jahres fiir PC. Beide Program- 
me stehen kurz vor der Vollen- 
dung. Wir konnten die Beta- 
Versionen uber Weihnachten 
und Neujahr bereits ausgiebig 
testen. 



J&OSTE& tfc tS2 





lA"Jl: 




SMI 



»-. 



Die Grafik scrollt schnell und flieBend und sorqt hi 





Die Typen sind auch aus der Nahe relativ harmlos 



■/9TF 



Gerendert wird bei Descent zum G I tick nurzu Beginn 



Ohen: Die Katie wird sehr 
uniibersichtlich, wenn Ihr 
erst mal den gesamten Level 
erforscht habt. 
Rechts: Im Verlau files 
Spiels tauchen immer 
starkere Gegner auf 




Am Ende \eder Stage trefft Ihr auf den Ze 
roten Feuerballen attackiert 



omputer, derEuch mil 
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len namlich verruckt und 
haben die Kontrolle iiber die 
meisten Anlagen iibernom- 
men, die Sicherheitssysteme 
umprogrammiert und die 
menschlichen Besatzungen 
eingesperrt. Nach der Einsatz- 
besprechung werdet Ihr in das 
erste Minensystem einge- 
schleust. Im Gegensatz zu den 
meisten anderen 3D-Action- 
spielen bietet uns Interplay bei 
Descent tatsachlich die viel- 
gepriesene dritte Dimension, 
denn Euer Raumschiff bewegt 
sich wirklich vollig frei im 
Raum. Ihr steuert Euer Gefahrt 
in alle Richtungen, was bei 
manchen Mitarbeitern von 
Acclaim, dem deutschen Ver- 
trieb von Descent, fur Ubel- 
keitsanfalle sorgte. Die un- 
terschiedlichen Level sind 
dementsprechend auch fur die 
vollig ungebundene Bewegung 





Obeit: Ein SchuB und die kleine Nervensage ist beseitigt. 
Mitte: Vor jedem Level gibts ein kurzes Briefing 
Unten: Der Lava solltet Ihr nicht zu nahe kommen 



In DescentsetA Ihr Euch als 
Soldner im Dienst der Terran 
Minerals Corporation hinter 
das Steuer eines vielseitigen 
Raumschiffs, mit dem Ihr auf 



mehreren Planeten in den Mi- 
nen der Corporation fur Ord- 
nung sorgen sollt. Die eigent- 
lich sehr zuverlassigen Ro- 
boter der Gesellschaft spie- 




Deseent beweist wieder einmal, 
daB Sonys Playstation sich auch 
vor den schne listen Pentiums 
nicht zu verstecken braucht 



ausgelegt. Die Gange verzwei- 
gen sich in alle Richtungen. 
Begriffe wie oben und unten 
vergiBt man schnell, vor allem, 
weil auch die zahlreichen Geg- 
ner die uneingeschrankten Be- 
wegungsmoglichkeiten nut- 
zen. Ziel in jeder Station ist es, 
den Hauptcomputer zu finden 
und auszuschalten. Allerdings 
sind einige Abschnitte meist 
gesichert und nur mit dem 
farblich passenden Schlussel 
zu erreichen, der natfirlich 
auch irgendwo gut versteckt 
liegt. Falls Ihr nebenbei auch 
noch einige Geiseln befreit, er- 
haltet Ihr nach erfolgreicher 
Mission entsprechende Bo- 
nuspunkte. Nachdem Ihr den 
Hauptcomputer zerstort habt, 
aktiviert sich die automatische 
Selbstzerstorung und Ihr rast 
moglichst schnell zum Aus- 
gang, den man am besten vor- 
her schon auskundschaftet. 

Im Verlauf des Spiels findet 
Ihr standig Waffen, mit denen 
Ihr Euer Raumschiff kraftig 
aufriistet. Im Vergleich zur en- 
ergiefressenden Fusionskano- 
ne wirkt die Laserkanone gera- 
dezu lacherlich. Zielsuchende 
Raketen und weitere wirkungs- 
volle Knallkorper vervollstan- 
digen Euer Arsenal. Vor gegne- 
rischen Treffern bewahrt Euch 
ein Schutzschirm, der aller- 
dings mit jedem Einschlag 
schwacher wird. Blaue Ener- 
giekapseln sorgen fur Nach- 
schub, auBerdem stehen Euch 
noch eine Tamvorrichtung und 
eine zeitlich begrenzte Unver- 
wundbarkeit zur Verfugung. 
Wer mal wieder die Orientie- 
rung verloren hat, sucht sich 
den richtigen Weg dank Auto- 
mapping auf der allerdings 
nicht immer ubersichtlichen 
Vektorgrafik-Karte, die alle 
Raume und Gange kartogra- 
phiert, die Ihr schon besucht 
habt. Mit mehreren Dreh- und 
Zoom-Optionen laBt sich die 
Karte aus jedem Winkel analy- 
sieren. Euren Spielstand spei- 
chert das Programm auf Eure 
Memory Card (drei Blocke). 
Wer dieses unverzichtbare 
Utensil nicht besitzt, notiert 
sich das 20-stellige PaBwort. 
Descent soil im Marz verof- 
fentlichtwerden. rz 
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NINTENDO / SEGA / SONY 
ATARI / 3D0 / SNK 

Werler Str. 34 - 59065 Hamm 



Sega Saturn 



MEG 


A^W 


ME 




POINT 




Bodenbadi 


er Str. 30 • 01277 


Dresden 


Neo Geo 




Neo Geo Modulmaschine m. Sp. 


389,95 


Art of Fighting 


79,95 


Art of Fighting 2 


179,95 


Samurai Shodown 


119,95 


Samurai Shodown 2 


199,95 


World Heroes 2 


139,95 


World Heroes 2 Jet 


189,95 


Fatal Fury 


79,95 


Fatal Fury 2 


119,95 


Fatal Fury Special 


139,95 


Galaxy Fight 


199,95 


3 Count Bout 


99,95 


Ninja Combat 
Eightman 


99,95 


89,95 


Last Resort 


119,95 


Nam 1975 


99,95 


Sengoku 


89,95 


Alpha Mission 2 


69,95 


Andro Dunos 


89,95 


Super Sidekicks 


109,95 


Trash Rallye 


99,95 


Riding Hero 


89,95 


King of Monsters 


99,95 


King of Monsters 2 


119,95 


Ghost Pilots 


119,95 


Football Frenzy 


79,95 


Aero Fighters 2 


189,95 


King of Fighters 94 


209,95 


Joy Joy Kid 


99,95 


Blues Journey 


89,95 


Spinmaster 


109,95 


Robo Army 


129,95 


Mutation Nation 


129,95 


Magican Lord 


99,95 


Burning Fight 


99,95 


Cyberlip 


99,95 


Baseballstars 2 


89,95 


Crossed Swords 


89,95 


Weitere Ran 


tatenauf Abfrage!!! 





Virtua Fighter dt 
Vidua Fighter jp 
Virtua Fighter 2 dt 
Virtua Racing us 
Virtua Open Tennis jp 
Virtua Cop m. Gun dt 
Victory Boxing dt 
Victory Goal dt 
Greatest Nine jp 
Pebble Beach Golf jp 
Shinobi X jp, dt 
Twin Bee Deluxe jp 
Deadalus jp 
Sega Rally dt 
Galactic Attack dt 
King of the Spirits jp 
F-1 Live Information jp 
Clockwork Knight dt 
Clockwork Knight 2 jp 
Robotica dt 
Steam Gear Mash jp 
Gran Chaser jp 
Panzer Dragon dt 
Digital Pinball dt 
NHL Allstar Hockey us 
Bug us 
Rayman dt 
Thunderhawk dt 
Theme Park dt 
Adapter fur Importspiele 



69,95 
59,95 

129,95 

109,95 
69,95 

139,95 
99,95 
89,95 
59,95 
59,95 
99,95 
89,95 
79,95 

129,95 
99,95 
99,95 

109,95 
69,95 
89,95 
99,95 
79,95 
79,95 
99,95 
89,95 
89,95 
89,95 
99,95 

124,95 

109,95 
49,95 



Neuheiten? Bitte anrufen !!! 



PSX 



. Supe f 



NES 



Tel. 0351/2526611 



Sony 

Mega Drive, NeoGeo CD 

NEU 

auch Ankauf von 

Videospielen una* 

Konsolen 
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NBA 

In The Zone 



Es ist kein Geheimnis mehr, daft Konami 
versucht, sich auch mit Sportspielen 
einen Namen zu machen. Hier kommt das 
erste Basketballspiel fur die Playstation 



Leider miissen sich 
dieaufeine "echte 

Simulation" warten- 
den Fans noch bis 

Ostern mit NBA Jam 
die Zeit vertreiben 




NBAI.T.Z. hatnatur- 
lich nichts mit den 
athletischen Verren- 
kungen irgendwelcher Sport- 
kader in der ehemaligen so- 
wjetischen Besatzungszone zu 
tun; bei der Vielzahl an MBA- 
Spielen sind Konami lediglich 
die Fullworter ausgegangen. 
Das herausstechendste Feature 
dieser 32-Bit-Basketballsimu- 
lation ist ein 8-Spielermodus, 
wobei allerdings zwei Multitaps 
und acht Joypads benotigt 
werden. Ihr tretet dann mit 
zwei Viererteams gegeneinan- 
der an. Per Muititap konnen 
aber auch funf menschliche 
Mitstreiter eine komplette 
Mannschaft ubernehmen und 
dem Computer zeigen, wer 
besser punktet. Da NBA Jam 
die Untersparte des SpaB-/ Ac- 
tionbasketballs derart souver- 
an anfuhrt, hat sich Konami be- 
wuBt fur ein realititatsgetreues 
Programm im Fahrwasser von 
EAs Erfolgsschema entschie- 



den. Die Grafik erinnert auf den 
ersten Blick eher an Slam 'n 
Jam, spielerisch ahnelt das 
Ganze jedoch mehr der NBA- 
/./Ve-Serie. Der Court laBt sich 
aus einer isometrischen Sicht 
oder von der Seite betrachten. 
Als Spielmodi wahlt Ihr ent- 
weder "Freundschafts"- Oder 
"Ausscheidungsspiel", wobei 
dann naturlich die off iziel- 
len NBA-Regeln angewendet 
werden. ds 








AuBenstehende kdnnten rneinen, 
sie glotzen gerade Eurosport 
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Sony Playstation -Spiele 

Alien Trilogy ' 

Air Combat ^^^^^^^^^^^ 


89,99 
89,95 


Sega Saturn - Spiele 




WMfl irirogy 

Black Fire (Import) * 
Bug 


89,99 
119,99 


A«»auHRIg»* 


89,99 


109,95 


Battle Arena Toshinden 


89,95 


Casper " 


89,99 


Caspar * 


89,99 


Clockwork Knight 2 


109,95 


Chaos Con trot " 


89,99 


Corpse Killer (Import) 


109,99 


Cybersled 


89,95 


Cyberia " 


89.99 


Cyberspeed 


89,95 


Cyber Speedway 


99,95 


Destruction Darby 


99,95 


Dark Legend (Import) 


119,99 


Discworld 


89,95 


Daytona USA 


109,95 


Extreme Games 


89,95 


Deadly Skies * 


99,99 


FIFA Soccar 96 


89,99 


Defcon 5 (Import)* 


119,99 


Frank Thomas "Big Hurt" Baseball * 


79,99 


Digital Pinball 


109,95 


Goal Storm * 


89,99 


Endortun ' 

rirA Cn/.pd. fy* » 


89,99 


He DereKe ropoitto 

Hi-Octane 


89,99 

89,99 


rlrA Swcer iffy 

Frank Thomas "Big Hurt" Baseball ' 


89,99 

79,99 


International Championship Soccer " 


99,99 


Galactic Attack " 


99,99 


Jack is Back (Alone in the Dark 2) " 


109,99 


Ghen War (Import) ' 


1 19,99 


Jumping Flash 


89,95 


Hebereke Poportto " 


99.99 


Kileak (ha Blood 


89,95 


High Velocity (Import) " 


119,99 


Krazy Ivan * 


89,99 


Hi-Octane ■ 


89,99 


Lemmings 3D AKTIONSPREIS 69,95 


Johnny Bazookatone " 


89,99 


LoadBd 


89,99 


Magic Carpet " 


89,99 


Lone Soldier 


89.95 


Maximum Surge (Import) ' 


1 19,99 


NBA Jam Tournament Edition 


89,95 


Minnesota Fats (Import) 


119,99 


NHL Hockey 96 ' 


89,99 


Myst 


109,95 


Novastorm AKTIONSPREIS 69,95 


Mystery Mansion <dt.) 


129,95 


Panzer General • _^^___^^_ 
Parodius Deluxe " 


89,99 
89,99 


NBA Jam Tournament Edition 
NFL Qurterback Club '96 * 
NHL Allstar Hockey 


89,95 
79,99 

109,95 


>GA Tour Golf 96 - 


89,99 
89,99 
99,99 


Philosoma ■ 


NHL Hockey 96* 


89,99 


Powerserve Tennis " 


Panzer Dragoon 


109,95 


Primal Rage * 


89,99 


Parodius Deluxe " 


89.99 


Rapid Reload 


89,95 


Pebble Beach Golf 


99,95 


Rayman 


89,95 


Photo CD-Betriebssystem * 


59,99 


Revolution X * 


79,99 


Pool Champion * 


89,99 


Raiden Project 


89.95 


Primal Rage " 


89,99 


Raven Project * 


89,95 


Raven Project ' 


89,99 


Ridge Racer 


99,95 


Rayman 


89,95 


Ridge Racer 2 (jap.) 


149,99 


Real Yumene (dt.) * 


1 29.99 


Road Rash ' 


89,99 


Revolution X * 


79,99 


Shell Shock* 


79,99 
89,99 

89,99 
89,99 


Robollca 


99.95 


Shock Wave As*ault * 


SegeReHy* ~9H|^HH 


109,99 


Slayer * 
Starblade Alpha ■ 


Shanghai (Import) 
Shell Shock ' 


59,99 
99,99 


Street Fighter - Movie AKTIONSPREIS 69,95 


Shinobi X 


109,95 


Street Racer * 


89,99 


Sim City 2000- 


109,99 


Striker 96 


89.95 


Street Fighter: The Movie 


89.95 


Tekken 


99,95 


Street Racer * 


89,99 


ThemB Park 


89,95 


Theme Park 


89,95 


Thunderhawk 2 * 


79,99 


Thunderhawk 2 


99,99 


True Pinball " 


99.99 


True Pinball ' 


99.99 


Twisted Metal ' 


89,99 


Victory Boxing * 


99,99 


View Point ' 


89,99 


Victory Goal 


109,95 


Warhammer * 


89.99 


Virtua Cop 


149.99 


Warhawk 


89,95 
99,99 
99,95 


Virtue Fighter Remix 


69,95 


Wing Commander 3' 


Virtue Fighter 2 • 


106,99 


WipEout 


Virtual Hydlide 


109,95 


Worms 


99,95 


Virtua Racing * 


89.99 


VWVF Wrestlemania: Arcade Game 


89,95 


Walerworld * 


89,99 


X-COM: Enemy Unknown (clt.) 


79,95 


World Series Baseball * 


109,95 


X-Men: Children of the Atom * 


79,99 


Worms ' 


99,99 






X-Men: Children of the Atom " 


79,99 


Sony Playstation -Zubehor 






Control Pad 


59,95 


Sega Saturn - Zubehor 




HF-Adapter 


49,95 


Antennenkabel mil Bildfiller 


59,95 


Unk-Kabel 


49,95 


Arcade Racer (Lenkrad) 


129,95 


Memory Card 


49.95 


Backup Memory 


109,95 


Mouse 


59,95 
89,99 


Control Pad 


44.95 


neGcon (Control Pad) " 


MPEQ-Korta KHHMI 


349,95 


RGB-Scart-Kabel 


69,95 


Sechs-Spieler-Adapter 


79.95 


Specialised Ascii Joystick 


119,95 


Universal-Adapter fur Import-Splele 


79,99 


Specialized Ascii Pad 


69,95 


Virtua Stick 


89,95 



SONY 




Berlin -Neukol In 

JonasstraRe 28/29 

Tel.: (030) 621 60 21 

U-Bahn 8 LeinestraRe 

Bus 144 







Playstation 



Grundgerat 559,95 

incl. Control Pad 







Medio Point 



Berlin - Friedrichshain 

Peters burger StrafJe 94 

Tel.: (030) 427 37 11 

U-Bahn 5 Rth. Friedrlchsh. 

Tram 20, 21 Bersarinplatz 



Berlin -Steglitz 

BismarckstraRe 63 

Tel: (030) 794 72 131 

S-Bahn 1 Feuerbachstr. 

Bus 170, 181,182 



Berlin -Spandau 

Nonnendammallee 82 

Tel.: (030) 381 17 20 

U-Bahn 7 Rohrdamm 

Bus 127,204 



Hamburg - Harvestehude 

Grindelberg 73-75 

Tel.: (040) 429 11 139 

U-Bahn 3 Hoheluftbrucke 

Bus 35, 102 



Berlin -Tegel 

BrunowstraBe 10 

Tel.: (030) 433 96 05 

U-Bahn 6 Alt-Tegel 

Bus 120, 125, 133,222 



ATUIRIM'" 



Grundgerat 649,00 

incl. Control Pad 



Medio Point 



Media Point Vertriebs GmbH - Versandzertt ra le 

BismarckstraBe 63 - 12169 Berlin (Steglitz) 

Telefax (030) 794 72 199 

Telefonische Bestellannahrne: 



Personliche Annahme: Mo-Fr 8.00-20.00 Uhr, Sa 9.00-18.00 Uhr 

Autom. Ansagedlenst fur aktuelle Angebote: (030) 622 85 26 

BTX- Bestell-, Neuheiten- und Infoservice unter: Media Point# 

• bel Druddegung not* nlchl orscJtienen! Alle Preise in DM Inclusive 15% MwSt. Irrtumer und Prelsanderungan 
vorbohallen! Es gelten unsare Allgomeinen Geschaftsbedingungen, die wir auf Wunsch geme vorab zusanden. 
Versandtosten: Vortesse: 6,99 DM - KrediUaarte; 9,99 DM - Nachnahme; 9,99 DM * 3,- Post-NN-GebQhr 

ab 250,- DM Beslelrwert im Inland versandkostenlrei! - Express- Versand und UPS aul 

Anfrage! — Ausland nurgegen Vorkasse zzgl. 20.- DM 
K redilksnen: der einfachste und bequemste Weg (Or Hire Versandbestellungl Anrufen, Kartennummar und 
GOItigkeilsdatum durchgoben und Ihre Bestellung getit Shnen ohna lasiiga Nachnahme zu. 
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er eine der 32-Bit- 
Konsolen besitzt, 
hat sich mittlerwei- 
le an brilliant aussehende ge- 
renderte Vorspanne gewohnt, 
wobei man sich manchmal 
wundert, warum dann das 
Spiel so mies aussieht. Mit Cy- 
beria vollzieht Interplay den 
nachsten logischen Schritt 
zum Adventure mit kompletl 
vorausberechneter Grafik. Das 
heiBt, samtliche Hintergrund- 
grafiken werden auf der CD ab- 
gelegt und wie ein Film vor Eu- 



riTTuraiwn iT»T*inra i 



Hauptfigur greift Ihr nur an be- 
stimmten Situationen ins Ge- 
schehen ein, in dem Ihr z.B. 
entscheidet, in welche Rich- 
tung Eure Figur gehen soil. Bei 
Cyberia heiRt der Held Zak, 
und er soil im Alleingang die 
dunklen Machenschaften eini- 
ger Verbrecherkartelle durch- 
kreuzen. Nachdem Ihr mit 
Miihe aus dem eigenen Haupt- 
quartier entkommen seid, dust 
Ihr in einem Kampfflugzeug 




wer der Playstatio 
konnen sich erst- 
mals auch Konso- 
lenbesitzer an voll- 
standig gerenderten 
Adventures ver- 
suchen. Interplays 
Cyberia macht 
den Anfang. 



Zak bewegt 
absolut flie> 
und gut 
animiert (lurch 
die Computer- 
landschaften 



*. ■ •■- 



Richtung Sibirien. In der Luft 
greifen Euch standig feindliche 
Truppen an, die ihr mit Eurem 
1 *ser und dem von Euch steu- 

laren Cursor abschieBt. Die 
Flugbahn Eures Fliegers ist da- 
bei genau festgelegt, Ihr habt 
keinen Einflufi darauf. Nach 
der Landung in Sibirien betre- 
tet Ihr einen Forschungskom- 
plex, in dem es endlich ein 
paar knackige Ratsel zu losen 
ni ht. Allerdings hangt auch 

r Euer Spielgluck meist da- 

Links oben: 
Computer-Erotik 
mit vollgeren- 
dertem KiiBchen. 
er-Sex, 
drdir 



J? f II *I;I.M «rUI,J«»^X 



Oben: 

Wie entscharfe 

ich eine Bom be? 

Augen zu und 

mit den Knopf en 

spielen 



i ab, ob Ihr an im richtigen 
Moment den richtigen Knopf 
druckt. Da Ihr nur ein Leben 
habt, empfiehlt es sich, den 
Spielstand so oft wie moglich 
zu sichern Oder das PaGwort 
reaelmaBia zu notieren. / 
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JB Iso, programmiert 
Mm wird das PSS-Teil 
mT^k derzeit in der franzo- 
sichen Niederlassung, wo die 
Spieleranimationen allesamt 
im Motion-Capture-Verfahren 
(siehe hierzu auch unseren Be- 
richt in VG 6/95) selbst aufge- 
nommen und digitalisiert wer- 
den. Bis zur Marktreife werden 
allerdings noch mindestens 
drei Monate ins Land gehen. 
Momentan feilscht das Mana- 
gement gerade um die Rechte 
an den Spielernamen. Es ist 
aber nicht sehr wahrschein- 
lich, da(3 bei 2500 Spielern al- 
ler Erstligaclubs der funf 
groBen Euro-Ligen wirklich die 
Originalnamen im Spiel auftau- 
chen werden. Per Multitap 
konnen bei Power Sports Soc- 
cer bis zu vier Spieler gleich- 
zeitig ins Geschehen einstei- 
gen. Flint Spielmodi sind auf 
der CD enthalten: Training, 



Auch Sony Interactive hat ein 
- fast schon fur jeden Publisher obliga- 
torisches - Polygon-Fuftballspiel in der 

Mache. So stehen die Aktien: 



Das Spiel wird ubrigens live und in , 
verstandlichem Deutsch kommentiert 



TEAM A 

PStCMCGTZ 


'■ 


i a 




Mdd!A 




L ~wHlMs 








MJrsoNnMta 

■ . . '■-:■■■ 
Mattrn * 


Tactic <JI»> 
Jforfe * 


■TV. u**a 
TO ftAr 





Feundschaftsspiel, Arcade, 
Turnier oder Season. AuBer 
der normalen, "ernsten" Spiel- 
art konnt Ihr auch eine Blodel- 
variation des Spiels ein- 
stellen, bei der zwei 
Hausf rauen die Rolle des 
Kommentators iiberneh- 
men und Eure Spieler als 
Vampire, Zwerge oder 
Skelette rumbolzen. Wie 
es sich mittlerweile fur 
ein echtes 3D-Spiel ge- 
hort, dart zwischen ver- 
schiedenen Ansichten (z.B. 
isometrisch, Sensible Soccer- 
oder Sfr7/rer-Perspektive) aus- 
gewahlt werden. Bei einigen 
dieser Perspektiven kann auch 
trei ins Bild rein- bzw. heraus- 
gezoomt werden. ds 



Teh 

dtffH 

I'm* 



layS 

Tekken 

Twisted Metal ^ 

Warhawk ^ 

Fila96 

Viewpoint 

Total NBA 

Panzer 6eneral 

Wine Commander 3 

Shockwave Assault 

P6A96 

Warhammer JL 

Roadrash 

Konami 6oal Stornj 

Krazylvan , 

Alien Trilogy 

Primal Rage 

Lone Soldier 

Loaded 

Ridge Racer Ram 

Street Fighteri 

Two Tentaku 

Combat Nation 

Thunderhawk II 

Project Overkill 

NBA In The Zone 

Ton Sbin Den 2 

Horned Owl, incl- 



oftware 

dt 99,- DM 

dt/us 09.-nit.-M* 
ft/at W,-ni9,-DM 
dt •>.- 99* 

dt/is 9B.-ni9.-9li 
dt 9B.-BM 

ft 99,- 9H 

dt 99.-9*1 

ft 99,-BM 

H 89,- BM 

dt/us 89,-/113," 9M 
Tfl 99,- 9M 
99,- BID 
BB.-BM 
89,-/11t,-9M 

89.-/VD 
09.-/im-BM 

99,/119,-Bl* 

149,- BM 
169,- BM 

as,- DM 

119.- DM 

^109,- DM 

149,- DM 

179,- BM 




Fifa Soccer 96 
Ragman 

Street Fighter Zero 
Thunderhawk 2 
Vampire Hunter 
Primal Rage 
Uirin Cop m. Gun 
Hattrick 
SEGAR 

Darius Gaiden 
In the Hunt 
AdyMittMrv 
Commander (dt. Anl.) 
Raid/n Trilog 
Samrn Demo 
Guardian He 



■oprm. bun 
mHpmm*** 

iEGA Rdt^^pr 

I-IvTjp^9*^ 

iitOird 



dt 89,- DM 

dt/us 99,-/109,- DM 

jp 129,- DM 

dt/us 99,-/109,- BM 

ip 128,- BM 

dt 88,- BM 
us/jp 139,-/188,- DM 



us^> 

ip* 

jp 

IP ^ 



99,- DIP 
119,- OM 
129,- D1/I 
119,- DM 
DM 
DM 



PlayStation Hardware 

Grundgerat ft 

mit einem Spiel nach Wahl 

Grundgerat us oder jp 

"it einem Spiel nach Wahl 

Lsnkrad 

NeBcon 

RM-Kabel standart 



579,- DM 
669,- DM 
699,- DM 
799.- DM 
139,- OM 



_fep 109.- DM 
^ 49,- OM 



I 13,- 

t!9,- 
119,- 



BNES 

Int. Superstar 

Donkey Kong 2 

Secret of Evermore 

To 

BrwH f Fire 2 




159,- DM 

129,- DM 

59,- DM 

129,- DM 



Saturn Hardwa 

Grnndgerat ft 

GrunrfBtritfpo. M 

mil einem Spiel nach Wahl 

Action Replay 

Universal-Adapter 



re 



629.- DM 

699,- OM 

799,- DM 

99,- 0M 

59,- DM 



are 



Nintendo Her ware 
9cti«s»Bla V 3 t SNES 99- DM 

129,-Bpr Taglich aktuell voter BTX- 

dt/us i29,-/i4bAm M FLWSg A»m# 

dt/us 109,-/139,- DM . - r " n ««HKIaff 

139,- DM " n ; y "^"rf -on Gebrauchttpielen 
149,- BM " ntBr fon: 95611/2^83 (Kerr Sonelany) 





Ruhrorterstr. 9 • 46049 Oberhausen 
FDN: OS OS / 855B12 + 2Q18BB 
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Eisenbahn-Freaks 
durfen sich bald auf 
ein Playstation- 
Spiel freuen, das es 
in sich hat. 

Schon einmal hat der 
japanische Simulati- 
ons-Experte Artdink 
eine Playstation-Variante sei- 
nes PC98-Spiels A /l/heraus- 
gebracht. Dabei handelte es 
sich um eine Wirtschaftssimu- 
lation, in der Ihr als Chef einer 
privaten Eisenbahngesell- 
schaft versuchen muBtet, fiir 
eine wachsende wirtschaftli- 
che Konjunktur in der umlie- 
genden Region zu sorgen. So 
baut Ihr in bester Sim C/'ry-Ma- 
nier Hauser, Buros, Vergnu- 
gungsparks und naturlich Bus- 
und Eisenbahnlinien. Die vor- 
liegende Version tragt jedoch 
diesmal den Zusatz Global, 
und beinhaltet einige erweiter- 



-QIV CLO-D-QL 



Die Grafik basiert 
ganzlich auf 
Polygonen 




te Features, die auch fiir Nicht- 
Japaner interessant sein durf- 
ten. So kann man sich zu Be- 
ginn des Spiels fur eine von 
vier Sprachen (Japanisch, 
Englisch, Franzosisch und 
Deutsch) entscheiden. Danach 



erfolgt die gesamte Menu- 
fuhrung in der jeweiligen Spra- 
che. Auch das Land darf man 
sich aussuchen. Zwar andert 
sich am eigentlichen Spiel 
grundsatzlich nichts, doch die 
Formen von Gebauden unter- 
scheiden sich auBerlich ein 
wenig. So werden in europai- 
schen Landern die Baseball- 
Stadien zu FuBball-Stadien 
umfunktioniert. Sehenswiir- 
digkeiten andern ebenfalls ihr 
AuBeres. So findet man z.B. in 
Deutschland den Turm von 
SchloB Neuschwanstein, Oder 
in Amerika entsprechend die 
Freiheitsstatue. Zusatzlich zu 
den 24 Maps in A IV Evolution 
befinden sich in der Global- 
Version zudem 15 Szenarien, 
die die geographischen Ge- 
gebenheiten in den funf Lan- 
dern beriicksichtigen. Laut 
Artdink soil demnachst auch 
eine deutsche PAL-Version er- 
scheinen, doch ein genauer 
Termin steht nicht test. tet 



UVOMMUUOM 



Sony CE beschert 
uns ein Rollenspiel, 
das fiir Nicht-Japa- 
ner wieein Buch 
mit sieben Siegeln 
erscheinen diirfte. 

Das in Japan zur Zeit 
am meisten verkaufte 
Playstation-Rollen- 
spiel heiBt Beyond the Beyond 
und baut auf dem altbewahrten 




Prinzip eines Final Fantasy auf. 
So bietet sich dem versierten 
Rollenspieler ein Spielsystem, 
das sich auf den ersten Blick 
nicht so sehr von dem eines 
Super-Nintendo-Spiels unter- 
scheidet. Doch wenn Ihr Euch 
tiefer ins Spielgeschehen hin- 
einwagt, werden Euch einige 
Details buchstablich ins Auge 
stechen, die die grafischen 
Mbglichkeiten eines 16-Bit-Sy- 
stems bei weitem ubertreffen. 
Am deutlichsten zeigt sich dies 
im Kampf menu, wo Ihr statt ei- 
ner starren, eine rotierende 
und sich standig in Bewegung 



befindliche Perspektive vorfin- 
det, die Ihr auf Knopfdruck zu- 
dem selbst bestimmen konnt. 
Die Grafik basiert somit auf ei- 
ner Mischung aus Pixelgrafik 
und Polygonen (Voxel). Auch 
das Spielprinzip bietet viel Ab- 
wechslung. Neben den vielen 
(auch versteckten) Charakte- 



Puzzles und Raise I sind in die- 
sem Spiel an der Tagesordnung 
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ren, die standig in Eure Truppe 
aufgenommen werden moch- 
ten, bereitet das Arsenal von 
Zauberspriichen ein besonde- 
res optisches Vergnugen. 
Auch Kopfarbeiter unter Euch 
durften ebenfalls ihre helle 
Freude an den vielen Puzzles 
und Ratseln haben. Umgekehrt 
bedeutet dies je- 
doch vorerst, daB 
Japano-Muffel tun- 
lichst die Finger 
von Beyond the 
Beyond lassen soil- 
ten. Nach Aussa- 
gen von Sony Com- 
puter Entertainment 
wird zur Zeit er- 
wagt, ob das Spiel 
auch in Deutsch- 
land vertrieben 
wird. tet 



Naturlich durfen 
wir uns auch auf 
Zwischensequenzen 
freuen 




BeispieM: Sony Playstation 
+ 2tes Joypad n -- __ 
+ Memory Card *"" *'•' 
+ Tekken monatlich 

bei 24 Monaten 



Beispiel 2: Sega Saturn 
+ 2tes Joypad «.__ __ 
+ Virtua Fighter Om 42.- 
+ Sega Rally monatlich 

bei 24 Monaten 



ARJAY-FINANZIERUNG 

Eff ektiver Jahreszins: 13.9% Laufzeit 12 Oder 24 Monate. Es konnen Gruhd- 
gerate und/oder Software fur alle Systeme finanziert werden. 

Mindestbestellwert: DM 500.- 
Fordern Sie noch heute Ihre Finanzierungsunterlagen an - Unverbindlicrl 



S s- PLAYSTATION 

Grundgeratdt 569.00 

Joypad (Sony) dt 5 9.90 

/Toypad (NeGcon) dt 89,90 

'Joypad (ASCII) dt 69. 10 

Joyboard (ASCII) dt 119. 

Link Kabel 49. 

RGB -Scart-Kabel 49. 

Memory Card dt 49. 

Maus 59. 

Air Combat dt 89. 

Agile Warrior M11Xdt 89. 

Alone in the Dark dt 99. 

Assault Rigs dt 89. 

Cybersleddt 89. 

Destruction Derby dt 99. 

Eleventh Hour dt 99. 

Extreme Games dt 89. 

FiFA-Soccer'96dt 109. 

Goalstormdt 89. 

Gundamjp *29. 

Hebereke'sPopoittodt 89. o 



Kileak the Blood dt 
Krazy ivan dt 
Loaded dt 



J9*) 



Cone Soldier dt 
NBA-Jam Tournament dt 
Novastorm dt 
Panzer General dt 
Parodiusdt 
PGA Tour Golf '96 dt 
Philosoma dt 
Primal Rage dt 
Raiden Project dt 
Rapid Reload dt 
Rayman dt 
Ridge Racer dt 
Road Rash dt 
Shockwave Assault dt 
Starblade Alpha dt 
Tekken dt 
Theme Park dt 
Twisted Metal dt 
Viewpoint us 




89.90 
89.90 

89.90 
89.90 
89.90 
89.90 
99.90 

109.90 
89.90 
89.90 
89.90 
89.90 
89.90 
99. 

109.90 
99.90 
89.90 
99.90 

109.90 
89.90 

119.90 



Warhawk dt 89.90 

Wipe Out 99.90 

Wrestlemania Arcade dt 89.90 

4PORTF AUF U 



aiitu iMC 



SATURN 

Grundgerat dt 50Hz 

Joypad dt 

Joyboard dt 

Lenkrad dt 

Maus dt 

MPEG-Moduldt 

Photo CD System 

Action Replay Pro 

Adapter fur Import CD's 

Umbau dt/us/jp 

Clockwork Knight II dt 

Cyber Speedway dt 

Digital Pin ball dt 

RFA-Soccer'96dt 

Mystery Mansion dt 

Mystdt 

NBA-JAM Tournament dt 

Panzer Dragoon dt 

Parodius-DeLuxedt 

Rayman dt 

Robotica dt 

Sim City 2000 dt 

Street Racer dt 

Theme Park dt 

Thunderhawk II dt 

ToshindenSjp 

Virtua Fighter dt 

Wing Arms dt 

AUCH IMPORTE AUF LAGER! 




WARHAWK 







SECKT°fEVERMORE 



* 89.90 



3DO 

Goldstar 3DO dt 50Hz 

FZ-1 dt PAL 50Hz 

FZ-10 dt P 
f 

Blade Force us 
Bust A Move us 
Cexus 
Myst us 
Panz 



NEO GEO CD 50Hz Oder 60Hz 
inkl. HP oder RGB-Kabel, zwei 



Joypads, Netzteil 

Umbau 50/60HZ 

Umbau Sprache 

Joypad 

Joyboard 

RGB-Sea rt-Kabel 

Aerofighters III 

Kabuki Klash 

King of Fighters '95 

Mr. Do 

Panic Bomberman 

Pulstar 



je 459.00 
69.90 
69.90 



RGB-Sea rt-Kabel 39.90 

Aerofighters III 139.00 

Kabuki Klash 139.00 

King of Fighters ' 95 * 99.00 

Mr. DO 139.00 

Panic Bomberman 129.00 

Pulstar 119.00 
GUNSTIGE ANGEBOTE AUF LAGER! 

MEGA DRIVE 

Donald Maui Mallard dt 119. 
RGB-Kabel 39. 

Umbau 50/60HZ 39. 

ennlcrttl 
generell ai 



SUPER NES 

Breath of Fire II us 
Chrono Trigger us 



- Spieleber 

DK Country II 

Earth Worm Jim II dt 

Final Fantasy III us 

Killer Instinct PAL 

Mega Man X II dt 

Mega Man 7 dt 

NHL-Hockey'96dt 

Secret of Evermore dt 129.90 

Superstarsoccer II dt 139.90 

Tetrislldt 119 on 

Theme Park dt 129. 

Tim im Tibet dt 139 

Weapon Lord PAL 139., . 

WWF - Arcade Games dt 119.90 

Powerstation 189.00 
Powerstation inkl. Joypad & 

50/60Hz-Schaltung 289.00 

Umbau 50/60HZ inkl. Umbau- 

garantie 99.90 

Umbausatz 50/60HZ 69.90 

RGB-Kabel dt/us/jp 39.90 

Action Replay Pro III dt 99.90 

Adapter (jp/us Spiele) 39.90 

VIRTUA BOY 

gerat us 



r solange Vorrat reicht 

?r einzelnen Systerr 
wird nach unserem 



UNSER LADENLOKAL 

JUNlPJpRUN 

Ebertplatz 2 - 50668 Krjln 
npreise konnen abweich 

Versandadresse 

ARJAY CAME 

Ebertplatz 2 - 50668 Koln 
Montag - Freitag 10:30 - 18: 

Fon: 0221-12 10 67/68/6 
Fax: 0221-12 56 76 



/ersenden alle Spiele i 
der Sicherheitsbox per NN zzgl 
DM 9.90 Versandkosten. Ab e 
nem Bestellwert von DM 3i 
senden wir versandkostenf 
Bestellungen bis 17:00 were 
noch am selben Tag v 
schickt. (Lagerware) 
Annahmeverweigerern, i 
von uns gelief erten Waren, 
rechnen wir die uns entst 
denen Lief erkosten mit DM 2 
Unser Recht auf Erfullung < 
Kaufvertrages bleibt hr 
unberuhrt. 
Handleranfragen erwunsc 

: 
rsionen. unfreie Sendu 

ns repariert oder ersetzt. 
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Specia 



Super Mario 
RPG 

Obwohl der Verkaufstermin 
kurzfristig auf den 9. Marz 96 
verschoben wurde, ist Super 
Mario RPG wohl einer der in- 
teressantesten Square-Titel in 
diesem Jahr (siehe auch Be- 
richtin VG 10/95). Wie der 
Name schon sagt, spielt Mario 
die Hauptrolle in diesem Zwit- 
ter zwischen Jump'n Run und 
Rollenspiel. Ihr betrachtet das 
Spielgeschehen aus der iso- 
metrischen Perspektive und 
bewegt Euch auf einem ac- 
tio ntrachti gen Gelande voll mit 
Treppen, Schluchten, Pilzen 
und Wasserrohren. Kommt Ihr 
mit einem Feind (der ebenfalls 
auf dem Bildschirm sichtbar 
ist) in Beruhrung, beginnt ein 
Kampf per Kommandomenii. 
Dabei druckt Ihr einfach die 
entsprechende Taste, je nach 




Noch nie wurden so viele 

Square-Titel angekundigt 

wie gerade zu Jahres- 

beginn. Wir haben fur Euch 

einmal in die weltgroftte 

Rollenspiel-Trickkiste 

hineingeschnuppert. 



dem, ob Mario und seine 
Freunde angreifen, sich vertei- 
digen Oder Zauberspruche an- 
wenden sollen. Die Optik ba- 
siert auf vorgerenderter und 
anschlieBend komprimierter 
Grafik, wie wir sie von Donky 
Kong Country her bereits ken- 
nen. Ihr konnt Euch jetzt schon 
auf eine vollplastische farben- 
frohe Welt freuen. Zudem wird 
der Preis zumindest in Japan 
auf Empfehlung von Nintendo 
urn einiges niedriger angesetzt 
als geplant. Statt der bisher of- 
fiziell angekundigten 9800 Yen 
(ca. 140 Mark), werden Mario- 
Freunde fur dieses 32-MBit- 
Super-Nintendo-Modul ledig- 
lich 7500 Yen (ca. 100 Mark) 
hinblattern mussen. 






< . - - 



l *V_ ^.'-L 



Typische Jump'n Run-Einlagen 




3D-Stages 

fordern 

ebenfalls 

Geschick- 

lichkeit 








Auch Drachenfreund Yoshi ist mit von der Partie. 
Hier wetteifert Ihrgegen andere Yoshi-Drachen. 



Romancing 
Saga 3 

Es gehort beinahe schon 
zur Tradition, daB Sqare in der 
Romancing Saga-Sen e die 
meisten Experimente anstellt. 
Auch im dritten Teil konnt Ihr 
Euch auf einige Uberraschun- 
gen gefaftt machen. Als erstes 
wahlt Ihr einen der acht 
Hauptcharaktere, die Euch zu 
Beginn des Abenteuers zur 
Verfugung stehen. Ihr werdet 
jetzt schon ahnen, daB sich 
die Story im Verlauf des 
Spiels weit verzweigen wird. 
Viele kleinere Geschichten fu- 
gen sich zu einem Ganzen, 
und so kann es mitunter pas- 
sieren, daB Ihr eine Handlung 
erlebt, die Euer Kumpel bei- 
spielsweise nie zu Gesicht be- 
kommen hat (und naturlich 
auch umgekehrt). Neben dem 
groBen Handlungsfreiraum 
wird spielerisch naturlich 
auch einiges geboten. Die 
Truppe, in der maximal bis zu 



Romancing Saga 3 
besticht (lurch 
ausgefallene Spielideen 



sechs Kampfer (davon funf im 
Kampfmodus) Platz finden, 
kann unter sich Special-Mo- 
ves weitervermitteln. Zu jeder 
Waffenart gibt es separate Er- 
fahrungslevel. Zauberspruche 
und Waffen konnen in Ge- 
schaften eingekauft werden. 
Auf letzteres kann man ver- 
zichten, wenn man Gluck hat. 
Wenn Ihr namlich die richtige 
Person mit der richtigen Cha- 
raktere ansprecht, steht Euch 
spater ein Waffenschmied zur 
Verfugung, der ausgefallene 
Waffen zum Nulltarif herstellt. 
Aber auch Liebhaber von 
Strategiespielen und Wirt- 
schaftssimulationen kommen 
nicht zu kurz. So durft Ihr mit 
"Michael Ausbach" als Helden 
ein ganzes Konigreich regie- 
ren oder mit "Thomas Bent" 
eine Firma grunden. Fur inter- 
essierte Japanologen ist Ro- 
mancing Saga 3 (Super Nin- 
tendo) fur 11400 Yen (ca. 160 
Mark) bereits in Japan im 
Handel. 
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0as Erg elm is der Zuchtarbeit in Babamut Lagoon: Ein Grand-Dragon 



Bahamut 
Lagoon 

Unter der offiziellen Genre- 
Bezeichnung "Strategierollen- 
spiel mit Drachenzuchtsimula- 
tion" erscheint am 9. Februar 
das Bahamut Lagoon furs Su- 
per Nintendo. Vom Spielprin- 
zip jedoch ahnelt es einem Shi- 
ning Force (Mega Drive), 
wobei eine der Hauptaufgaben 
darin besteht, Drachen zu 
zuchten, urn sie im Kampf ein- 
zusetzen. Das Ganze spielt in 
einer Marchenwelt namens 
Orelus, die hoch iiber den Wol- 
ken schwebt und zudem die 
Heimat unserer zwei- und vier- 
beinigen Helden ist. Von hier 
aus zieht Ihr mit Eurer Truppe, 



bestehend aus Menschen und 
den dazugehorigen "Hausdra- 
chen", und bekampft das 
gegnerische Imperium. Das 
Hauptinteresse der Rollenspie- 
legemeinde gilt dabei naturlich 
dem Drachenzucht-Simulati- 
onsteil. Je nach Erfahrungs- 
punkten und zur Verfugung 
stehender "Futter-items" kon- 
nen sich die Drachen weiter- 
entwickeln. Dies auBert sich 
bei den vorhandenen Zauber- 
spruchen. Ein Feuerdrache be- 
herrscht demnach zahlreiche 
Feuer-Magien, beim Eisdra- 
chen hingegen liegt der 
Schwerpunkt bei waRrigen 
Zauberspriichen. Kostenpunkt 
fur dieses Vergniigen: 11400 
Yen (ca. 160 Mark). 




Front 
Mission 2 

Freunde des Strategiespiels 
werden den Vorganger bereits 
kennen. Front Mission 2 - Gun 
Hazard wurde diesmal jedoch 
als reinrassiges Action-Rollen- 
spiel (Action Adventure) konzi- 
piert. Die Geschichte beginnt 
im Jahre 2064, als eine Revo- 
lution vom Zaun bricht und un- 
ser Held Albert falschlich als 
Entfuhrer des Prasidenten von 
den Regierungstruppen gejagt 
wird. Albert findet Unter- 
schlupf bei einer Soldnertrup- 
pe und beginnt die Suche nach 
den wirkllchen Verantwort- 
lichen. Das Spiel besteht 
grundsatzlich aus drei unter- 
schiedlichen Ebenen. Zunachst 
sucht Ihr Euch auf einer Welt- 
karte Euer Zielgebiet aus. Die- 
ses Gebiet, das sich in einer 
isometrischen Perspektive 
zeigt, birgt verschiedene Mis- 
sionsorte, die Ihr Euch mei- 
stens aussuchen konnt. Hier 
schaltet die Perspektive in eine 
Seitenscroll-Ansicht, 
wo auch das eigentli- 
che Geschehen wie 
Kampfe, Suchaktio- 
nen Oder Handlungs- 
ablaufe stattfinden. 
Der Actionteil ist Euch 
in Form eines Jump'n 
Run gegeben, wobei 
Ihr einen ausbaufahi- 
gen "Wanzer" (Mech 
Warrior-ahnlicherRo- 
boter) steuert. Der Aufder 



Verkaufsstart von Front Missi- 
on 2 soil in Japan am 23. Fe- 
bruar zu einem Preis von 
11400 Yen (ca. 160 Mark) er- 
folgen. Nur diesmal leider 
ohne englische Menus... tet 




Die grafische Qualitat ist auch 
nichtzu verachten, soz.B. 
bei Zwischensequenzen, 




Weltkarte wahlt Ihr Euer Ziei aus 




Derhohe Qualitatsstandart von Square-Spielen ist auch in Bahamut 
Lagoon zu bewundem. Auch das Spielsystem ist gut durchdacht. 



Freunde von Jump 7? Runs kommen bei Front Mission 2 ebenfalls auf 
ihre Kosten. Hier werdet Ihr von einem Heli-Wanzer belastigt. 



mM 
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Anstatt das seit Ian- 
gem verspatete 
Darkstalkers end- 
lich zu veroffentlichen, ver- 
sucht Capcom, die 32Bit-Ge- 
meinde mit einem weiteren 
Street Fighter-Sequel bei 
Laune zu halten. Nach dem 
groBen "SF: The Movie"- 
Flop fand die Entwickler- 
Crew wieder schnell zu ihren 
traditionellen Zeichenkunsten 
zuriick und prasentiert nur 
kurze Zeit nach der Spielhal- 
lenpremiere die Heimversion 
aller bisherigen StraBenkamp- 
fer-Epen. Fur diejenigen, die es 
noch nicht wissen, das omi- 
nose "Alpha" (in Japan "Zero" 
genannt) steht fur eine Ge- 
schichte, die lange Zeit vor der 
eigentlichen Street Fighter- 
Saga ihren Anfang nimmt. 
Zum damaligen Zeitpunkt fehl- 
te noch fast ein ganzes Dut- 
zend der aktuellen "Turbo"- 







Nach langerer Zwangspause melden 
sich die legendaren Pixel-Street 
Fighter wieder aus dem Exil zuriick. 
Als erstes durfen sich alle Playstation- 
Besitzer auf die aktuelle Automaten- 
umsetzung von Capcom freuen. 





Recken. Auf 'Guile', 'Fei-Long', 
'Blanka', T. Hawk', 'E. Honda' 
und sechs weitere prominente 
Hauptdarsteller mussen alle 
"Die Hard"-Fans diesmal lei- 
der verzichten. In die freige- 
wordenen Lucken springen 
einige bekannte Persbnlich- 
keiten, die wir bereits 
aus anderen Cap- 
com-Klassikern ken- 
nen. New-comer 'Guy' 
und Bosewicht 'So- 
dom' z.B. wurden aus 
der Final Fight-Serie 
ausgeliehen, die hub- 
sche 'Rose' hinge- 



gen stammt unverkennbar aus 
der Darkstalkers-Sippschaft, 
wahrenddessen 'Adon' und 
'Birdie' sich bereits im allerer- 
sten Street Fighter-Teil tum- 
melten. Doch auch von der 
ruhmreichen SSF2-Truppe 
fand noch einige Haudegen ein 
freies Fenster-Platzchen. Oder 
mal ehrlich, welcher SF-An- 
hanger wiirde schon gerne auf 
seine restlichen Lieblingsfigu- 
ren wie 'Chun Li', 'Ryu', 'Ken', 
'Sagat' und 'Bison' auch noch 



"Ken" laBt wie gewbhn- 
lich seine Fireball- 
Kiinste sprechen 

Schlitzer "Sodom" 

verpaBt dem SF- 

Vetera nen "Birdie" 

einen Satz heiBe Ohren 





verzichten wollen? Neben dem 
ungewohnt jugendlichen Co- 
mic-Gesichtern sind alle Cha- 
raktere ein gehoriges Stuck in 
die Hohe gewachsen und ha- 
ben eindrucksvoll an naturli- 
cher Schonheit hinzugelegt, 
was von den Backgrounds al- 
lerdings nicht gerade behaup- 
tet werden kann. Selten gab es 
solch einfallslose Hintergrund- 
kulissen in einem Capcom- 
Prugelwerk zu sehen. Sogar 
auf altgediente Spezialeffekte 
wie das zeilenorientierte Bo- 
den-Scrolling muB diesmal 
verzichtet werden. Was Steue- 
rung und Move-Palette betrifft, 
gibt es keine innovativen Un- 
terschiede zur "Turbo"-Varian- 
te festzustellen. Neu ist, daB 
man eine Bodenrolle und 
"Counter"-Attacken ausfiihren 
kann, auBerdem sind neben 
den X-Men/Darkstalker-ver- 
wandten Dreifach-Level Super 
Combos nun auch Air-Blocks 
mbglich. Ansonsten verfugt je- 
der Fighter uber eine leicht an- 
gereicherte Special-Kollektion, 



Sexy- H ex i "Rose" landet 
hier einen wunderscho- 
nen 3-Hit-Combo 
Rechts: "Sagat" hat gera- 
de "Chun-Li" in Arbeit 





Auch "Ryu" hat in seiner jugendlichen Hbchstform 
ein paar brandheiOe Tricks hinzugelernt 



Zottelhaar "Gouki" (linke Seite) ist einer von den 
drei versteckten Charakteren 



die mit typischen Joypad/But- 
ton-Kommandos unverkenn- 
bare Fireballs und Magic-Flas- 
hes hervorzaubern. Alles in 
allem bleibt ein spielerisch 
hochkaratiges Beat'em-Up 
iibrig, das die altbewahrte Er- 
folgsformel im gewohnten 
Capcom-Stil prasentiert. Street 
Fighter Alpha wird fruhestens 
Ende Marz als PAL-Version bei 
uns offiziell erhaltlich sein. ws 
Muster: Galaxy 089/7605151 
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Dieses Spiel ist der Mega-Hommer: Die Stars der 

horen ouf Dein Kommando. Monster-Dunks, krachende 

Slams, gemeine Hooks - Zocken ohne Ende. 

Superrealistisch mit irrem Sound und flinkem 3D-Scrolling. 

Spiel, wie Du wills? und wo Du willst. Play-Offs, Liga- 

Games oder Freundschaftsspiele, 27 Original-Teams und 

die NBA-All-Stars warten auf Dich. Go for it! 

Die NBA sowie die NBA Teom-Nomen, die dieses Produkt beinhaltet, sind Irtorenzekhen, 
geschOtzte Designs odei sonstiges geistiges Eigenlum der NBA Properties, Inc. sowie der 
jeweiligen leoms und durfen weder gore noth in Auszugen ohne vofherige schriflliche 
Genehmigung dei NBA Piopeilies, Inc. verwendet werden. © 1995 NBA Properties, Inc. 
Alle Rechle vorbehollen. 



KONAMI (Deutschland) GmbH, 
Postfach 560180, 60406 Frankfurt 




SATURN- NEWS 



Selbst nach dem Release von Virtua Fighter 2 

und Sega Rally Championship konnen Saturn- 

Freunde nicht aufatmen. Auch in diesem Monat 

wurden interessante Titel angekundigt. 



Panzer 
Dragoon Zwei 

Panzer Dragoon bekommt ei- 
nen Nachfolger. Diesmal wird 
unserem Helden in der geren- 
derten Vorsequenz ein Dra- 
chenbaby vor die Haustur ge- 
setzt. Nachdem er den kleinen 
Feuerspucker groBgezogen hat, 
geht es in gewohnter PD-Manier 
durch die 3D-Polygonland- 





Panzer D 2 aus der gewo tin- 
ten SchuBperspektive 



Ein wunderhiibscher Render-Vorspann gehbrtzu Panzer 
Dragoon genauso me eine einfiihlsame Einleitungsstory 



schaft, wobei Ihr des ofteren 
auch auf verzweigte Stellen 
stoRen werdet. Somit konnt Ihr 
wahrend des Fluges entschei- 
den, welche Strecke Ihr durch- 
fliegt. Bezuglich der Steuerung 
und der bewahrten Perspekti- 
venwahl bleibt jedoch alles beim 
alten. Panzer Dragoon Zwei 
(schreibt sich tatsachlich so!) 
soil noch in diesem Fruhling in 
den Regalen von Tokio stehen. 



Street Fighter 
Zero 

Wahrend Ihr diese 
Zeilen lest, wird in Ja- 
pan bereits ein An- 
sturm auf die neueste 
Version des Street 
Fighters begonnen 
haben. Die Umset- 
zung des Automaton 
Street Fighter Zero 



(Street Fighter Alpha) soil laut 
Sega Japan das Original-Auto- 
matenspiel und einige Extra- 
Features enthalten. Selbstver- 
standlich sind auch die beiden 
versteckten Charaktere (Gooki 
und Vega) als spielbare Kampfer 
mit von der Partie. Ob der dritte 
Schattenmann, der auf dem 
Automaten fur Furore sorgte, 
ebenfalls umgesetzt wurde, 
durfen wir jedoch erst in einer 
der nachsten VG-Ausgaben 
preisgeben. 






Old Days: In Street Fighter Zero 
ist Ryu gerade ma 1 18 Jahre alt 

Virtual Photo 
Studio 

Mitte Marz plant Acclaim Ja- 
pan eine Umsetzung des Erotik- 
LD-Spiels Virtual Photo Studio. 
Hierbei schliipft Ihr in die Rolle 
eines Fotografen und verfuhr... 
ahm, uberredet Madchen dazu, 
sich vor die virtuelle Kamera zu 
schmeifi... ah, zu posieren. Ne- 
benbei sei bemerkt, daB der 
PR-Sprecher von Acclaim 
Deutschland beteuert, Ciber 



Eieiei... Halbnackte Tatsachen 

dieses dubiose, ah, "durchdach- 
te" Spiel nicht in Kenntnis ge- 
setzt worden zu sein... 

Mini-Saturn 

Hitachi vertreibt seit dem 7. 
Dez. '95 ein Gerat, das den selt- 
samen Namen Game & Car-Navi 
Hi-Saturn tragt. Dieses techni- 
sche Wunderwerk besticht nicht 
nur durch seine Handlichkeit (ist 
kleiner als eine Playstation), 
sondern hebt sich von ublichen 
Konsolen durch die "Car Naviga- 
tion"-Funktion ab. Somit konnen 
automobilbegeisterte Japaner 
das Gerat auch als mobile 
Satellitenempfangsanlage be- 
nutzen, urn sich laufend uber die 
Verkehrslage zu informieren 
Oder Stadplane von der CD auf- 
zurufen. Neben Antennenan- 
schluR gibt's einen Schacht fur 
einen 4-Zoll-LCD-Monitor. Ko- 
stenpunkt: 195 000 
Yen (ca. 2750 
Mark) inklusi- 
ve Monitor! 
tet 
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Fachmessen ha ben nur einen einzigen Sinn: Sie riicken die 
Aussteller und ihre neuen Produkte ins rechte Lichl. Zumin- 
dest ist das die urspriingliche Idee. Findet die Fachmesse 
unter AusschluB der Offentlichkeit statt, dann sol fen sich 
wenigstens Handler und Presse ein Bild von den neuen 
Produkten machen kdnnen, urn anschlieBend den Rest der 
Welt zu inform ieren. Zunehmend schwierig wird das aller- 
dings, wenn Fachmessen dazu dienen, zu vernebeln und 
die Offentlichkeit h inters Lichtzu fiihren. Urn das Kind beim 
Namen zu nennen: Nach der Shoshinkai, Nintendos Haus- 
messe, auf der das Ultra 64 alias N64 erstmals bffentlich 
gezeigt wurde, hauften sich Stimmen, die sich iiber das 
Debut der Superkonsole enttauscht auBerten. Kreuz und 
quer durch die Videospielwelt und die dazugehorige 
Fachpresse tbnten Zweifel, ob Nintendo die versprochenen 
Starttermine fur N64 werde einhalten kdnnen - vor a Item in 
Europa, da Nintendos oberster Chef Yamauchi in seiner 
Messe-Rede den europa ischen Markt noch nicht einnral er- 
wahnt hatte. Im nachhinein zeigt sich Nintendo angesichts 
derungewohnt deutlichen Skepsis aufs heftigste entriistet 
und miBverstanden. Man habe der Weltdffentlichkeit ein- 
tach noch nicht mehr vom N64 zeigen kdnnen, denn gera- 
de im asiatischen Raum tauchten neue Spielideen binnen 
Tagen als Plagiate aufdem Markt auf. In Wirklichkeit seien 
alle Produkte schon vieeeel we iter als gezeigt, Mario 64 z.B. 
schon fertig. Alles sei ein groBes MiBverstandnis, selbst- 
verstandlich werde man den versprochenen Termin halten 
kdnnen. Verstandlich, daB Nintendo kein Interesse daran 
hat, die kopierfreudige Konkurrenz friihzeitig mit eigenen 
Ideen zu futtern. Aber warum hat Big N nicht einfach often 
auf der Messe zugegeben, daB man die echten Bonbons 
noch geheimhalt? Jeder hatte da fur Verstandnis gehabt, 
und die negativen Kommentare waren ausgeblieben. Oder 
so lite Nintendo etwa angenommen ha ben. die Presse ware 
trotz der Leistungsfahigkeit einer Playstation Oder eines 
Saturn bereits von dem begeistert, was man ihr auf der 
Shoshinkai vorsetzte? Sollte Nintendo davon ausgegangen 
sein, daB sich die Presse eine kritische Interpretation der 
Shoshinkai verkneifen wurde - wo sie doch seit Monaten 
jeden noch so kleinen Anhaltspunkt nutzen muB, urn her- 
auszufinden, wer wohl das Rennen urn das erfolgreichste 
Unterhaltungssystem derZukunft machen kdnnte, schon 
urn des eigenen Uberlebens willen? So Oder so, die Sho- 
shinkai war eine PR-Schlappe grbOeren Ka libers. Trotzdem 
werde ich mirjedes we Here Gemaule verkneifen, denn die 
Stunde der Wahrheit schlagtam 21. April, wenn das N64 
hoffentlich in Japan erscheint. Es liegt uns fern, irgendwen 
anzugeifen. Nur an der Nase herumfiihren lassen wir uns 
nicht gem, Und das tut Nintendo mit der Presse immer 
wieder, auch wenn s schon viel besser geworden ist. . . 
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Die aufgefiihrten Artikel sind nur ein kleiner Auszug aus unserem Sortiment. 



Sony Playstation 

599,- dm 

alle bisher erschienenen Titel 
ab Lager lieferbar 



TOP HIT mfjMEs 

Breath ol Fire 2 us 

139,95 dm 



Mit * gekennzeichnete Titel bei Drucklegung noch nicht erhaltlich. 



Berlins ein/ige wahre Dimension 
liir Video- und Computergwnes I 
Ober SOOO lieferbare Artikel, 
Berlins grofUcs Lager ! 

Heute bestellt - gestem gellefertl 

Hlmmllsche Prelse und gottllchcr Service! 

TMgll-ch Sonderangebotel 

Immcr aktuetl durch U.S.- und |ap*n-lmportc 1 

UPS-Versand! 



Laden Berlin 




EUBOCAPn 



Mlttenwjlder Strode 47 • 10961 Berlin 
030/694 48 62 ... 
100 m vom U-Bhf. CneisenausIraRe 
VtfUmdttntrolt und Softworetcmpel 

Fax-Line: 

030 / 694 42 56 



10- 18Uhr Versandtelelon Sammetnummer: 

030 / 694 60 43 

Spieleneuheiten am laufenden Band: 

030 / 694 60 4S 

Irriumer und Preisanderungen vorbehalten. Bis 200 DM Bestellwert berechnen wir 10,50 DM 
Versandkosten, ab 200 DM ist der game Spall umsonst. Post-lxpress kostet 8,- DM mehr, Sicherheits- 
karton +3,- DM. Bei Vorkasse Oder Kteditkarte 8.- DM Versandkosten. Der Versand erfo/g! wahtweise mit 
Post Oder UPS!. Wir gewahren aui SOFT- und HARDWARE ein HALBCS IAHK CARANTIE. AnzeigenschluR 
22. 1 2. 95 Seid Ihr in Berlin, besucht bitte unseren Laden. Cs gelten die ACB der Traumfobrik. 
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CREDITS 



SO WERTEN WIR 



Q. 
CO 



Es ist nicht einfach, 
ein Spiel moglichst 
prazise, objektiv und 
gleichzeitig sachlich 
zu bewerten. 
Unsere Testkriterien 
sind aber erprobte 
Werkzeuge 




W\ verbracht 

Brimmerweise 

jse Grippe geholt 




Lockt neuerdings hubsche Madels 

zu einer Runde Ridge Racer 

in seine Wohnung. Funktioniert! 




Ralf 



Hat einen Job an der Uni bekom- 

men und kann deshalb nicht 

mehr soviel zocken wie fruher 



System: Game Boy 
Spieletyp: 

Action-Shoot'em-Up 
Hersteller: Konami 
Megabit: 1 
Testversion: Konami 
Spieler: 1 

Features: Continue, 
Paflworter 

Schwierigkeitsgrad: 6 bis 9 
Preis: ca. 70 Mark . 

VG-Altersempfehlung: ab 12 

Musik: 80% 

Soundetfekt: 75% 
Gratik: 81% 



Spiel- 



907. 



Ganz oben findet Ihr die 
Beschreibung des 
Spieletyps sowie techni- 
sche Daten. Danach folgt 
die Elnteilung in 
Schwierigkeitsgrade: 
1-3 ist leicht spielbar, 
4-6 mittelschwer, 7-9 
sehrschwer. Neu ist 
unsere Altersempfeh- 
lung. Die Wertung setzt 
sich aus vier Kategorien 
zusammen. die jewel Is 
von 0% (ganz mies) bis 
100% (aufkeinen Fall zu 
steigern) variieren. 
Elne japanische oder 
US-Flagge kennzeichnet 
nicht offiziell erhaltliche 
Importmodule. 



SpielspaBwertungen von 80% 
oder mehr belohnen wir mit dem 
Video-Games-Classic-Pradikat 




Neu sind die Wertungsgesichter. Wir tiaben zwar liini Meinungen, aber nur drei Gesi enter 
- damit's iiberschaubar bleibl. 



,eine bpiei- 
spaB-Wertung 

wegen iibler Gewaltszenen 



Verlag und seine Mitarbeiter 
lehnen gewaltverherrlichende Spiele 
ab. Aus diesem Grund erhalten 
solche Titel keine Spielspaflwertung. 




ArgertsicM 

weilereinet-ss : 

Edition nicht beMI : hat 



ang 




Tet 

Wir wissen aus nachrichtendienst- 
licher Quelle, daB Tet und seine 
Schwester die gleiche Person sind 




Robert 



Seine norwegische Verehrerin 
kommt Ende Januar wieder, und 
er hat schon jetzt die Hosen voll 




Mufl dem 
antreten, u 
dieser Sucht zu 



Um ein Modul moglichst objektiv zu 
bevyerten, genugt es uns keineswegs, 
wenTrEinzelkampfer" ihr Modul alleine 
werten^Vir legen daher groBen Wert 
darauf/uaB stets mehrere Crew-Mit- 
glieder an&ier Session teilnehmen, 
so daB jeder T^ter zu jedem Spiel sei- 
ne eigene Mefrwhg hat. Die ist bei der 
monatlichen Wertungskonferenz ge- 
fragt, die immer unrnittelbar nach Re- 
daktionsschluB stattf(pet. Die Redak- 
tion sehottet sich danri von der 
hektischen Umwelt ab BWdtekutiert 
alle Wertungen aus, die Ihr in den 
Wertungskasten findet. Da naturlich 
nicht immer alle einer Meinung sind, 
unterscheiden wir zwischen emem 
personlichen Fazit des Autors und der 

30 



Das Kleingedruckte 



Redaktionswertung. Fur die personfi- 
che Meinung steht der Redakteur mit 
seinem Konterfei. Jeder Test gliedert 
sich in zwei Teile: Zunachst beschrei- 
ben wir wertfrei den Ablaut i 
sonderheiten des Spiels, 
kursiv gedruckte Meinung 
Autors, uberschrieben mij 
sonlichen Fazit (hilfe. n< 
gut, super). Abschlifitiend findet Ihr 
bei jedem Test tfita Wertungskasten. 
Dort tauchejUecnnische Infos sowie 
exakte Prozeritwertungen auf. Als 
Wertungsfcriterien haben wir "Grafik", 
"Musik", "Soundeffekte" und "Spiel— 
spalF gewahlt - je hoher die Wertung, 




desto besser gefallt uns der Titel. Bei 
Grafik, Musik und Soundfiffektafcbef 

werten wir QuantitSt, Atjwechsliing, 
Originalitat und technische Aus- 
funrung. Dabei berucksichtigen wir die 
Moglichkeiten der Hardware - logisch, 
daB ein Game Boy weder Grafik noch 
Sound eines Super Nintendo zustande 
bringen kann. Die wichtigste und ent- 
scheidende Wertung findet Ihr 
schlieBlich unter SpielspaB. Diese Ge- 
samtwertung gibt AufschluB dariiber, 
ob das Spiel langfristig motiviert, wie- 
viel Abwechslung geboten wire!, wie 
fliissig es uberhaupt spielbar ist- mit 
einem Wort: ob es SpaB macht. Die 



SpielspaBwertung ist unabhangig von 
alien ande ren Wertun«n und beriick- 
Itigt auch nicht die Hardware. Be- 
s wafers herausragendeSpiele werden 
r M dem VIDEO-GAME^Iassic Pradi- 
kat ausgezeichnet, dasJhr ab 80% 
SpielspaB finden sollwDie Spiel- 
spaBwertung 50% bezeichnet entspre- 
chend einen durchschnittHcben Titel. 
Neu ist unsere Altersempfehlung. Fol- 
gende Stufen sind mbglichQb 6, 12, 
16 und ab 18 Jahren. Die Altersemp- 
fehlung ergibt sich aussc^pBlich 
durch die Spielhandlung und Spielpra- 
sentation. Sie wird nicht davon beein- 
fluBt, wie schwer ein Modul zu spielen 
ist oder ob Anleitung und Bildschjrm- 
texte z. B. nur in Englisch vorliegen. 
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VG- HITPARADE 



SNES 




Game Boy 




Game Boy 


z 


SNES 




Game Boy 


r¥ 


Game Boy 


3 


SNES 


a 


Game Boy 





SNES 




SNES 






Oiese Charts ermittelt Media Control durch monatliche Abfrage der Verkaufshits von 380 
ausgewahlten Spiele-Handlern. 



S-L^y/ Top 10 



Donkey Kong Country 2 

Virtua Fighter 2 

Tekken 

Super Mario World 2 

Sega Rally 

Toshinden 

Ridge Racer 

FIFA Soccer 96 

Discworld 

Destruction Derby 



SNES 

Saturn 

Playstation 

SNES 

Saturn 

Playstation 

Playstation 

PSX/SNES/MD 

Playstation 
Playstation 



Bitte schickt uns Eure personlichen Hits auf Fax Oder Karte! Adresse: Magna Media Verlag, 
Redaktion VIDEO GAMES, Stichwort "Hits". Postfach 1304, 85531 Haar, Fax: 089/4613 5046 
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Worms 


oris of D, 


SAT/PSX 


85% 


Return Fire - Missi 


3DO 


85% 


NHL Face Off 




Playstation 


84% 


Thunderhawk 2 




Playstation 


83% 


X-Men 




Saturn 


83% 


Boogerman 




SNES 


81% 


NFL Quarterback Club 96 


Mega Drive 


80% 


Goal Storm 




Playstation 


76% 


Star Fighter 
Primal Rage 




3DO 
Playstation 


76% 


WLVS^ 



spielt zur Zeit 

hdrtzurZeit 

Film-Favorit 



Ridge Racer Revolution/PSX 
Downset, Anger! 
James Bond - Goldeneye 



spielt zur Zeit 

hdrtzurZeit 

Film-Favorit 



Descent, PSX 

Money Train, Soundtrack 

Sabrina 






spielt zur Zeit In the Hunt/PSX 

hbrt zur Zeit Janet Jackson, Design of a Dec. 

Film-Favorit Ace Ventura 2 



spielt zur Zeit Worms, Playstation 
hort zur Zeit Lipton Kwesi Johnson 
Film-Favorit Ein Schweinchen namens Babe 



spielt zur Zeit 

hdrtzurZeit 

Film-Favorit 



Worms, Playstation 
Fischer Chore, Greatest Hits 
Dem Himmel so nah 



spielt zur Zeit 

hdrtzurZeit 

Film-Favorit 



Virtua Cop, Saturn 
Shaggy, Boombastic 
James Bond - Goldeneye 



spielt zur Zeit Romancing Saga 3, SNES 
hdrtzurZeit Ryu fchi Sakamoto, You Do Me 
Film-Favorit Bubblegum Crisis 



1 

2 
3 
4 

5 
6 
7 
8 
9 
10 
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Pocahontas Zeichenthckfilm 

Sieben mit Brad Pitt und Morgan Freeman 

Nine Months mit Hugh Grant 

Santa Clause mit Tim Allen 

Stadtgesprach mit Katja Riemann 

Species mit Ben Kingsley 

Kids 

Apollo 13 mit Tom Hanks 

Clueless - Was Sonst mit Alicia Silverstone 

Desperado mit Antonio Banderas 






Die Redaktions-Top-Ten ergibt sich mi der SpielspaB-Wertung. Sollten mehrere Spiele gleich 
gewertet werden, entscheidet die Wertungskonferenz Ober die Reihenlolge 
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Immer wieder fragen Leser an, 
welches Spiel wann getestet 
wurde und welche SpielspaB- 
Wertung es erhalten hat. Nach 
uber drei Jahren Video Games 
ist unsere Wertungsliste aller- 
dings auf ein derart stattliches 
MaB angewachsen, daB der 
Abdruck im Heft, wie wir dies 
in friiheren Ausgaben zu tun 
pflegten, mehr als zehn Sei- 
ten fuller wurde. Aus diesem 
Grund haben wir die Wer- 



tungsliste ausgelagert. Ihr 
konnt sie gegen einen kleinen 
Unkostenbeitrag von 10 Mark 
in bar Oder Briefmarken bei 
der Redaktion bestellen 
Die Liste ist im Moment 42 
Seiten stark und enthalt alle 
VG-Tests nach Systemen ge- 
ordnet. Die Liste wird jeden 
Monat erganzt. Mittlerweile 
indizierte Titel tauchen natiir- 
lich nicht mehr in der Wer- 
tungsliste auf. 
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Gerenderte Zwischensequenzen lockern die Hand lung auf 



Danach gent es meistens in den Kampfmit einem BoBgegner 



Ein eher mittelmaBiges 3D- 
Action-Ad venture bekommt 
Nachwuchs. Deathkeep kann 
jedoch gegenuber seinem Vor- 
ganger Slayer mit einigen Ver- 
besserungen aufwarten. So ist 
das Ganze in eine mystisch- 
mittelalterliche Handlung ein- 
gebettet, in deren Verlauf Ihr in 
einen geheimnisvollen und 
monsterubersaten Turm ge- 
schickt werdet. Zunachst je- 
doch muBt Ihr Euch fur einen 
der drei verfugbaren Helden 
entscheiden, die sich durch 
ihre kampferischen Fahigkei- 
ten unterscheiden. Ein robust 
gebauter Dwarf, der mit seiner 
Handaxt auBerst kraftig zu- 
schlagen kann, eine Magierin, 
die per Zauberspruch ihre 
Feinde einaschert, und ein 
Mensch, der mit Schwert und 



Alone in the Dungeon 





finden miiBt. Erst danach 
kbnnt Ihr an besonders mar- 
kierten Orten (erkennt Ihr an 
der Musik) Eure verlorenen 
HP- und MP-Krafte durch 
Schlaf wieder auffullen. tet 
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Magie genau den Durchschnitt 
der beiden bildet. Danach folgt 
Ihr dem Helden in die dunklen 
Gemacher des Bosen und ver- 
sucht, den Ausgang aus dem 
jeweiligen Level zu finden. 
Krafteverluste (HP) kompen- 
siert Ihr dabei in zwei Stufen. 
Zunachst muB Nahrung in 
Form von Lunchpaket-ltems 
aufgenommen werden, die Ihr 



Die Palette von Monstern 
ist mindestens genauso 
vielfaltig wie die fur Eure 
Items. Waff en miissen 
dem Helden aber erst in 
die Hand gedruckt werden. 



5 m Gegenuber dem Vor- 
+* ganger hat sich hier 
doch tatsachlich einiges ver- 
bessert. Nicht nur, daB Euch 
durch eine Handlung und Zwi- 
schensequenzen ein bestimm- 
tes Ziel gesetzt wird, auch der 
Aufbau der einzelnen Level 
wurde gehorig komplexer ge- 
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staltet. Doch am auffalligsten 
ist, daB die Kurbelam Schwie- 
rigkeitsgrad in die 17. Dimen- 
sion hochgeschraubt wurde. 
Sogar der eingefleischte 
Wizardry-Experte wird sich 
gleich im ersten Level den ein 
Oder anderen Zahn ausbeiBen. 
Seid Ihr namlich im Inneren 
des Turms, gibt es keine 
Rucksetzpunkte Oder Heilba- 
der, die Euren wunden Korper 
zusammenflicken konnten. 
Zwar durft Ihr nach jedem Le- 
vel abspeichern, doch mei- 
stens seid ihr bis dahin schon 
langst funfmal gestorben. Wer 
sich uber den niedrigen 
Schwierigkeitsgrad der bishe- 
rigen 3D-Action-Adventures 
aufgeregt hat, sollte hier unbe- 
dingt einmal hineinschnup- 
pern. Anf anger jedoch werden 
auBer dem gerenderten Vor- 
spann kaum etwas vom Spiel 
zu sehen bekommen - ■ ■ 
zuschwierig. 7 J 



System: 3 DO 

Spieletyp: Action Adventure 

Megabit: CD 

Hersteller: SSI/Mindscape 

Testversion: Galaxy 

Spieler: 1 

Features: Speicheroption 

Schwierigkeitsgrad: 8 bis 9 

Preis: ca. 130 Mark 

VG-Altersempfehlung: ab 18 

Grafik: 80% 

Musik: 76% 

Soundeffekte: 63% 



Spiel- 



Sogar blutsaugende Vampire bevb'lkern die Dungeons 
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So'ne CD ist schon was tol- 
les. Kosten minimal, Spei- 
cherplatz ohne Ende - da kann 
man schon mal einen Oldie zu 
einer neueren Umsetzung gra- 
tis dazugeben. So geschehen 
bei Interplays neuestem Aben- 
teuerstreich fur's 3DO. Der er- 
ste Teil von Alone In The Dark 
fuhrt Euch als Detektiv in das 
verfluchte Haus eines kurzlich 
"verstorbenen" Malers. Wah- 
rend Ihr als Polygon-Held 
durch das diistere Gemauer 
stapft, schaltet der Blickwinkel 
einer imaginaren Kamera je 
nach Eurer Position automa- 
tisch urn. Die Storyline im fein- 
sten Lovecraft-Stil laBt Euch 
Ratsel losen, Gegenstande su- 
chen und mit massig Polygon- 
Monstern kampfen. Meist gilt 
es Tricks herauszufinden, mit 
denen Ihr bei einer Konfronta- 
tion mit dem Bosen Eure spar- 
lichen Hitpoints schont. Der 
zweite Teil ist ahnlich angelegt, 
nur stammt die Geschichte 
diesmal von Interplay selbst 
und der Schauplatz wurde von 
Louisiana nach Californien ver- 
legt. In einem Haus an den 
Klippen von Hells Kitchen klart 
Ihr diesmal eine Kindesent- 
fuhrung auf. Der Bosewicht 
(der Geisterpirat One-Eyed 
Jack) ist ein echter Zocker und 
so stoBt Ihr immer wieder auf 
Spielkarten, mit 




Die beiden Schiitzen gilt's auszutricksen, sonst geht's Euch schlecht 





denen Ihr Puzzles Ibsen muBt. 
Wahrend Euch im ersten Teil 
die Monster noch mit gichtiger 
Geisterklaue auf den Pelz 
rucken, sind Jacks Schergen 
zumeist gut bewaffnet und mit 
"Kimme und Korn" zu erledi- 
gen. Dal3 Ihr die notige Muniti- 
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on nur mit Spurnase auftreibt, 
konnt Ihr Euch ja denken. Da in 
beiden Teilen mit Dragon's 
/.a/'r-maRiger Haufigkeit ge- 
storben wird, empfiehlt sich 
dauemdes Zwischenspeichem 
im 3DO-RAM. js 
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Im zweite n Teil 
schnuppert Ihr zuerst 
Frischluft im Park. 
Die Notizen des Toten 
helfen Euch wenig. 




■ ■ Zugegebcn. der zweite 
* J Teil sieht grafisch bes- 
ser aus. Dafur spielt er sich 
aber schlechter. Auch wenn 
Ihr stillsteht, hampelt Euer 
Charakter permanent rum, 
schaut sich die Gegend an 



Der alte Seebar 
mit dem 

Holzbein gibt nur 
nach einer 
Massage mit 
einem magi- 
schen Sabel den 
Loffelab. 
Versagt Ihr, 
we relet Ihr in die 
Gruft geschleift 
(Teil 1). 



oder macht sich mit der Knar- 
re wichtig. In Konfliktsituatio- 
nen wird hierdurch und durch 
die oft lausigen Blickwinkel 
das Helen beim Schietien oder 
Schlagen erschwert. Im ersten 
Teil ist die Kameraposition 
zwar auch nicht immer opti- 
mal, behindert werdet Ihr da- 
durch aber seltener. Ein "Pfui" 
geht an die Entwickler, weilsie 
den zweiten Teil direkt vom PC 
rubergezogen haben. Das 
heilit, Ihrhortdie originalen 8- 
Bit-Sprachsamples (in "So- 
undblaster-Qualitat"), und die 
Musik wurde anscheinend di- 
rekt von einer Roland-Sound- 
Karte aufgenommen (nicht ge- 
rade schlecht, jedoch ziemlich 
diinn). Die Grafik verfallt oft 
ins Ruckeln, und die Ladezei- 
ten wirken im zweiten Teil weit 
storenderals im ersten. Da hat 
das 3DO doch mehr auf dem 
Kasten, oder? Durch bessere 
technische Qualtat und die tie- 
fere Schauergeschichte ist 
Alone In The Dark 1 in jedem 
Fall das bessere Spiel des Du- 
etts. Wer sich gem gruselt 
und nichts gegen tausend 
Tode hat, ist mit dem AITD- 
Doppelpack sicher 
langer gut unterhalten. 
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System: 3 DO (Teil 1) 
Spieletyp: Action-Adventure 
Megabit: 2 CDs 
Hersteller: 
Interplay/lnfogrames 
Testversion: Galaxy 
Spieler: 1 

Features: Speicheroption 
Schwierigkeitsgrad: 7 bis 8 
Preis: ca. 130 Mark 

VG-Altersempfehlung: ab 16 

Grafik: 70% 

Musik: 60% 

Soundeffekte: 54% 



Spiel- 
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System: 3 DO (Teil 2) 
Grafik: 73% 

Musik: 56% 

Soundeffekte: 56% 
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Mit Psychic Detective ver- 
sucht Electronic Arts im 
Genre des interaktiven Films 
neue Wege zu gehen. Wie bei 
dieser Spielart ublich, lauft die 
Handlung vor Euch ab, und Ihr 
greift in bestimmte Szenen ein 
und beeinfluBt dadurch die 
Handlung des Films. Bei Psychic 
Detective konnt Ihr als ubersinn- 
licher Detektiv Eric Fox in den 
Geist nahestehender Personen 
eindringen und so Aktionen und 
Gesprache belauschen, die Ihr 
ansonsten verpassen wiirdet. 
Den Film sent Ihr immer aus der 
Sicht des Charakters, in dem Ihr 
gerade parkt. Das heiBt, der Film 
bietet vielfaltige Kameraansich- 



Ubersi nnlich 











ten, je nachdem, wieviele Perso- 
nen gerade anwesend sind. An- 
dererseits lauft die Handlung un- 
abhangig von Euren Aktronen 
weiter, es kann also sein, daB Ihr 
etwas Wichtiges verpaGt, weil 
Ihr gerade im falschen Kopf 
rumspukt. Die Aura von Dingen 
vermittelt Euch ein Bild von et- 
was, das in der Umgebung die- 
ses Gegenstandes passierte. rz 







Die Personen am Bitdschirm- 
rand konnt Ihr anzapfen 



Psychic Detective wurde mit 
viel Aufwand gedreht 



M M Stellt Euch vor, Ihr 
7 7 schaut Euch gerade 
Jurassic Park an und be- 
stimmt die Kamera selbst, so 
dafi Ihr der Handlung aus der 
Sicht jeder Figur folgen konnt. 
In engem Rahmen beeinflus- 
sen Eure Aktionen den weite- 
ren Verlauf des Films bis zu 
seinem ungewissen Ende. Ge- 
nau das hat Electronic Arts mit 
Psychic Detective versucht, 
allerdings nur mit ma&igem 
Erfolg. Technisch gesehen be- 



eindruckt die professionelle 
Gestaltung ohne Zweifel, doch 
fehlt es wie bei den meisten in- 
teraktiven Filmen am Spiel- 
spaft. Ich sitze halt nicht gerne 
vor meiner Konsole und 
schaue mir einen Film an. 
Trotz einiger neuer Ideen lei- 
det auch Psychic Detective an 
den typisch "interakti- ■ ■ 
ven" Krankheiten. 7 7 



System: 3 DO 

Spieletyp: Interactiver Film 

Megabit: CD 

Hersteller: Electronic Arts 

Testversion: Electronic Arts 

Spieler: 1 

Features: Speicheroption 

Schwierigkeitsgrad: 4 

Preis: ca. 120 Mark 

VG-Altersempfehlung: ab 18 

Grafik: 85% 

Musik: 60% 

Soundeffekte: 80% 



Spiel- 
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Nachdem Playstation und Sa- 
turn in diesem Genre be- 
reits reichhaltig bedient wurden, 
soil auch das 3D0 nicht ohne 
Chopper-Simulation dastehen: 
Ihr dust mit einem schwerbe- 
waffneten Kampfhubschrauber 
uber verschiedene Kriegsgebiete 
hinweg und muBt alles ab- 
schieBen, was Euch in der Luft 
Oder am Boden entgegen 
kommt. Zur Verteidigung stehen 
neben der MG-Kanone auch ziel- 
suchende Raketen Oder fetzige 
Napalmbomben in begrenzter 

Im Briefing-Raum wird der 

nachste Auftrag erkiart. 

Eine Homing-Rakete im 

Anting auf's Ziel 



Scramble 



Stuckzahl zur Verfiigung. Eure 
Einsatze reichen vom einfachen 
Eskortieren eines Lastwagen- 
konvois bis zum Abfangen 
schneller Dusenjets. Die Cock- 
pit-lnstrumente geben Auf- 
schluB (iber Restbewaffnung, 
die Feindposition und den Full- 
stand Eurer Treibstofftanks. 




Geht mal etwas zur Nei- 
ge, gilt es, schleunigst 
den Versorgungstruck zu 
finden, der nach einmali- 
gem uberfliegen die 
Vorrate wieder bis zum 
Maximum auffullt. ws 
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■ ■ Pack- In-Video (seiner- 
7 7 zeit ein Garant fur ab- 
grundschlechte PC-Engine 
Spiele) hatte besser daran ge- 
tan, seinen Superhubschrau- 
ber vorerst im Hangar verro- 
sten zu lassen. Die Voxel-Graf ik 
schleicht ziemlich lie bios uber 
den Bildschirm. Dies ist urn so 
unverstandlicher, da es so gut 
wie keine Objekte zu sehen 
gibt. AuBer einem simplen 
monotonen Boden und einigen 
seltenen Polygon-Klotzen so- 
wie sporadisch auftauchenden 
Hubschraubern und Panzern, 
sind 3D-Gebilde sehr selten. 



Die Programmierer sollten 
sich mal Thunderhawk 2 an- 
schauen - die Grafik dort 
strotzt dagegen vor Komple- 
xitat. Das Spektrum derSteue- 
rung reicht von hakelig bis ul- 
traempfindlich. Die Zerstorung 
eines feindlichen Ziels wird 
dabei ohne Homing-Missile- 
Unterstutzung zur rei- ■ ■ 
nen Glucksache. 7 7 



System: 3 DO 

Spieletyp: Action-Simulator 
Megabit: CD 

Hersteller: Pack-In-Video 
Testversion: Galaxy 
Spieler: 1 

Features: Save-Funktion 
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 5 
Preis: ca. 120 Mark 

VG-Altersemptehlung: ab 16 

Grafik: 45% 

Musik: 65% 

Soundeffekte: 60% 



Spiel- 



45°/. 



34 



REVIEWS 




Im Sturzflug geht es zum Angriffauf die gegnerische Station 



Fed-Net - so heiBt die Orga- 
nisation, die mehr Oder we- 
niger fur Recht und Ordnung 
in der Galaxie sorgt. Als Elite- 
Pilot dieser dubiosen Weltrau- 
marmee fuhrt Ihr im Verlauf 
des Spiels insgesamt 50 Mis- 
sionen aus. Aberzu Beginn er- 
teilt man Euch im wahrsten 
Sinne des Wortes eine gehori- 
ge Lektion. Die ersten 15 Mis- 
sionen beinhalten namlich 
Trainingseinsatze, durch die 
Ihr als grunschnabliger Rekrut 
erst zum kampfeinsatzfahigen 
Star Fighter-PWoXen ausgebil- 
det werden muBt. Nach einlei- 
tenden Ubungen zur Flugzeug- 
steuerung, Start & Lande- 
mandvern und Waffeneinsatz, 
kommen die ersten Feindfluge. 
Habt Ihr die Akademie erfolg- 
reich abgeschlossen, dust Ihr 



Mit dem Mega Ship-Item seid Ihr beinahe unbesiegbar 





sten Mission die Munitions- 
und Power Up-ltems, die an 
Fallschirmen auf das Kampfge- 
biet niedergelassen werden, 
aufsammelt. Sie verleihen 
Euch wirklich Fluuugel. tet 





Auf Karten und 
Diagrammen bekommt 
Ihr die notigen Infos zu 
Eurer aktuellen Mission 



■ ■ Seitdem auf anderen 
7 7 32 Bit-Systemen ra- 
sante 3D-Shoot'em Ups ihr 
Unwesen treiben, wirken viele 
3DO-Spiele bezuglich der Ge- 
schwindigkeit wie Dampfloko- 
motiven auf dem Polareis. DaB 



ab der 16. Mission los, urn Eu- 
ren bosartigen Kontrahenden 
eins auszuwischen. Die Einsat- 
ze beinhalten meistens die Eli- 
minierung von diversen Bo- 
denzielen wie Radaranlagen, 
Flugplatzen Oder Schiffen. 
Spatestens nach 20 Missionen 
werdet Ihr merken, daB die 
Feinde immer starker werden. 
So solltet Ihr darauf achten, 
daB Ihr schon ab der allerer- 



Nach erfolgreicher Mission kehrt Ihrzu Eurem Basisschiff zuriick 



sich dies nicht unbedingt 
nachteilig auf ein Spiel auswir- 
ken muB, zeigt Star Fighter. 
Durch geschickte Verlagerung 
des Schwerpunktes in den tak- 
tischen Bereich, kann man den 
Star-Fighter-Piloten zunachst 
von der langsamen Geschwin- 
digkeit ablenken. Ihr muBt 
Euch vollig auf die Missions- 
ziele und das Aufsammeln von 
Items konzentrieren, anstatt 
standig irgendwelchen feindli- 
chen Jagern hinterherzudu- 
sen. Vor allem die Items, die 
an Fallschirmen vom Himmel 
prasseln, sind lebenswichtig. 
Abgesehen von Zusatz-Boo- 
sterraketen und dem sog. 
Mega Ship, konnen diese in 
den darauffolgenden Missio- 
nen beibehalten werden. So 
werdet Ihr spate r dann mer- 
ken, daB Ihr mit vollem Trieb- 
werkslevel doch nicht so lang- 
sam seid wie zu Be- ■ ■ 
ginn des Spieles. 7 7 



System: 3 DO 

Spieletyp: 3D-Shoot'em Up 
Megabit: CD 
Hersteller: 3DO 
Testversion: Galaxy 
Spieler: 1 

Features: Speicheroption 
Schwierigkeitsgrad: 5 bis 7 
Preis: ca. 130 Mark 

VG-Altersempfehlung: ab 12 

Grafik: 78% 

Musik: 81% 

Soundeffekte: 60% 
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Im 21 . Jahrhundert ist der Ball 
immer noch rund. Allerdings 
begnugen sich die zukunftigen 
Ballsportartisten nicht mehr mit 
einer laschen Lederkugel. Der 
Ball der Zukunft wiegt zwei 
stahleme Tonnen und hat einen 
Durchmesservon mehreren Me- 
tern. Da selbst kickgewaltige 
FuOballer arge Schwierigkeiten 
hatten, einen solchen Pracht- 
ball ins gegnerische Tor zu 
befordern, wird mit schweren 
Robotergefahrten gespielt. Im- 
mer nur zwei Fahrzeuge befin- 
den aut den unterschiedlichen 
Arenen, die mit zwei bis vier Tor- 
zonen ausgestattet sind. Das 
Spielziel ist simpel: Es gilt, in 



Robo-Kicker 



nmt 



einer bestimmten Zeitspanne so 
viele Tore wie moglich zu 
schieBen. Wer will, kann wie eh 
und je alleine gegen Computer- 
gegner oder gegen einen Kum- 
pel (im Split-Screen-Modus) auf 
Torhatz gehen. Durch jedes 
gewonnene Match bekommt Ihr 
einen Betrag auf Eurem Konto 
gutgeschrieben, der Euch den 
Einkauf verschiedener Extras 
wie z.B. Speed-ups, Waffen und 
anderer Gemeinheiten ermog- 
licht. ws 





Kein 3DO-Spiel ohne schbnen 
Render-Vorspann 



Sport ist Mord, auch bei 
Battlesport 



m m Wie die Zeit doch ver- 
7 7 geht und manche Soft- 
warefirmen es noch immer 
versuchen, unter zeitgemaBer 
Aufmachung eine U rait- 1 dee 
neu zu vermarkten! Was uns 
hier 3DO-Studio als innovati- 
ves Spielkonzept yorsetzt, gab 
es be re its vor 10 (I) Jan re n 
auf den damaligen Home- 
Corn putern zu bewundern. 
Alte Hasen werden sich si- 
cherlich noch an Ballblazer 
von Lucasarts erinnern kon- 
nen, das zur damaligen Zeit fur 
Furore sorgte. Battlesports 
bietet zwar tonnenweise neue 



Features und schonere 3D- 
Arenen, doch im Grunde bleibt 
es beim alten: Tore schieBen 
umjeden Preis, egal ob gegen 
Computer oder menschliche 
Gegner. Leider gibt sich die 
Steuerung etwas hakelig und 
mit der Ubersicht ist es auch 
nicht zum besten be- 
stellt. Wirklich schade! 
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System: 3 DO 
Spieletyp: 
Sportspiel-Action 
Megabit: CD 
Hersteller: 3DO-Studio 
Testversion: 3D0 
Spieler: 1 bis 2 
Features: Continue 
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 5 
Preis: ca. 120 Mark 

VG-Altersempfehlung: ab 12 

Grafik: 70% 

Musik: 62% 

Soundeffekte: 63% 
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J 

< 
111 



Es gibt fur Konsolen eigent- 
lich nur selten echte Flugsi- 
mulationen. Die meisten dieser 
Spiele scheitern entweder am 
unrealistischen Flugverhalten 
oder einfach an der schwierigen 
Steuerung per Joypad. Bei Fly- 
ing Nightmare trifft wohl letzte- 
res zu, denn das Spiel an sich, 
bemiiht sich urn realistisches 
Flugverhalten. Da dies vor allem 
aut einem Joypad sehr schwer 
nachzuvollziehen ist, gibt es ein 
ausgiebiges Trainingsprogramm, 




Flying Nightmares 

ist vollbespickt 

mit Details, doch 

auf einem Joypad 

lassen sich die 

Funktionen nicht 

optimal ausfuhren. 




i N Iighciiiax: 



wo Ihr Flug- und Kampfmanbver 
erproben konnt. Wenn Ihr auf 
dem Flugdeck Eure Bewaffnung 
ausgewahlt und der Einsatzvor- 
besprechung beigewohnt habt, 
konnt Ihr entweder im Kampf- 
modus Campaigns oder im 
Arcade-Modus eine einzelne 
Mission fliegen. Die Einsatze 
beinhalten neben Luftduellen 
auch Bodenzielangriffe. tet 




■ ■ Flying Nightmares ist 
J 7 eine waschechte Flug- 
simulation, die jedes Detail 
berucksichtigt. Bevor man 
vom Deck des Flugzeugtragers 
loskommt, wollen Radbt em- 
sen gelost, der Schub allmah- 
lich erhoht und die Radklap- 
pen eingefahren werden. Die 
Palette an Funktionen konnte 
immer weiter reichen, doch 
das Dumme ist eben, dafi das 
Joypad eine solche Tortur 
nicht mitmacht. Klar, auf dem 



PC kann man sowas ohne wei- 
teres, doch ein Joypad hat nun 
malkeine 108 Tasten. Abgese- 
hen davon wirkt die schlichte 
Polygongrafik nicht mehr zeit- 
gemafi, so dafi der SpielspaB 
sehr schnell schwindet. Das 
Spiel ist zwar gut gemeint, 
doch fur eine Konsole 
eher ungeeignet. 
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System: 3 DO 
Spieletyp: Flugsimulation 
Megabit: CD 
Hersteller: Domark 
Testversion: Galaxy 
Spieler: 1 

Features: Flightstick, 
Speicheroption 
Schwierigkeitsgrad: 7 
Preis: ca. 140 Mark 

VG-Altersempfehlung: ab 12 

Grafik: 45% 

Musik: 48% 

Soundeffekte: 61% 
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Die guten alten Zeiten des 
Boxsports erfahren mit Foes 
of AH em Revival besonderer Art. 
Wenn Ihr Euch im Menii fur eine 
der drei verfiigbaren Spielmodi, 
namlich Schaukampf, Tumier 
und Laufbahn-Modus entschie- 
den habt, geht es in den 3D-Po- 
lygon-Ring. Im Schaukampf- 
Modus konnt Ihr Euch eine 
historische Begegnung aussu- 
chen und gegen einen authenti- 
schen Polygon-Gegner (wie z.B. 



Historis 




Z'obb of All 



Frazier) antreten. Der Laufbahn- 
Modus funktioniert ahnlich, nur 
mit der Einschrankung, daB Ihr 
test auf die Rolle Mohammed 
Alis fixiert seid und nur gegen 
den Computer kampfen konnt. 
Zudem mussen die Kampfe in hi- 
storischer Reihenfolge ausge- 
fochten werden. Im Tournier- 
Modus hingegen durfen bis zu 
16 Mitspieler (je zwei pro Kampf) 
mit einem Boxsportler ihrer 
Wahl in den Ring steigen. tet 



Mohammed Ali 

ist der GroBte. 

Auch im Spiel 

besitzt er die 

meiste Kondition 

und Schlagstarke. 





■ ■ Es ist schon ein beson- 
7 * deres Erlebnis, sich in 
der Rolle eines Jahrhundert- 
Boxers wie Mohammed Ali 
durch dessen Laufbahn hin- 
durchzuboxen. Die Grafik be- 
stehtzu 100% aus Polygonen, 
wobei die Gesichter der einzel- 
nen Gegnerper Texture-Map- 
ping nachempfunden wurden. 
Auch durch die zahlreichen 
Perspektiven, zwischen denen 
man auch wahrend des Kamp- 
fes umschalten kann, und den 
Kommentaren eines Ansagers 
wird die Motivation erheblich 
gesteigert. Leider wirkt die 



Steuerung ein we nig trage. 
Auch Special Moves fehlen, da 
in diesem Spiel viel Wert auf 
Realitatsnahe gelegt wurde. 
So beherrschen die Boxer 
zwei Punches (links und 
rechts), Blocks und Duck- 
Manover. Interessant ist auch, 
daB man in jedem Spielmo- 
dus die Regeln ver- 
andern kann. 
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System: 3 DO 
Spieletyp: Boxsimulation 
Megabit: CD 

Hersteller: Electronic Arts 
Testversion: Electronic Arts 
Spieler: 1 bis 2 
Features: Speicheroption 
Schwierigkeitsgrad: 5 bis 7 
Preis:ca. 130 Mark 

VG-Altersempfehlung: ab 18 

Grafik: 68% 

Musik: 51% 

Soundeffekte: 65% 



Spiel- 
spaB 
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SUPER NINTENDO: 

Addams Family Voiues (dt. Texle) 79.95 DV 

Aero Ihe Acrobat 2 59,95 DV 

Air Cavalry 99,95 US 

Aslerix & Obelix 119,95 PV 

Bass Masters Classic 1 1 9,95 US 

Balmon Forever 119,95 PV 

Big Sky Trooper 119,95 PV 

Blockhcwk 59,95 PV 

Brainlord 69.95 US 

Breath or Fire 129,95 US 

Captain Commando 49,95 DV 

Chrono Trigger 139,95 US 

Civilisation 129,95 US 

Demolition Man 109,95 PV 

Donkey Kong Country 2 1 29.95 DV 

Dragan View 89.95 US 

EarlTibound 129,95 US 

FIFA Soccer 96 109,95 DV 

Final Fantasy II 129,95 US 

Final Fantasy III 1 39,95 US 

Ghoul Patrol 49,95 PV 

Hagane 59,95 PV 

Illusion of Time 109,95 DV 

Int. Superstar Soccer Deluxe 129,95 DV 

Jungle Strike 99.95 DV 

Justice League 69,95 DV 

King Arthur 129.95 US 

lemmings 2 49.95 DV 

Lord ol Darkness 89,95 US 

Madden 96 109,95 DV 

Mario Bosler Fever Pitch Soccer 109,95 DV 

Mechwarrior 3050 109,95 PV 

Mega Man 7 119,95 US 

NBAGive'nGa 129,95 DV 

NBA live 96 109,95 DV 

NHL 96 109,95 DV 

Obitus &■ 79.95 US 

Phonlom 2040 69,95 DV 

Primal Rage 1 19,95 DV 

Robotrek 89,95 US 

Romonce of the 3 Kingdoms IV 1 39,95 US 

Secret ol Fvermore 119,95 DV 

Secret of Evermore 119,95 US 

Secret of Ihe Stars 119,95 US 

Soccer Kid 49,95 DV 

SoulblaMf |dl. Texte] 119,95 DV 

Sports Illustrated Footb.&Baseb 89,95 US 

Slar Trek - Deep Space Nine 109,95 US 

Super Mario 2 : Yoshi's Island 1 09,95 DV 

Super Turricon 2 99,95 DV 

Tecmo Super Baseball 99,95 US 

Tetris & DrMario 89.95 DV 

Tetris 2 119,95 DV 

Theme Park 119.95 DV 



]\A*d. C\c\vy\e^ 
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Unirolly 

Urban Strike 

Weapon Lord 

Weapon Lord 

Wild Guns 

Wizardry V 

Zero the Kamikoze Souirfel 

Zoop 

MEGA DRIVE: 

Alien Soldier 

Batrnon Forever 

Battletoch (lauft o. Adapter) 

Comix Zone 

Demolition Man 

Die Scnlumpfe 

Donald in Maui Mallard 

Exo Squad 

FIFA Soccer 96 

Foreman For Real 

PGA Tour 96 , 

Light Crusader (dt. Texle) 

Madden 96 

Mario Basler Fever Pitch Soc. 

Marsupilami 

Mega Man - Wily Wors 

Micro Machines 2 

Micro Machines 96 

NBA Live 96 

NHL 96 

Poc Panic 

Pete Sampras Tennis 96 

Phantasy Star IV 

Power Rangers 

Snaaowun 

Skeleton Krew 

Sonic Compilation 

Spirou , 

Star Trek - Deep Spoce Nine 

Story of Trior 

Street Roger 

Striker 

Slammasters 

Theme Park 

Top Gear 2 

Vector 

Wayne Grerzky Hockey 

WWF The Arcade Gome 

ATARI JAGUAR: 

Alien vs Predator 
Double Draqon V 
Flashback 
Iron Soldier 
Pinball Fantasies 
Pitfall 



49,95 DV 

109,95 DV 

109.95 DV 

89,95 US 

119.95 DV 

79.95 US 

59.95 DV 

99,95 US 



59,95 DV 

99,95 PV 

109,95 US 

119,95 DV 

99,95 DV 

109,95 DV 

119,95 DV 

109,95 US 

109,95 DV 

99,95 DV 

109,95 DV 

119,95 DV 

109,95 DV 

109,95 DV 

99,95 DV 

39,95 DV 

89,95 DV 

109.95 DV 

109,95 DV 

109,95 DV 

69,95 DV 

109,95 DV 

119.95 DV 

99,95 DV 

89,95 US 

109,95 DV 

119,95 DV 

109,95 DV 

109.95 US 

119,95 DV 

109,95 DV 

59,95 DV 

39,95 DV 

109,95 DV 

119,95 US 

99,95 PV 

109>5 DV 

99,95 DV 



109,95 
69,95 
119.95 
109,95 
119,95 
119,95 



Power Drive Rally 
Rayman 

Ruiner Pinball 
Syndicate 
Super Burn Out 
Tempest 2000 
Theme Park 
Ultra Vortex 
Zool2 

SEGA SATURN: 

Sego Sat. Konsole (ohne Sp.) 

Bug I 

Glockwork Knight 2 

Digital Pinball 

FIFA Soccer 96 

Hi-Octane 

Mansion of Hidden Souls 

Myst 

NHL All Stor Hockey 

Pebble Beach Golf 

Rayman 

Revolution X 

Sega Rally 

Shellshock 

Shinobi X 

Street Fighter - The Movie 

Theme Park 

Thunderhawk 

Victory Boxing 

Virtue Fighter Remix 

Virtuo Racing 

Virtua Fighter 2 

World Series Baseball 

X-Men 

SEGA SATURN IMPORT 

Bugl 

F 1 - live Information 

Galaxy Fight 

King of Boxing 

Layer Section (Roy Force] 

Minnesota Fats Pool Legend 

Sim City 2000 

Toh Shin Den »S« 

Virtua Hang On 

Virtua Racing 

Wing Arms 

World Advanced Military Comm. 

SONY PLAYSTATION: 

Sony Playstation Konsole 
3D lemmings 
Goal Storm 
Air Combal 
Assault Rlggs 



109,95 
119,95 
109,95 
119,95 
109,95 
119,95 
119,95 
119,95 
59,95 

599.95 DV 

109,95 DV 

99,95 DV 

109.95 DV 

99,95 DV 

99,95 DV 

109.95 DV 

99,95 DV 

99,95 DV 

99,95 DV 

99.95 DV 

99.95 DV 

in Vorb. DV 

99,95 DV 

99,95 DV 

109.95 DV 

99,95 DV 

99,95 DV 

99.95 DV 

69,95 DV 

99,95 DV 

119,95 US 

99,95 DV 

99,95 DV 

89.95 US 

119,95 JP 

119,95 JP 

99,95 JP 

119,95 JP 

119,95 US 

119,95 US 

119,95 JP 

119,95 JP 

109.95 US 

119,95 JP 

149,95 JP 



569.95 DV 

89,95 DV 

99,95 DV 

89,95 DV 

89.95 DV 



Battle Arena Toshinden 


89,95 


DV 


Caspar 


99,95 


DV 


Cyber Sled 


89,95 


DV 


Destruction Derby 


99,95 


DV 




89,95 


DV 


Extreme Games 


89,95 


DV 


FIFA Soccer 96 


89,95 


DV 


Jumping Flash 
Hi-Oclane 


89.95 


DV 


89,95 


DV 


Kileak - the Blood 


89,95 


DV 


Madden 96 


89,95 


DV 


NBA Jam T.E. 


89,95 


DV 


NFL Quaterbock Club 96 


89.95 


DV 




89.95 


DV 


Novoslorm 


89,95 


DV 




89.95 


DV 


PGA Tour Golf 96 


89,95 


DV 


Philosoma 


89,95 


DV 


Raiden Project 
Rapid Reload 


89.95 
89,95 


DV 
DV 




89,95 


DV 


Ridge Racer 


99,95 


DV 


Road Rash 


89,95 


DV 


Shellshock 

Shock Wave ■■Bl 


89,95 


DV 


89,95 


DV 


Slarbbde Alpha 
Striker 96 ^ 


89,95 


DV 


89.95 


nv 


Tekken 


109,95 


DV 


Theme Park V9^ 


89,95 


DV 




89,95 


DV 


Total Eclipse 


89.95 


DV 


Twisted Metal 


89,95 


DV 


Viewpoint 


89,95 


IIV 




89,95 


DV 


Winn ( «miimlJ.i III K^ 


99,95 


DV 


WpEout 


99,95 


DV 


WWF: The Arcode Game 


99.95 


DV 


X-Com: UFO Defense 


89,95 


DV 



SONY PLAYSTATION IMPORT: 

Hermie Hopperhead 89,95 JP 

Hyper Formation Soccer 89,95 JP 

In (he Hunt 149,95 JP 

Metal Jacket 89,95 JP 

V-Tennis 99,95 JP 

SNES: 

Breath of Fire II 129,95 US 

Earthworm Jim II 119,95 DV 

Mego Man 7 99,95 DV 

Mega Man X2 99,95 DV 

Power Rangers 109,95 DV 

World Masters Golf 109,95 DV 

WWF The Arcode Game 99,95 DV 



Handleranfragen erwilnscht! ■ Wir haben auch eine Riesenauswahl an PC-CD Rom Spiele • Ladenpreise konnen variieren 



j\\.c . Cuinu' 

Ihr PC- und Videospiel-Spezialist • Detmolder StraBe 68 • 33604 Bielefeld • Telefon: 0521/64234, 0521/64235 Fax: 0521/64235 

Fordern Sie unsere Preisliste an! Versand per UPS (auf Wunsch auch per Post) ■ Porto + Verpackung + Nachnahmegebuhr DM 12,-. 
Ab DM 300.- versandkostenfrei. Ankauf und Tausch von gebrauchten Spielen 



2«idi«96 



39 



REVIEWS 
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Vor acht Monaten erhielt He- 
turn Fire in der VG 4/95 im- 
merhin 85% SpielspaB, und die 
Verkaufszahlen machten die Bal- 
lerorgie zu einem der erfolg- 
reichsten 3DO-Spiele uber- 
haupt. Damit den Kaufern des 
Hits die Wartezeit bis zum an- 
gekundigten Return Fire 2 furs 
M2 nicht zu lange wird, verof- 
fentlichte man mit Maps of De- 
ath eine Zusatzdiskette mit iiber 
100 neuen Levels. Urn Maps of 
Death zu laden, benbtigt Ihr al- 
lerdings die Return-Fire-CD, 
sonst geht nix. Am Spielprinzip 
hat sich natiirlich nichts gean- 
dert, auch die absolut geniale 
klassische Musik drohnt weiter- 




hin aus den Lautsprechern. Eini- 
ge der neuen Karten haben es 
wirklich in sich, auf dem 
Schachbrett z.B. besteht jede Fi- 
gur aus 8-10 Kanonen. Ab dem 
vierten Level nerven Euch dann 
wieder die feindlichen Hub- 
schrauber, am meisten SpaB 
macht auch Maps of Death 
natiirlich zu zweit. Nach jeder 
Stage speichert das Programm 
Euren Spielstand, falls die Batte- 
rie voll ist, notiert Ihr Euch das 
PaBwort. rz 





Alles auf dem Bildschirm darf 
zerstbrt werden 



Ein Schachbrett a Is Karte? 
Der Level hat es in sich. 



■ ■ Auch ohne digitalisierte 
7 7 Zwischensequenzen 
(bis auf die Siegesparade), 
tonnenweise Sprachausgabe 
und aufwendige 3D-Grafik 
uberzeugt Return Fire durch 
ein einfaches, aber perfekt 
umgesetztes Spielprinzip. Die 
primitive Bailerei spricht si- 
cher nicht jeden an, aber wer 
auf Action pur stent, kommt 
an diesem Spiel nicht vorbei. 
Die tiber 100 neuen Level sind 
natiirlich in erster Unie fur die 
gedacht, die von Return Fire 
nicht genug kriegen, aber wer 
sich erst kurzlich ein 3DO zu- 



gelegt hat, kann sich zum Ori- 
ginalspiel auch gleich die Zu- 
satz-CD besorgen, denn die 60 
Mark ist das Teil locker wert. 
Fur den Surround-Sound 
braucht Ihr unbedingt eine 
moglichst gute Anlage. Ich bin 
schon gespannt, was sich die 
Jungs fur den zweiten 
Teil einfallen lassert. I H 



System: 3D0 

Spieletyp: Action-Strategie 
Megabit: CD 

Hersteller: Silent Software 
Testversion: 3D0 
Spieler: 1 bis 2 
Features: PaBwort, 
Speicheroption, Continue 
Schwierigkeitsgrad: 1 bis 8 
Preis: ca. 60 Mark 

VG-Altersempfehlung: ab 18 

Grafik: 62% 

Musik: 86% 

Soundeffekte: 68% 






Spiel- 



85°/ 



neues aus der redaktion: bis auf rob haben sich inzwischen alle redakteure ein handy zugelegt 



J 

< 
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Kenner der Golfszene werden 
schon bei den Tests der 
PSX- und MD-Versionen mitbe- 
kommen haben, daft die 96er 
Edition nicht halt, was der gute 
Name verspricht. Die (nur) drei 
US-Kurse sind bereits altbe- 
kannt, die meisten sonstigen 
Veranderungen gegenuber dem 
Vorjahr allesamt Riickschritte. 
So muBt Ihr beim Putten ganz- 
lich auf das liebgewonnene Ho- 
henlinienrasterverzichten; nur 



Kummerliche Ausbeute 



vc\. 




ab und an erzahlt Euer Caddy va- 
ge etwas von "the ball should go 
left/ right". Dadurch muB das 
Einlochen am Griin vollig neu ■ 
gelernt werden. Urn das Ein- 
gewohnen an den neuen, halb- 
kreisformigen Schlagbalken zu 
erleichtern, haben die Macher 
drei Schwierigkeitsgrade erson- 
nen, bei denen die "Anhalt-Strei- 
fen" fur Schlagstarke und Drall 
jeweils verschieden breit sind. ds 





Theoretisch ist's 
eine Eagle- 
Chance, wenn 
nur dieses Grid 
nicht ware/ 
Das fatale 
17. Loch bei H 
Sawgrass 



ES3J33 




■ ■ Der wahre Jakob ist die- 
7 7 se sogenannte "Fortset- 
zung" trotz der guten Grafik 
nicht. An den neuen Schlagbal- 
ken konnte ich mich nurschwer 
gewohnen. Im Novice-Level 
funktioniert das prazise Schla- 
gen zwar halbwegs, nur ver- 
mindert sich dabei gemeiner- 
weise auch die mogliche 
Schlagweite Eurer Clubs. Doch 
selbst dann gelingen kurzere 
Schlage manchmal immer noch 
nicht, da die Spielfigur das un- 
tere Ende des Schlagbalkens 
verdeckt und Ihr nicht richtig 
seht (beim Pro-Level, wenn auf 



den Milimeter genau angehal- 
ten werden muB, ist dies be- 
sonders fatal). Eine heitere Sei- 
te latit sich der mit nur drei 
Kursen ehergeizig ausgelegten 
CD aber dennoch abgewinnen, 
dann namlich, wenn der selfsa- 
me Caddy mit Psycho-Stimme 
seinen (uberflussigen) ■ ■ 
Senf dazugibt. 7 7 



System: 3 DO 
Spieletyp: Golfsimulation 
Megabit: CD 
Hersteller: EA Sports 
Testversion: Electronic Arts 
Spieler: 1 bis 4 
Features: Speicheroption 
(internes 3D0-Ram) 
Schwierigkeitsgrad: 5 bis 9 
Preis: ca. 110 Mark 

VG-Altersempfehlung: frei 

Grafik: 79% 

Musik: 20% 

Soundeffekte: 45% 






Spiel- 
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Aliens sind doch ein extrem 
dummes Volk. Erdinvasion 
ist angesagt. Das Trottelvolk 
kommt auf den Trichter, sich als 
Pinguine zu tarnen. Als die Mon- 
ster ihren Irrtum erkennen, ver- 
kleiden sie sich. Womit Ihr's 
letztendlich zu tun bekommt, 
sind also verkleidete Pinguine. 
"Ihr" seid wahlweise ein Ball auf 
FuBen, der mit einer Bratpfanne 
um sich schlagt oder eine Birne 
mit Keule. An einer Stelle im Le- 
vel erscheinen die Aliens, am 
anderen Ende steht die Weltun- 
tergangsmaschine, die es fur die 




Mutant J^nguiri 






Aliens zu erreichen gilt. Zwi- 
schen dieser (w)irren Handlung 
gibt's Action. Um Feinde zu zer- 
trummern, benotigt Ihr minde- 
stens funf Energiekugeln, die Ihr 
erst aus Bosewichten heraus- 
prugeln muBt. Daneben setzt Ihr 
Extrawaffen und Maschinen ein, 
um die maskierten Idioten am 
Erreichen der "Doomsday Ma- 
chine" zu hindern. js 




Wenn die "bdsen " 

Pinguine auf der 

Waage iiberwiegen, 

habt Ihr ma I 

wieder versagt 




■ ■ Wow, selten getang es 
* ^ besser, eine chaotische 
Story und ein chaotisches 
Spiel zusammenzubringen! 
Um uberhaupt einen einzigen 
Feind zu erschlagen, muBt Ihr 
mindestens einen Gremlin fan- 
gen, drei Truhen finden und 
zerstoren, mindestens zwei 
Feinde schlagen (um genu- 
gend Energie zu kriegen), und 
dann erst darf vernichtet wer- 
den. Gottseidank haben die 
Entwickler den "Preview" ein- 
gefuhrt, mit dem Ihr Euch 



jeden Level genau anschauen 
konnt, bevor Ihr loslegt. Mit 
den wechselnden Spielele- 
menten fehlt's oft an Uber- 
sicht. AuBerdem: Auch AOT- 
MP ist sic her problem- 
los auf einer 16-Bit-Konsole 
machbar. Lustig ist das Jell 
schon, aber nur fur Leute, die 
wenig Wert auf Durch- ■■ 
blick legen... J j 



System: Jaguar 
Spieletyp: Action-Denkspiel 
Megabit: 8 
Hersteller: Atari 
Testversion: Atari 
Spieler: 1 

Features: Speicheroption 
Schwierigkeitsgrad: 7 
Preis: ca. 120 Mark 

VG-Altersempfehlung: frei 

Grafik: 62% 

Musik: 64% 

Soundeffekte: 68% 
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Ladenlokal 

45131 

Essen 

Ruttenscheider Str. 181 
Tel. 0201/777225 




Ladenlokal 

40211 

Diisseldorf 

Kolner Str. 25 
Tel. 0211/1649409 



SONY PLAYSTATION 



Sony Playstation dt. 
Pad 

Padverltingerung 
Joy Board 
Memorycard 
Mouse 
Link-Kabel 
RGB -Kobe I 
Air Combat dt 
Resident Evil dt 
Krazy Ivan dt. 
Panzer General dt. 



599,-- 
59,90 
24,90 
1 1 9,90 
49,90 
59,90 
49,90 
49,90 
89,90 
99,90 
99,90 
89,90 



Destruction Derby dt. 99,90 



Discworld dt. 
Lone Soldier dt. 
Theme Park dt. 
Loaded dt. 
Ridge Racer dt. 



89,90 
99,90 
99,90 
99,90 
99,90 



Rayman dt. 
Raiden dt. 
Thunderhawk 2 dt. 
Primal Rage dt. 
X-Men dt. 
Striker 96 dt. 
WWF Wrestlem. dt. 
Shell Shock dt. 
Lemmings 3D dt. 
Tohshinden dt. 
Tekken dt. 
Wipeout dt. 
X-COM dt. 
PGA Tour Golf dt. 
Parodius Del. dt. 
Goal Storm dt. 
FIFA 96 dt. 
Warhawk dt. 



SUPER NINTENDO 



99,90 
99,90 
99,90 
99,90 
99,90 
99,90 
99,90 
vorb. 
89,90 
89,90 
109,90 
99,90 
99,90 
99,90 
99,90 
99,90 
99,90 
89,90 



NEU NEU NEU NEU NEU NEU 



Der absolute Wahnsinn 
sofort lieferbar ! - in Farbe ! 

Die aktuellen Ausgaben von Sony Magazine und Saturn Magazine 
inkl. Demo CD. Jeden Monat neu ! f engl. Ausgaben) 

SONY MAGAZINE inkl. DEMO CD nur 24,90 DM 
SATURN MAGAZINE inkl. DEMO CD nur 24,90 DM 
Weitere Infos bitte telefonisch erfragen. 
Handleranrragen hierzu unter Fax-Nr. 0201/777236 



Saturn dt, auf Lager 

Adapter fur US /JP 59,90 

Action Replay 89,90 

Pad 39,90 

Digital Pinball dt. 99,90 

Bugdt. 109,90 

V.Fighter 2 dt. vorb. 

Sega Rally vorb. 

Panzerdragoon dt. 1 09.90 

Thunderhawk 2 99,90 

Myst dt. 99,90 

Mystery Mansion 129,90 

Sega Ralley dt. vorb. 

Virtual Racing dt. 99.90 

Shinobidt. " 99,90 

Rayman dt. 99,90 

NHL All Stars dt. 99,90 

FIFA 96 dt. vorb. 

Victory Boxing dt. 99,90 

Theme Park dt. 89,90 



Goldstar 3 DO dt. 

11th Hour 
g Creature Shock 

Cyberia 
! ' Dragonlore 
■ Descent 
I FIFA Soccer 
m Flying Nightmare 

I GeX 

Killing Time 

INHL96 
I PGA 96 

h Panzergeneral 

|] Syndicate 

Spacehulk 
;JSIam'n Jam 
>W. Commander 3 

Absolute Zero 

Bladeforce 
16 Button Pad 



749,- 

119,90 

119,90 

vorb. 

vorb. 

vorb. 

99,90 

109,90 

69,90 

99,90 

vorb. 

vorb. 

109,90 

69,90 

109,90 

119,90 

109,90 

109,90 

109,90 

69,90 



Action Replay 3 dt. 89,90 

Asterbc u. Obelbt dt. 1 29,90 

Batman Forever dt. 79,90 

Breath of Fire us. 139,90 

Breath of Fire 2 us. vorb. 

7th Saga 2 us. vorb. 

Chrono Trigger us. 1 39,90 

Crazy Chase dt. 99,90 

Donkey Kong 2 dt. 1 39,90 

Demolition Man dt. 1 1 9,90 

Earthbound us. 1 39,90 

Castlevenia 2 dt. 1 39,90 

Final Fantasy 3 us. 1 49,90 

Feverpitch Soccer dt. 109,90 

Haganedt. 109,90 

Illusion of Time dt. 1 09,90 

Jungle Strike dt. 99,90 
I Killer Instinct Pal / us. 1 39,90 

I King Arthur us. 1 29,90 

■ Lufia 2 us. vorb. 



Adapter US-Spiele 
Battletech us. 
Bomberman 3 dt. 
NHL96dt . 
Megaman x2 dt. 
Marioworld 2 dt. 
NBAJamt.e. dt. 
NBA Live 96 
Fifa Soccer 96 
Shadowrun dt. 
Supers. Soc. 2 dt. 
Secret Everm. dt. 
Turrican 2 Pal 
Theme Park dt. 
Uni Ralley dt. 
Weapon Lord 
Pimalrage dt. 
Cool Spot 2 us. 
6 Spieler Adapter 
Umbau 60Hz 



39,90 
vorb. 
119,90 
109,90 
119,90 
109,90 

79,90 
109,90 
109,90 
109,90 
129,90 
119,90 

79,90 
109,90 
109,90 
129,90 
119,90 
vorb. 

59,90 

99,90 



Irrturmer, Preisanderungen vorbehalten.Yenandkosten 10,90 DM. 

Ladenpreise konnen abweichen. 

Hdndleranfragen erwiinscht (Fax 0201 / 777225) 



Natiirlich fiihren wir auch weiterhin Spiele fur: 

• SEGA MEGA DRIVE 
-SEGA CD u. 32X 

- NEO GEO CD 

- JAGUAR u. CD 

- PC CD-ROM 



S O FTWARE -TIPS 
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| Des 

Losels 
• Ratsung 

Komplexe Rollen-, Action- 
oder Geschicklichkeitsspiele 
sind kein Problem fur unsere 
Spiele-Experten: In dieser Ru- 
brik melden sich die absoluten 
Cracks zu Wort und begleiten 
Euch durch die umfangreich- 
sten Abenteuerwelten... 

Supernintendo 



Chtono Trigger 

Max Kofalck (ganz er selbst) 
und Bjoon Riech, der beim Un- 
terzeichnen grade nicht da war 
- beide stammen ubrigens aus 
Bremen - haben tuchtig ran- 
geklotzt und als einige von we- 
nigen bereits alle zehn offiziel- 
len Endsequenzen zu Gesicht 
bekommen. Als Vorgeplankel 
spielt Euer Lieblingssender 
noch ein paar Ausschnitte aus 
der Max-Bjornschen-Kom- 
plettlosung ein, die aber, wie 
fast alle hier eintreffenden Di- 
plomarbeiten, nur ein paar 
hundert Seiten zu lang war... 




The Magic Kingdom 

Lauft ostlich zum Skyway, 
nach Zeal (in Enhasa konnt Ihr 
einkaufen und schlafen). Wie- 
der auf der Karte, geht es nord- 
lich zur Land Bridge. Jetzt geht 
Ihr weiter nach Norden uber 
den Skyway zurtick nach Zeal. 
Durch die Hohlen gelangt Ihr 
zum Zeal Palace. Dort geht Ihr 
ganz nach rechts oben, wo der 
kleine Junge mit der Katze war- 



tet, danach wiederzum Ein- 
gang und in der Mitte ganz 
nach oben, wo Ihr beobachten 
konnt, wie Schala durch ihr 
Amulett die schwarze Tur off- 
net. Bei Euch klappt es natiir- 
lich nicht. Jetzt wieder zuriick 
und links ganz nach oben, wo 
Ihr das Amulett in den Strahl 



der Mammon Machine haltet. 
Jetzt konnt auch Ihr die 
schwarze Tur offnen. Der Go- 
lem muB ubrigens nicht besiegt 
werden. Nachdem Euch Schala 
befreit hat, schickt der Prophet 
die Truppe zuriick in die Stein- 
zeit. Dann versiegelt Schala das 
Tor. 



Jetzt konnt Ihr Euch daran 
machen, alle schwarzen Kisten 
und Tiiren, die in vielen Zeiten 
verteilt sind, zu finden. Bei der 
blauen Pyramide nordlich von 
Medina konnt Ihr auch was 
Feines einsacken. Wahlt Ihr die 
rechte Truhe, bekommt Ihr den 
Safe Helm. Rechts ist das 




Liebe 32X-Freunde, fiir Euch haben wir dies- 
mal wieder nix. Schade auch! Gen Schluft 
der Tips hat mir die Advanced-Mi I itary- 
Command-Fraktion zwar noch eine ganze 
Seite abgetrotzt, ansonsten ist aber alles 
\ klar auf unserer Andrea Doria. Weiterhin 
gute Fahrt. Euer Na, Ihrwilttschonwer 




Wer die folgenden "Teil- 
nahmebedingungen" 
beachtet, erspart uns unnoti- 
ge Arbeit: 

1. Karten und Zeichnun- 
gen konnen auch farbig auf 
weiBem Papier (weder ka- 
riert noch liniert) eingesandt 
werden, da wir unsere 
beriichtigte miirrische Com- 
puteranlage auf Trab ge- 
bracht haben und die Tips- 
und Tricksseiten nur noch 
zur Halfte im feschen Maus- 
grau gehalten sind. 

2. Bitte gebt bei alien Ein- 
sendungen aus dem Inland 
Eure Bankverbindung (Kon- 
tonummer, Kreditinstitut, 
Bankleitzahl) an, damit Ihr 
Euer Geld ohne Umwege und 
lange Wartezeiten bekommt. 
Bei Wohnsitz auBerhalb 
Deutschlands wird Euch so- 
wieso ein Verrechnungs- 
scheck per Post zugesandt. 

3. Wenn Ihr einen IBM- 
kompatiblen PC habt, schickt 
uns umfangreiche Tips bitte 
gleich auf Diskette (mbg- 
lichst im Word- Oder ASCII- 
Format), ansonsten konnt 
Ihr sie auch faxen. Zeichnun- 
gen auf jeden Fall ausge'- ;: 



druckt und nicht als Da 
schicken, Tabellen konnt Ihr, 
wenn Ihr sie schon erstellt 
habt, auch im Dateiformat 
belassen. 

4. Macht Euch nicht die 
Muhe, aus alteren Ausgaben 
der VIDEOGAMES oder Kon- 
kurrenzblattem abzuschrei- 
ben. Derartige Tip-Zusam- 
menfassungen verziehen 
sich ohne Umweg in den Pa- 
piercontainer. Schreibt bitte 
ab jetzt auch immer dazu, 
mit welcher Version eines 
Spiels die Tips ausprobiert 
bzw. erspielt worden sind. 

5. Tips und Losungshilfen 
zu Mario-, Sonic- oder 
Mickey Maus-Splelen sind 
"out", die brauchen wir nicht 
mehr. Auch in Sachen Zelda, 
JP, D/CCund 4 W sind wir 
bestens eingedeckt. 

6. Die Belohnung: Fiir ab- 
gedruckte Tips winken nach 
wie vor 40 bis 500 Mark! 

Unsere Adresse: 
Magna Media Verlag AG 
Redaktion VIDEO GAMES 
Attn.: T&T Department 
Hans-Pinsel-Strafle 2 
85540 Haar bei Miinchen 




Schwert Swallow. Danach geht 
Ihr zuriick zum Ende der Zeit. 
Von dort aus fiihrt die Reise 
zum Proto Dome in der Zu- 
kunft (westlich durch das Lab 
32 zum Sewer Access laufen, 
und dort nach links). Macht 
urn die Katze, die Gegenstande 
und urn den Speicherpunkt ei- 
nen groBen Bogen. An einer 
Stelle miiGt Ihr durch einen 
schmalen Gang in der Wand 
gehen, urn an einen Schalter 
zu gelangen, der eine Tur off- 
net. Sir Krawlie ist schnell erle- 
digt. Jetzt kommt der Aus- 
gang. Im Keeper's Dome offnet 
Ihr die schwarze Tur. Dort wird 
Euch einiges klar. Hinter der 
zweiten Tur steht Epoch, eine 
Zeitmaschine. Mit ihr gelangt 
Ihr zuriick zum Earthbound Is- 
land. Dort befindet sich nord- 
westlich die Terra Cave. Redet 
mit alien Leuten, bis Ihr unten 
angekommen seid. Kampft 
Euch nun bis zum Mt.Woe 
durch, auf dem man sehr gut 
trainieren kann. Am besten 
trainiert Chrono, bis er Lumi- 
naire gelernt hat. Das ist fiir 
den Endgegner sehr hilfreich. 
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The New King 

Nach dem Kampf gegen La- 
vos bei der Mammon Machine 
teleportiert Euch Schala aus 
dem Ocean Palace heraus. 
Nun stiirzt Zeal auf Earth- 
bound Island. Dort angekom- 
men, geht Ihr in den nordli- 
chen Wald, wo Ihr merkt , daB 
die ganze Ausrustung sowie 
Geld und Items weg sind. File- 
hen konnt Ihr entweder, indem 
Ihr den Wachen etwas vor- 
spielt, oder indem Ihr den Luf- 
tungsschacht links oben hin- 
auf klettert. Hier zahlt es sich 
aus, wenn Ayla der Party an- 
gehort, da sie die Einzigste ist, 
die ohne Ausrustung kampf en 
kann. Jetzt werden alle Raume 
durchsucht, bis Geld, Items 
und Ausrustung wieder da 
sind. Im Raum, in dem Ihr die 
Items findet, geht es durch die 
obere Tiir weiter, durch die Ihr 
auf den linken Flugel gelangt. 
Nachdem Ihr den Golem Boss 
besiegt habt, taucht Dalton 
auf, der einige Veranderungen 
an Epoch vorgenommen hat. 
Nachdem auch er gewichen 
ist, haben wir wieder die Kon- 
trolle uber Epoch, mit dem wir 
jetzt auch fliegen konnen. 
Zuruck in den Commons, redet 



Ihr mit alien Leuten und geht 
nbrdlich zum North Cape, wo 
Ihr Magus trefft. Ihr konnt ihn 
entweder umbringen oder 
nicht gegen ihn kampfen, was 
zur Folge hat, daB er mit Euch 
mitkommt. Der Nu im Laden 
hat ubrigens neue Sachen an- 
zubieten. 

The Fated Hour 

Die Gegner der Sunken De- 
sert (sudlich von Fionas Villa) 
sind relativ schwer, deshalb 
sollte man vorher ein biBchen 
trainieren. Den Endgegner 
muBt Ihr mit Water-Magie 
schwachen und dann mitWaf- 
fen schlagen. Danach folgt Ihr 
Robo zu Fiona, damit er ihr 
hilft, den Wald neu zu pflan- 
zen. Dann geht's in die Gegen- 
wart, wo Ihr in der "neuen" Ka- 
thedrale Robo wiederfindet. 
Sobald Ihr Lucca in der Zwi- 
schensequenz steuern konnt, 
marschiert Ihr rechts durch 
das Zeittor. Bei ihr zu Hause 
angelangt, geht Ihr in ihrem 
Zimmer links durch die Tiir auf 
den Balkon. Nachdem sich 
Lara mit dem Rock in der Ma- 
schine verfangen hat, rennt ihr 
runter zu dem blinkenden 
Stern und gebt das PaBwort 



ein: LARA (kennt man ja be- 
reits von der Factory, als man 
fur die Eingabe des PaRworts 
"Zabie" X, A, B, Y drucken 
muBte). 

Die nachste Aufgabe erwar- 
tet Euch im Mittelalter, wo sich 
ostlich vom Black Omen 
Ozzie's Fort befindet. Lauft ein- 
fach durch, bis Ihr gegen Great 
Ozzie, Super Slash und Flea 
Plus kampfen muBt. 

Nachdem diese besiegt sind, 
geht es weiter nach oben, wo 
Ihr mittels eines Schlages ge- 
gen den Schalter eine Etage 
nach unten befordert werdet. 
Naturlich lauft Ihr gleich wie- 
der hoch, wo Euch eine Katze 
zur Hilfe kommt. 

Als drittes geht's in die Zu- 
kunft. Dort findet Ihr siidwest- 
lich auf einer Insel den Sun Pa- 
lace. Den Son of Sun, den Ihr 
dort antrefft, konnt ihr 
nur verletzen, indem 
Ihr die richtige Flam- 
me findet und sie 
schlagt (ausprobie- 
ren). Sobald Ihr ihn 
besiegt habt, 



kommt man weiter oben den 
Moon Stone. Ihn bringt Ihr in 
die Steinzeit. Ganz im Nord- 
osten ist das Sun Keep, wo Ihr 
den Stein zurucklaftt. Wieder in 
der Zukunft, fallt jedoch auf, 
daB der Stein weg ist. In der 
Gegenwart bekommt Ihr im 
Snail Stop in Porre fiir 9.900 
Eier ein Jerky, den Ihr im Mit- 
telalter in der gleichen Stadt 
der Frau des Biirgermeisters 
schenkt. In der Gegenwart gibt 
Euch nun der einst so geizi- 
ge Burgermeister den Moon 
Stone zuruck, der in der glei- 
chen Zeitepoche wieder zum 
Sun Keep gebracht werden 
muB. Wieder in der Zukunft an- 
gekommen, holt Ihr, mit Lucca 
in der Party, den aufgeladenen 
Stein ab. Sie baut einige niitzli- 
che Gegenstande daraus. 

Die Nummer vier spielt wie- 
der in der Zukunft. Im Sud- 
osten steht auf einer Insel der 
Geno Dome, den die Party mit 
Robo als Anfuhrer betritt. Zu- 
erst muBt Ihr die zwei Puppen 
holen. Irgendwo oben befindet 
sich ein Raum, in dem Ihr ei- 
nen Roboter vorfindet, der hin- 
ter Euch herlauft. Fuhrt ihn zu 
dem Roboter, der die eine 
Puppe bewacht. Fiir die andere 
Puppe muB erst ein bestimm- 
ter Schalter betatigt werden. 

In der nachsten Etage legt 
Ihr die Puppen auf die Felder 
links und rechts. Nach dem 
Kampf mit Robos Freundin 
muBt Ihr gegen Mother Brain 
kampfen. Luminaire ist hier 
sehr praktisch. 




We r seine 
Bestzeiten helm 
Re nn en gegen 
Johnny abspei- 
chern mochte, 
muB auf Seite 45 
weiterlesen 
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Die fiinfte Aufgabe 
erwartet Euch wieder 
im Mittelalter. Dort 
geht Ihr ins Cafe von 
Choras, wo Ihr mit 
dem Mann am Tisch 
redet. Daraufhin 
gent's in die Gegen- 
wart. Hier fiihrt Euer Weg in 
der gleichen Stadt ins Inn, wo 
Ihr mit dem Mann rechts ne- 
ben dem Tresen redet. Dort 
gibt Euch seine Frau in der Re- 
sidenz dessen Werkzeug. Da- 
nach begebt Ihr Euch wieder 
zuriick ins Mittelalter. Bei die- 
ser Gelegenheit ubergebt Ihr 
dem Mann im Cafe das Werk- 
zeug. Erteilt ihm bei sich zu 
Hause den Auftrag, die Ruinen 
im Norden zu reparieren. 
Nachdem er das Haus verlas- 
sen hat, geht Ihr dorthin. Jetzt 
mussen alle Monster (oben 
und unten) umgebracht wer- 
den. Daraufhin zuruck zu sei- 
nem Haus laufen, erneut mit 
ihm reden, dann wieder zuruck 
und mit Frog nach unten ge- 
hen, wo Ihr Cyrus' Grab findet. 
Von hieraus ins Dorf und wie- 
der mit dem Mann geredet. 
Oben in der Ruine findet Ihr 
noch einige Kisten. Holt Euch 
diese zuerst in der Gegenwart, 
damit Ihr die Sachen zweimal 
bekommt. 

Die sechste Aufgabe wartet 
auf Euch in der Giants Claw, 
die im Mittelalter auf einer In- 
sel westlich von Tomas Grab 
liegt. An ihrem Ende findet Ihr 
den Rainbow Shell. Da er zu 
schwer fur Euch ist, muB Hilfe 
aus dem SchloB geholt wer- 
den, wo er als Schatz aufbe- 
wahrt wird. Zuruck in der Ge- 
genwart, geht Ihr in das 
SchloB, wo sich rechts oben 
der Gerichtssaal befindet. Dort 
steht der Konig vor Gericht. 
Unten aus der Schatzkammer 
besorgt Ihr nun ein Stuck des 



Rainbow Shells fiir den Rich- 
ter, der die Verhandlung ab- 
bricht. Nachdem Yakra XIII be- 
siegt ist, konnt Ihr im Ge- 
richtssaal den Yakra Key ho- 
len, mit dem sich die ver- 
schlossene Kiste eine Etage 
tiefer offnen laBt. Dort ist der 
echte Kanzler gefangen. Geht 
zuruck in die Schatzkammer, 
in der Melchior einige nutzli- 
che Gegenstande herstellt. 

Als letztes geht's zum Black 
Omen (am besten im Mittelal- 
ter uber Melchiors Haus). Hier 
kampft Ihr Euch bis zu den 
zwei blauen Nus durch. Oben 
in der Wand befindet sich eine 
Tur. Speichert ofter auf dem 
Weg zu Zeal. Ein paar Mega- 
Elexiere sind hier ganz hilf- 
reich. Greift nach ihrer Ver- 
wandlung nur den Kopf und 
nicht die Hande an. Nach- 
dem alles geschafft ist, 
verschwindet das Black 
Omen in alien Zeiten und 
Ihr muBt gegen Lavos 
kampfen. Wenn der Kopf 
besiegt ist, gelangt Ihr 
durch das Loch in sein In- 
neres. Dort solltet Ihr 
zunachst speichern und 
durch das Zeittor zuruck 
zum Ende der Zeit gehen. 

The Final Battle 

Da es jetzt nichts mehr 
zu tun gibt, konnt Ihr Euch 
ja, wenn Ihr stark genug 
seid, Lavos stellen. Zu ihm 
gelangt ihr entweder, ^ 
wenn Ihr mit der Zeitma- 
schine ins Jahr 1 999 fliegt, 
den Speicherstand von 



eben ladet oder durch das FaB 
zu ihm geht. Bei seiner ersten 
Form im Inneren, benutzt Ihr 
am besten immer Flare, Lumi- 
naire Oder Dark Matter. Nach 
seiner Verwandlung solltet Ihr, 
wenn bereits Level 70 oder 
hoher erreicht ist, das gleiche 
tun wie oben. Seid Ihr 
schwacher, dann muBt Ihr im- 
mer etwas wie Confuse, Robo 
Tackle, Mega-, oder Dark- 
Bomb auf den mittleren Geg- 
ner anwenden. Ist er ver- 
schwunden, geht Ihr mit der 
gleichen Taktik auf den rechten 
los. Wenn der mittlere wieder 
erscheint, mul3 man sich ihm 
erneut widmen. Das wieder- 
holt Ihr, bis der rechte tot ist. 

Versteckte Tabs 

Hier sind einige Tabs aufge- 
listet, die nicht so leicht zu fin- 
den sind. 

1.600A.D. 

Im Mittelalter geht Ihr in das 
Dorf Dorino (siidlich vom 
SchloB). In der Residence re- 
det Ihr solange mit alien Leu- 
ten, bis Euch der alte Mann am 
Tisch einen Tausch anbietet. 
Vorher muBt Ihr Euch aber- 
noch das Nagaette Bromid be- 
sorgen. 

2.2300A.D. 

In der Zukunft geht Ihr in der 
Factory durch den Gang ober- 
halb des FlieBbands, durch den 
Ihr auch kommt, wenn das 
FlieBband umkehrt. In diesem 
Gang ist ein Tab versteckt. 




3. 12000 B.C. (Zeal) 

In Enhasa miiBt Ihr in der 
richtigen Reihenfolge die grii- 
nen Bucher offnen. Zuerst das 
rechts oben bei der Poyozo 
Doll (Wasser), dann links oben 
beim Recovery Spring (Wind) 
und zuletzt auf dem Tisch am 
Eingang (Feuer). Jetzt sollte 
sich eine geheime Tur offnen. 
Dort muBt Ihr gegen sechs 
Nus kampfen. Sind sie besiegt, 
kriegt Euer Trupp was Feines. 

4. Blackbird 

VerlaBt durch den Luft- 
schacht links oben Eure Zelle 
und lauft nach rechts, nach 
oben und dann nach links. Jetzt 
miiBt Ihr bei der ersten Ga- 
belung wieder nach oben, bis 
es nicht mehr weitergeht, 
dann nach rechts durch den 
dunklen Gang. Jetzt konnt Ihr 
das Tab schon sehen. Urn es zu 
bekommen, geht Ihr zuerst 
nach unten, biegt nach rechts 
ab und dann nach oben. Das 
Tab ist iibrigens nur da, wenn 
Ihr Eure Items bereits wie- 
dergeholt habt. 

5. 12000 B.C. 

(Earthbound Island) 

Wenn Ihr die Fliigel fiir 
Epoch (Zeitmaschine) habt, 
miiBt Ihr im Item-Shop mit 
dem Mann und dem Nu reden, 
bis Nu nach drauBen geht. 
Jetzt kommt Ihr an das Tab 
heran, das hinter ihm lag. 

6.1000A.D. 

Westlich von Choras liegt 
das Grab von Toma. Dort stellt 

, Ihr Euch hinter den Grab- 
1 stein und untersucht die 
Stella. 

Endsequenzen 

("+" = Nur mit "New 
Game +" zu sehen) 

1.(+) Ganz am Anfang 
des Spiels auf den Jahr- 
markt gehen, uber das 
rechte Podest von Luccas 
Zeitmaschine direkt zu La- 
vos teleportieren lassen 
und ihn besiegen. 

2.(+) Wenn Ihr das erste 
Mai aus der Zukunft 
zuruck kommt, geht Ihr 
anstatt Marie nach Hause 
zu begleiten, auf den Jahr- 
markt, wo I hr Euch auf das 
rechte Podest von Luccas 
Maschine stellt. 
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3.(+) Theoretisch konnt Ihr 
dieses Ende auch ohne "New 
Game +" sehen, Ihr muBt nur 
stark genug sein. Das gilt auch 
fur die nachsten vier Sequen- 
zen. Wenn man das erste Mai 
zum Ende der Zeit kommt, 
gleich iiber das FaG zu Lavos 
gehen. 

4. (+) Nach dem Abschnitt, 
wo Melchior Euer Masamune- 
Schwert repariert, miifit Ihr, 
bevor Ihr zu Magus' SchloB 
geht, das Spiel durchspielen. 

5. (+) Nachdem Eure Party 
beim Dactyl Nest bis zum Gip- 
fel des Berges vorgedrungen 
und auf Ay la getroffen ist, durft 
Ihr den Tyrano-Lair-Abschnitt 
nicht spielen. Ansonsten ist es 
egal, wie schnell Ihr ab hier bis 
zum Ende gelangt. 

6. (+) Geht, nachdem Ihr Az- 
ala und seinen Black Tyrano 
besiegt habt, nicht durch das 
Tor in den Lair Ruins, sondern 
fliegt zuruck zum Ende der Zeit 
und geht zu Lavos. 

7. (+) Wenn Ihr mit dem al- 
ten Mann gesprochen habt, 
der Euch auch einen Chrono 
Trigger iiberreicht hat und ge- 
rade auf der Suche nach Crono 
seid, spielt Ihr das Spiel ein- 
fach ohne ihn durch. 

8. Habt Ihr alle Party-Mit- 
glieder beisammen und befin- 
det sich in Cronos' Haus keine 
zweite Katze, kein Katzenfutter, 
keine Poyozo Doll und kein 
Clone, dann durft Ihrzu Lavos 
gehen und dieses Ende be- 
wundern. 

9. Genauso wie oben, nur 
daB Ihr mindestens einen der 
genannten Gegenstande besit- 
zen muBt. 

Ein allerletzter Tip kommt 
noch von Daniel Schoplxer 
oder Schopker aus Munchen, 
der das Rennen gegen Johnny 
im Jahre 2300 A. D. betrifft. 
Wer ein noch heiBeres Rennen 
mit unterschiedlicher Perspek- 
tive und abspeicherbaren Re- 
korden bestreiten will, der soll- 
te im Lab 32 zu FuB Richtung 
Rennstrecke gehen und die 
einzige sich dort befindliche 
Schatztruhe offnen. Sie enthalt 
den Race Log. Mit Hilfe des 
Robos, der jetzt erscheint, 
konnen die Rekorde abgerufen 



werden und die Art des Ren- 
nens, ob mit Turbo Boost oder 
mit drehbarer Perspektive, be- 
stimmt werden. 



Flinke 
Finger 

Bei "Flinke Finger" kummern 
wir uns urn Verrenkungstricks, 
die auf dem Joypad-Bewege- 
Dich-Prinzip basieren. Wer auf 

Mummer sicher gehen will, 
rennt vorher in die Polylinik. 

Sony Playstation 



Jumping Flash 




So gelangt Ihr am a Her- 
schne listen zur sechsten Welt 

Roland Priesteraus Neunkir- 
chen hat einen Nadeldrucker, 
der keine Dreiecke druckt, wes- 
halb der arme Bub eines scho- 
nen Dezembervormittags von 
mir aus dem Schlaf (oder sollte 
ich mich getauscht haben) ge- 
rissen wurde, damit die Leer- 
stellen im Brief wenigstens 
fernmiindlich ausgefullt wer- 
den konnten. Danach funktio- 
nierte die Levelanwahl aller- 
dings tadellos: 

Druckt im Titelbild oben, 
oben, unten, unten, X, X, links, 
rechts, links, rechts, X, Drei- 
eck, X, Dreieck. Der Menuka- 
sten in der Mitte vom Titelbild 
verfarbt sich daraufhin rotlich. 
Startet nun das Spiel. Im fol- 
genden Screen, wo "World 1 " 
und darunter die Stage-Num- 
mern zu sehen sind, druckt 
man einfach nur nach rechts, 
urn die verschiedenen Stages, 
bzw. Welten auszusuchen. 
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SONY PSX 

Ridge Racer II 129 

Namco Museum 129 

In The Hunt 119 

Zero Divide 

Wipeoul 

Disk World 

Warhawk 

Loaded 

Winning Eleven 

Zeitgeist 

Boxers Road 

Jumping Flash 

Cybersled 

Kileak the Blood 49 

G. Stroke Tennis 39 

A-4 Evolution 39 

Gundam 39 

M. Beast Warrior 39 



GAME BOY 

Einzelstucke 



109 
99 
89 
89 
89 
69 
69 
69 
59 
49 



SUPER NES 

Einzelstucke ab 19 
Tiny Toon Wacky 29 
Kid Clown Crazy 39 
Castlevania XX 79 
Yujo Hakusho II 99 
BC Kid II 119 

Earthworm Jim II 119 
Killer Instinct 119 
Donkey Kong II 1 29 
Chooaniki + CD 1 39 
Langrisser 149 

MEGA DRIVE 

CDs ab 9 

Einzelstucke ab 19 
Konig der Lowen 59 
Megaman Willywars 59 
True Lies 69 

NHL Hockey 96 89 
Vectorman 89 

Phantasy Star 4 119 
WWF Arcade 119 
Langrisser II 129 



SEGA SATURN 

Virtua Cop 
Sega Ralley 
Gun Bird 
Darius Gaiden 
In the Hunt 
Virtua Fight II 
Victory Goal II 
Hang On 95 
X-Men 
G.A. Duell 
Wing Arms 
King of Boxing 
Shinobi 
Streetfighter 
Gran Chaser 
Robotica/Deadalus 49 
Race Orivin 39 



139 
119 
119 
119 
119 
109 
109 
109 
109 
99 
89 
79 
59 
59 
49 



119 
119 
119 
119 
29 



GAME GEAR ab 9 

Jungle Book 29 

Cool Spot 39 

True Lies 49 

Stargate 49 



PC-ENGINE jp 
Castlevania X 
Gradius II 
Chooaniki II 
Neo Nectaris 
HU-Cards 
Raritaten lieferbarl 



Samtliche Japantitel 
a. Anfrage lieferbarl 

VIRTUAL BOY 279 

Marios Tennis 69 

NEO-GEO-CD |p ab 79 
Magician Lord 89 
Aero Fighters II 89 
Ag.of Dark Kombat 99 
Riding Hero 99 

Robo Army 99 

Fatal Fury III 109 

Pulstar 119 

W. Heroes Perfect 119 
Savage Reign 119 



Keine Haftung fur KompatlbMUtl Umtausch ausgeschlossen! Preisliste anfordeml 



Convenor 


4P 


Action Replay 




Gunbird j 




Hi Octane H 




ntheH 


129.- 




129.- 




129.- 



URN 



MPEG Modul d 
Darius Gaiden 
FIFA Soccer ! 
Sega Rally 
Thunderh 
Virtua ' 



139. 
ter2d 109. 



Panasonic FZ10 e 
Killing Time e 
Perfect Gener 
Po'ede 
Space ' 
Stril 



PLEXUS GMBH 

Plingansers*t\\26 * R1.169 Miinchen 

Sony Playstat. d 599.- Neo Geo CD Rom 

Sony Playstat.e 699.- Aerofighters 3 

RGB - Kabel e/d/j 49- Ka 

Extreme Sports d Pu 

FIFA Soccer 96 d 

Hi Octane d SNK7 ATARI 

Loaded d 

Lonr 



Neo Geo CD Ron 


" 


Aerolighters 3 




Kabuki Gte 


99.- 


PUIS. 


99- 



m Januar vorraus 


■: 


BC Racers e 


' 


Captain Qua/ 




PGA Tour r 




Primal P 


109.- 


Pu- 


109.- 


^RkFH 


59.- 



99, 
99. 
99. 
109, 
99, 



SONY PSX 

Agile Warrior e 119.- 
In the Hunt j 109.- 

Namcot Compil.j 129- 
NHL Face Off e 
PGA Tour Golf d 
Ridge Racer r 
.Striker d 
[Twistr 



SNK/ATARI 

Jaguar CD Rom 
Memory Tra'- 
Highlandr 

Missii 



FIFA Soccer 96 i- 1 
Inl.S.-S.Socr 
Killer ln?' ; 
Urba- 



SN.ES 



089 7i 
0895 } 



109, 
109. 
aussicht.: 
ishd 99. 

m.3e 119. 



05151 



689 



Diddy's KingQ'' 
NHL Hockev r 
Secret o r 
Yoshi- 



Versandkosten: 
Post: 10.- DM + 3.-DM NN 
UPS: 10.- DM + 7.-DM 
Ausland: 15- D' ' 
Zuslellung meisl i 
orenglisch' 
i lap 

U-R ' 
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S O FT WARE -TIPS 



Mega Drive 



Vectorman 




Alexander Frik aus Vilshofen 
hat ganz kurz und sachlich in 
fiinf Zeilen einen Tip abgehan- 
delt, der durchaus einige Auf- 
merksamkeit verdient. Ihr 
konnt ab jetzt jederzeit, auch 
bei den Bosskampfen, Vector- 




mans Energieleiste wieder auf- 
fullen. Geht dazu nur kurz in 
den Pausenmodus und driickt 
schnell A, B, rechts, A, C, A, 
unten, A, B, rechts, A. Wenn 
die Eingabe korrekt ausgefuhrt 
wurde, ist Eure Energie wieder 
aufgeladen, sobald Ihr Start 
driickt. 

Sony Playstation 



Air Combat 

Stefan Hartmann/llvesheim 
mochte wegen des halben Tips 
aus der letzten Ausgabe noch 
ein paar klarende Anmerkun- 
gen machen. Also, wenn man 
im neuen Loading Screen mit 
den kreisenden CDs (zu Be- 
ginn R1 und Kreis gedruckt 
halten, bevor der "richtige" 
Loading Screen erscheint) 
oben, unten, links, rechts, 
oben, unten, links, rechts, R1 
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eingibt, dann kann man mit 
seinem Flugzeug auch in Ori- 
ginallackierung fliegen. 

Driickt Ihr stattdessen R1 
und zehnmal hintereinander 
Start, andert sich die Farbe Eu- 
res Fliigelmanns. 

Die Kombination unten, 
Kreis, Dreieck, Dreieck, Drei- 
eck, Kreis, Dreieck, Kreis, Drei- 
eck, Kreis+Dreieck, Kreis + 
Dreieck beschert Euch dage- 
gen gleich zu Beginn des 
Spiels ein Vermogen von 
9.999.999.900 $. 

Noch was wichtiges: Wer 
das Game, egal auf welcher 
Schwierigkeitsstufe, durchge- 
spielt hat, der wird im rechten 
oberen Eck des Titelbildes das 
Wort "OMAKE" (jap. fur "Zu- 
satz") zu sehen bekommen. Ab 
jetzt stehen dadurch alle Flug- 
zeuge von Anfang an zur Ver- 
fugung, selbst wenn man eine 
Mission failed, ist der Pilot 
noch im "Besitz" desselben 
Fliegers. Der Omake-Status ist 
ubrigens sogar speicherbar. 

Sony Playstati on 

Destruction Derby 

Nachdem wir die besten bei- 
den Cheats in der letzten Aus- 
gabe bereits abgefeiert haben, 
war Sony Interactive noch 
so freundlich (winke-winke, 
Ingo), auch das dritte Mogel- 
paBwort herauszurucken. Geht 
wiederum ins Rennmodus- 
Auswahlmenii, wan It das 
"Wreckin' Racing" und danach 
"Championship" an. Als Na- 
men gebt Ihr dann "NPLAY 
ERS" ein, was sich im Game 
gehorig auf die Anzahl der 
gegnerischen Rammsaue aus- 
wirkt. Nach der Eingabe konnt 
Ihr selbstverstandlich auch 
wieder in die anderen Spiel- 
modi wechseln, der Cheat 
bleibt trotzdem aktiv. 

Sony Playstati on 

wipEout 

Floris van Veen aus Biinde 
schrieb uns wegen der Sache 
mit dem Blitzstart. Der Flo 
macht das namlich immer so, 
daB er schon vor dem Start 
Gas gibt und den Geschwin- 
digkeitsanzeiger bis zum drit- 



ten Balken von rechts voll- 
macht (die beiden rechten Bal- 
ken miissen frei bleiben), ihn 
dort zu halten versucht und 
dann genau bei "Go" voll 
durchstartet. Habt Ihr das Ti- 
ming erst einmal raus, dann ist 
der Effekt wie einst bei Mario- 
kart. Apropos gute alte Zeiten: 
Ihr konnt auch hier die roten 
Panzer, sprich Missiles, un- 
schadlich machen, indem Ihr 
schnell eine Bananenschale, 
sprich Mine, zum Verwirren 
auslegt. 

Mega CD 



Keio Flying 
Squadron 




Klaus Dachs aus Neukirchen 
beim heiligen Blut (Hilfe, heiBt 
Euer Dorf tatsachlich so?) 
kennt zwei niitzliche Tricks. 

Gebt fur die Levelanwahl im 
Start Game/Options-Screen 
folgende Tastenkombination 
ein: rechts, links, rechts, links, 
unten, oben, unten, oben, 
rechts, rechts, rechts. Wenn 
jetzt oben in der Mitte dieses 
Bildschirms die Ziffer 
1 erschienen ist, dann 
hat der Tip gefurzt, 
ahh, will sagen der 
Trick funktioniert. Mit 
dem Steuerkreuz 
konnt Ihr die Zahl 
dann erhohen und so- 



mit Euer gewiinschtes Start- 
level einstellen. 

Fur ein verstecktes LCD- 
Spielchen ("Super Catch 
Game") driickt Ihr stattdessen 
links, links, rechts, rechts, un- 
ten, oben, unten, oben ein und 
startet das Spiel dann mit ei- 
nem Druck auf die C-Taste. 

Sega Saturn 



Sega Rally '95 




«««• <*t " * n y iip , im <m 



Jorg "Pole Position" Tittel 
aus Belgien hat auch beim 
neuesten Sega-Flitzer wieder 
als Erster einen Extra-Schlitten 
ausfindig gemacht. Urn den 
Lancia Stratos fahren zu kon- 
nen, muB man im Arcade-Mo- 
dus die Championship im 
Schwierigkeitsgrad "Normal" 
gewinnen (auch die vierte 
Strecke, "Lake Side", muB mit 
einem ersten Platz abge- 
schlossen werden). Nun be- 
kommt man zur Belohnung be- 
sagten Lancia, der im Time 
Attack-, Two Player- und Arca- 
de-Mode benutzt werden kann. 
Urn das italienische Edel-Ge- 
schoB allerdings im Arcade- 
Mode fahren zu kbnnen, muB 
man den Cursor im Car-Select- 
Bildschirm auf den "Toyota 
Manual Transmission" (fur 
den Stratos-Automatik) setzen 




Die kleine, umkrin- 
gelte Zahl im Start- 
menu bedeutet, daB 
die Levelanwahl 
funktioniert hat. 
Links sieht man, wie 
das LCD-Subgame 
bei Keio aussieht. 
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S O FT WARE -TIPS 



AM3 kniipft an alte 
Tradition en an: Extra- 
Auto und Mirror-Mode 




und zusatzlich nach unten 
drucken, bzw. den Cursor auf 
"Lancia Delta Manual Trans- 
mission" (fur den Stratos mit 
manueller Schaltung) setzen 
und dabei ebenso nach unten 
drucken. Laut Jorg befindet 
sich auf der CD aber noch ein 
Extrakurs mit Schnee. Ob es 
bei gewonnener "Sega-WM" 
im Hard Modus noch ein zu- 
satzliches Wagelchen Oder be- 
sagten Schnee-Kurs gibt, war 
bei Red. -SchluB nicht bekannt. 
Dagegen war unserem Wolfi 
noch der Mirror- und Hyper- 
Car-Mode gelaufig. Der AM-ty- 
pische Mirror-Mode lautet 
Y+C+Start, und wird naturlich 
wieder beim Car-Select einge- 
geben. Den Hyper-Car-Mode, 
der eine geringfugig bessere 
Steuerung beschert, aktiviert 
Ihr ebenso im Car-Select- 
Screen mit X+C+Start (zur Be- 
statigung gibt es allerd ings kein 
Pling, Oder so was in der Art). 

Sega Saturn _^___„ 



Toshinden S 

Als Tet das erste Mai die ja- 
panische Saturn-Umsetzung 
unter die Haube packte, war er 
so gespannt, daB er sich mit 
alien 10 Fingern am Joypad 
festkrampfte. Als die Spieler 
dann mit riesigen Wasserkop- 
fen in die Arena stiegen, glaub- 




te er an einen Bug, driickte Re- 
set, und siehe da: Der ver- 
meintliche Fehler war ver- 
schwunden! Im Nachhinein 
stellte sich heraus, daB unser 
Mr. Sushi gleich beim ersten 
Anspielen per Zufall den Big- 
Head-Mode entdeckt hatte. 
Wer's nachmachen will, halt 
einfach wahrend der Spieler- 
auswahl die L- und R-Taste 
niedergedruckt, und siehe da... 

Sony Playstation 



HBA Jam T.£. 

Patrick Fabri aus Spenge lie- 
ferte termingerecht die restli- 
chen 36 Secret-Player-Codes 
an. Patrick schrieb auBerdem, 
daB er die Codes alle selbst 
"gezogen" hat und zwar mit 
Hilfe eines "Diskettenmoni- 
tors" (Marke WinCim?) der die 
PSX-CD durchleuchten konn- 
te. Wenn Du wirklich das noti- 
ge Know-How besitzt, dann 
alle Hochachtung, Patrick, an- 
sonsten probiere es beim 
nachsten Fax doch auch mal 
mit den Standardfloskeln, wie 
"Ein Freund aus Amerika 
hat..." oder "Beim Rum- 
driicken auf dem Joypad ist 
mirfolgendes passiert...", aber 
lassen wir das. 

Zusammen mit dem ersten 
Code aus Ausgabe 12/95 und 
den 16 Codes aus der vorigen 
Ausgabe, summieren sich die 
versteckten Spieler dieser CD- 
Version auf die stattliche An- 
zahl von 53 Stuck an. Hier 



MflRO 

NEU! NEU! NEU! 

Ab sofort erhaltet Ihr alle Importspiele 

fur SONY PSX und SEGA SATURN 

(JP und US) 

schnell und preiswert 

bei MARO! Testet uns! 

Wir freuen uns 

auf Euren Anruf! 




SATURN IMPORT 

TOSHINDEN JP. DM129,90 

SEGA RALLY US DM129,90 

VIRTUA COP US DM 159,90 

VIRTUA FIGHTER 2 

US DM 129,90 

JP. DM 99,90 

X-MEN JP. DM 129,90 

GALAXY FIGHT JP. DM129,90 

DARIUS GAIDEN 

JP. DM 129,90 

VAMPIRE HUNTER 

JP. DM 129,90 

IN THE HUNT JP. DM 119,90 

STREETFIGHTER 

ALPHA JP. DM 119,90 

CASTLEVANIA US DM 119,90 

CREATURE SHOCK 

US DM 119,90 

DEFCON 5 US DM 119,90 

WING ARMS US DM 119,90 

WORLD ADVANCED 

MILITARY JP. DM149,90 

Bestellungen ab 
2 CD's sind 
versandkostenfrei! 

Ladenpreise konnen 
abweichen! 

Handleranfragen 

erwunscht! 

Druckfehler und Preis- 

a ride run gen vorbehalten! 



SONY IMPORT 



LOADED US. 
TOSHINDEN 2 JP. 
PRIMAL RAGE US. 
RIDGE RACER 
REVOLUTION JP. 
DOUBLE DRAGON 
J P. 

ULTRA MAN 
INVADER JP. 
KILEAK THE 
BLOOD 2 JP. 
KRAZY IVAN US 
SYNDICATE US 
AGILE WARRIORS 
US 

CASTLEVANIA US 
WING 

COMMANDER 3 US 
DEFCON 5 US 
HORNED OWL JP. 
INCL. GUN 
STREET FIGHTER 
ALPHA J P. 
FIREMEN 2 JP. 



DM 119,90 
DM 129,90 
DM119,90 

DM 129,90 

DM 129,90 

DM 129,90 

DM 129,90 
DM 119,90 
DM 119,90 

DM 119,90 
DM 119,90 

DM 119,90 
DM 119,90 

DM 189,90 

DM 149,90 
DM 149,90 



MARO 

demnachst auch 

in Reutlingen! 



Franchise-Partner 
gesucht! 



Konig-Karl-StraBe 66 (Am Bahnhof geg. McDonald's) 

70372 Stuttgart-Cannstatt 

Telefon 07 11/55 77 29 

Fax 07 11/55 74 63 

Unser Laden ist taglich von 10.00 bis 18.30 Uhr durchgehend 
V^ geoffnet. Samstag 9.00 bis 14.00 Uhr. J 
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kommen alle Nachzugler (bei 
der Eingabe wie iiblich die 
ganze Zeit L1 und R1 gedruckt 
halten): 



Catling 

CAT 

Hutchinson 

BAR 

D. Falcus 

DAZ 

Tunnicliff 

SAT 

Jason Falcus 

JAS 

Mike "Mad Mike" 

MUS 

McHugh 

BAA 

Gray 

ROB 

Thomas Higgins 

TOM 

Neil Hill 

ZIG 

Snake Palmer 

SNK 

Jay Moon 

JAY 

Brutah 

GOW 

Weasel 

DAN 

Fumungus 

GUN 

Kabuki 

KUB 

Max 

LIZ 



JAN 2 

APR 9 

AUG 6 

MAY 7 

NOV 16 
Muskett 
DEC 24 




Sertan Sen, Mortenbach 
GALERIE2 



Boo-Boo 

THI NOV 1 

Pistol 

WAN JUN 10 

Facime 

DEL OCT 19 

John Carlton 

CAL MAR 25 

Sal Divita 

DIV JUL 3 

Tony Goskie 

GOS JAN 6 

Shawn Liptak 

LIP JAN 14 

Mark Turmell 

TUR JAN 31 

Will "Fresh Prince" Smith 

FRS FEB 2 

Heavy D 

HEA JAN 9 

Hillary Clinton 

HIL NOV 6 

Jazzy Jeff 

JAZ OCT 9 

Benny 

BEN SEP 20 

Carol "Blaze" Blazekowski 

BLZ JAN 14 

Crunch 

WOL MAR 7 

Gordon 

GOR JUL 3 

Renaldo 

REN FEB 4 

Shelly 

SHY JUN 8 

Moore 

MOE JUN 8 

Zum AbschluB dieses neuer- 
lichen NBA-Tipmarathons 
spendieren wir auch noch ei- 
nen Code. Er lautet FIN, Jan 1; 
bei Eingabe des Codes sind 
bereits alle 27 NBA Teams ge- 
schlagen. 

Real3D0 
Gex 

Als kleiner Nachtrag zu den 
ganzen Tips aus der letzten 
Ausgabe reichte uns Jens 
Rathgeber aus Aalen noch die 
Levelanwahl nach: 

Driickt beim Dome Oder in 
jedem anderen Ubersichtskar- 
tenbildschirm Pause, betatigt 
dann den R-Knopf, haltet die- 
sen gedruckt und gebt dabei 
den Code links, C, unten, links, 
rechts, reehts, oben, rechts, 
rechts ein (wenn Ihr nach dem 
LCD-Startcode statt den An- 




fangsbuchstaben 
der Richtungsbe- 
zeichnungen die 
Anfangabuchstaben 
der entsprechenden 
Himmelsrichtungen 
auf Englisch weiter- 
verwendet, ergibt 
sich daraus iibrigens der Code 
"LCD WEENEE", was so viel 
wie "LCD-Feigling" bedeutet. 
Bei den Codes aus der VG 1/95 
ergeben sich dadurch ubrigens 
auch dementsprechende 
Merkworter, aber das nur so 
nebenbei). Ihr erhaltet iiber 
das Cheat-Menu sogar Zugang 
zu einer ganzen Masse Teil-Le- 
vel, die nicht fertig program- 
miertwurden und im normalen 
Spiel nie auftauchen. 




t Code 
geknackt 



Taglich vernichten mehrere 
Kilotonnen PaBwortlosungen 
wertvolle Quadratmeter mei- 
nes sparlichen Burolebens- 
raums. Trotz der frohlichen - 
schniefz- Wiihlarbeit sollte ich 
mich freuen -schluchz- uber 
jeden -heul- Code, den Ihr mir 
schickt, und das tue ich auch, 
jawoll! 



d%bM&(S3&fc£M&£ Super Nintendo 



Neo Geo 
Kabuki Clash 

Frank Bdhme aus Chemnitz, 
ein notorischer NG-Fan, hat 
wieder zugeschlagen. Durch 
seinen kleinen Trick konnt Ihr 
auch mit den beiden BoBgeg- 
nern kampfen. Geht dazu vom 
Game-Start-Screen aus in den 
Battle Mode und driickt bei der 
Charakterauswahl zwolf mal 
den B-Knopf und achtmal nach 
rechts, schon sind 'se da! 

Sega Saturn _^^ - __^ i><-- 

Hang On GP '95 

Kleine Verbesserung unse- 
rerseits: Das zusatzliche Mo- 
torrad, das man nach Eingabe 
der UFO-lnitialen bekommt, 
befindet sich ganz rechts im 
Menu, nach Angel, und nicht 
wie falschlicherweise behaup- 
tet, ganz links. Seid Ihr aber 
auch so drauf gekommen, 
Oder? 



International 
Superstar Soccer 
Deluxe 

Christoph Mynarek aus Koln 
ist mit vielerlei Wassern gewa- 
schen. Die abgebildeten 
PaBworter stammen namlich 
alle von ihm. Das Scenario- 
PaBwort (Stufe 5) ermoglicht 
es Euch, nach einem beliebi- 
gen Spiel, das Ihr nur noch be- 
streiten miiBt, einen kleinen 
Abspann anzuschauen, da be- 
reits alle Szenarien "clear" 
sind. 

Die International-Tourna- 
ment-Codes erspielte Chri- 
stoph auf Stufe 4 und Stufe 5. 
Auch hier ist der Abspann 
nicht mehr weit. Damit es auch 
auf Stufe 5 nicht unmbglich 
ist, den Gegnerzu schlagen, 
verriet Chrissi aufierdem, wie 
man einen Bug des Spiels aus- 
nutzen kann, urn sich sein ei- 
genes Dream-Team zu basteln. 

Jede Mannschaft hat ja be- 
kanntlich eine gewisse Ener- 
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E3HI3I1 

Saturn ohne Spiel 609.90 

Action Replay Pro .89.90 

Alone In The Dark 109.90 

Advanced Military Commanokr 144.90 

Black Fire 99.90 

BusIdt , 69.90 

Clockwork Knight 2 dt /jap ....79.90/59.90 

Cyberia 69.90 

Darius Gaiden jap 109.90 

DaytonaUSAdt 99.90 

Digital Pinball dt .89.90 

Fl Live Information jap 109.90 

FIFASoccer96 .64.90 

GoloenAxe .99.90 

gunbird jap 109.90 

In The Hunt jap 119.90 

Victory Boxing dt/iap .89.90/69.90 

Mystdt 5950 

Mystery Mansion 109.90 

NBAJamT.E. .69.90 

NHL All Star Hockey dt/us 89.90/69.90 

Panzer Dragoon dt , 109.90 

Panzer General , ,69,90 

Parodius dt , 89.90 

Primal Rage ,84,90 

pujo pujo jap ....,...,.,,,,,,.,,. . .119.90 
Rayman ,89, 90 

robqtica dt .89.90 

Sega Rally dt 99,90 

Sheushock .99.90 

Shining Wisdom jap 99,90 

Shinobi dt/jap .89.90/69.90 

SimCity2000 99,90 

Spot Goes To Hollywood 99.90 

Steam Gear Mash jap ,.89.90 

Street Fighter Zero 29. Jan jap 99.90 

HANSONGP95 .89.90 

Theme Park dt .89.90 

Thunder hawk 2 99.90 

Toshindeh jap 109.90 

Virtua Cop imkl Gun 139.90 

Virtua Fighter Remix dt 62.90 

Virtua Fighter 2 .99.90 

VirtuaRacing .89.90 

WWFWrESTUMANIA 89.90 

WlNGARMS 99.90 

Wing Commander III .89.90 

Ioypad 39.90 

VirtvaStick .89.90 

LCNKRAD 109.90 

RGB-KABEL 29.90 

konverter for importspiele 5950 

Sechs-Button-Pad 49.90 

PlayStation 569.90 

Diverse japanische Spiele .ab 59.90 

Ace Combat jap + dt 99.90 

Alone In The Dark 99.90 

Assault Rigs .89.90 

DARKSTALKERSJAP 139.90 

Destruction Derby dt 99.90 

DlSCWORLDDT 99.90 

Extreme Games dt .89.90 

FIFA Soccer 96 5950 

Goal Storm 89.90 

jumping Flash dt 59.90 

Kileak The Blood 2 jap 139.90 

Loaded 99.90 

Lone Soldier 89.90 

NBA In The Zone us 99.90 

NBA JAM T.E. DT 89.90 

NHL FACE Off US 99.90 

Novastorm .8950 

KRAZYIVaN .89.90 

Panzer General .89.90 

Parodius .89.90 

PGATOUR96 .89.90 

Philosomajap 79.90 

PrimALRAGE .89.90 

REVOLUTIONX .89.90 

Ridge Racer dt .89.90 

Tekken dt .9950 

THUNDERHAWK 2 99.90 

Toshinden 2 jap 139.90 

Raiden Project dt/jap .89.90/79.90 

Rayman dt .89.90 

Sheushock dt 9950 

Shockwave Assault us 9950 

Starblade Alpha dt 8950 

Street Fighter Zero jap 13950 

STRIKZR96 .89.90 

Total Eclipse dt 8950 

Twisted Metal 9950 

X-Com .89.90 

Memory Card .49.00 

Viewpoint .,8950 

Warhawk dt/us .8950/6950 

wipEout 9450 

Wing Commander III 8950 




, Order In Time GmbH _ 

Laden und Versand in Stuttgart 

■■iSilberburgstraBe 171HH 

70178 Stuttgart (S-Feuersee) 



WWF Wrestlemania 8950 

Ioypad 54.00 

Namco neGcon Joypad 6950 

joyioard 119.90 

EEEB 

Panasonic FZ-10 PAL + 2 Spiele 499.90 

Flightstick Pro 14950 

Alone In The Dark 2 10950 

Blade Force 5550 

Captain Quazar 9950 

Chopper Assault 9950 

Creature Shock 9950 

D 10950 

Death Keep .99.90 

Descent .9450 

Dual Adapter fOr 2 SNES-Pads 4950 

Foes Of Au 9950 

Gex 89.90 

Killing Time 9950 

Need For Speed 59.90 

PGATour«96 59.90 

Phoenix 3 9950 

Po'ed 9950 

Primal Rage 9950 

Return Fi re 2 5950 

Road Rash 5950 

SlamVIam *95 9950 

Space Hulk .9450 

Star Fighter 5950 

Syndicate 3950 

Wing Commander III 94.90 

Jaguar + Cybermorph 279.00 

Jaguar CD-ROM + 3 Spiele 349.90 

Diverse Jag-Spiele , ab 59.90 

Atari Karts 99.90 

Alien Vs. Predator 99.90 

Fever Pitch Soccer 99.90 

I-War 9950 

Iron Soldier 7950 

Iron Soldier 2 CD 99-90 

MemoryTracks 6950 

Missle Command , ,9950 

Ruiner Pinball 9950 

Power Drive Rally , , 9950 

Super Burn Out .9950 

Super CROSS 9950 

Ultra Vortex 9950 

Rayman 99.90 

Action Replay Pro Mark 3 89.90 

International Superstar Soccer 2 ..11950 

Super Bomberman 3 dt 10950 

boogerman dt 9950 

Civilisation 129.90 

Donkey Kong Country 2 dt 11950 

EarthwormJim2 9950 

FIFASoccer 96 109.90 

Pinocchio 109.90 

Front Missioh 2 jap 149.90 

Killer Instinct 129.90 

Killer Instinct Hint Book 3950 

MHL96 109.90 

NBA Live 96 109.90 

Madden 96 109.90 

PGA Tour Golf 96 109.90 

Primal Rage dt 10950 

PT02US 12950 

asterix 8.0beux dt 11950 

Theme Park 109.90 

WWF Wrestlemania dt 109.90 

Yoshi's Island dt 10950 

robotrek 5950 

Bw Sky Trooper us 5950 

Brainlord 5950 

Breath Or Fire 2 Hint Book .49.90 

Breath Of Fire 2 12950 



Lord Op Darkness 8950 

DRAGON View 89.90 

Earthbound 129.90 

Eye Of The Beholder 89.90 

Final Fantasy II us 129.90 

Final Fantasy III us 139.90 

Final Fantasy III Hint Book .49.90 

Secret Of The Stars 119.90 

KingArthur 9950 

Lufla .89.90 

RomanceVIus 12950 

7thSaga2 12950 

Secret Of Evermore us/dt . . .12950/109.90 

Super Mario RPG 16950 

Chrono Trigger us 12950 

Chrono Trigger Hint Book 4950 

Illusion Of Time dt 10950 



ion replay pro 2 59.90 

Sechs-Button-Pad 2950 

Comix Zone dt 7950 

Dune 2 11950 

Earthworm Jim 2 5950 

FIFASoccer95 5750 

FIFA Soccer 96 5950 

Light Crusader dt. Texte 11450 

Micro Machines *96 9950 

NBA Live 96 9950 

NHL96DT .9950 

NHL All-Stars us 99-90 

Madden NFL 95/96 57,90/99.90 

PGA Tour 96 89.90 

Phantasy Star IV dt 9950 

Pete Sampras *96 9950 

Psycho Pinball 89.90 

Shadowrun 89.90 

Story Of Thor , 109.90 

Super Skidmarks 99.90 

Theme Park 9950 

VectormanDT 7950 

Wayne Gretzky Hockey 7950 



...20950 
....7950 
...5950 
....7950 
...5950 
....7950 
....9950 
....44.90 
....79.90 
....7950 
....7950 
...5950 
...5950 
....49.90 
....4950 



tUNDGERAT DT + THUNDERHAWK 

BackupRAM 

CDXPro 

Earthworm Jim dt 

Eternal Champions dt .... 

Fatal Fury Special dt 

Lunar Eternal Blue 

Lunar Hint Book 

Samurai Shodown dt 

Snatcherdt 

Shining Force dt 

Road Rash 

Theme Park 

thunderhawk 

Tomcat Alley 



iRundseraTdt 17950 

CHAonxDT 9950 

Golf Magazine; 36 Great Holes 7950 

FIFASoccer96 5950 

Metal Head 109.90 

Motocross Championship 7950 

PrimalRase .9450 

Pinocchio dt 109.90 

NBAjAMDT 5950 

Kolibri 9450 

Stellar Assault 9950 

T-Mek 9950 

Virtua Fighter dt 9950 

WWFRaw 5950 

Motherbase 9950 

MR. Do ...7... 77. 12950 

PULSTAR 5950 

Samurai Shodown 3 109.90 



Zeitschriften 

Super Famicom Fan jap . .25.00 

Saturn Fan jap 25.00 

PSX Fan jap 25.00 

Edge 17.00 

Game Fan .17.00 



Versand 

Mo - Fr: 10.00 - 19.30 
Sa: 10.00 - 14.00 
Ladenpreise konnen variieren 
Handler sind willkommen!!! 
Fax: 0711 - 613807 



Lieferbedingungen; Porto 8.- DM, Bestellungen ab 300,- DM portolici, Spiele werden im 

Sicherheitskarlon verschlckt. Wir akzeptieren alle Kredltkarlen. Telcfonische Bestellung mil 

Kreditkarte maglich. ••• TSglieh Neuhelten ••• IrrtUmer und Preis3nderungen sind vorbcliallcn, 

Annjhmevcrwcigrrcrvon uns gelleferter Waren berechnun wir die uns enlstandenen liefer kostcri 

pauschal mil 20.- DM. Unset Recht auf Erfiiilungdes Haufvert rages bleibt hiervon unberiihrt. 

Unfrtle Liefeiungen wcrdcn nlcht angenommen. 



Fon: 0711 - 616485 oder 613758 
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giepunktzahl (Deutschland 
z.B. 120), die Ihr bei "Edit 
Player Skills" unter den Spie- 
lern aufteilen konnt. Vergebt 
einfach die vorhandenen 
Punkte auf die unteren Spieler 




in der Liste und geht dann, in- 
dem Ihr solange nach unten 
driickt, bis der Cursor wieder 
oben angekommen ist, zum 
Torwart, der komischerweise 
jetzt voile Energie hat. Nun 
konnt Ihr ihm bis zu 
funfzig Punkte abzie- 
hen, diese wieder auf 
andere Spieler vertei- 
len, usw. Jedes Mai, 
wenn Ihr den Weg 
"unten herum" 
nehmt, sind die Wer- 



OK "CftMCClT RESET 

SPEED wiiHM 

0R3H hiiimiii 

SNOTPDNR INHNIN 

ojklskiu mwm 

EfllflHCE "»• 



6 5 POINTS STMIIIN »•'»'»• 



Durch einen Bug im Spiel konnt 
Ihr den Torwart unbegrenzt 
um Energie anpumpen, bis 
auch der letzte Spieler Eurer 
Mannschaft voll gut drauf ist 






ST\*K'"i?i 


^i .m 
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SPEED 
DR3H 


Tlllllllll 
HIIIMIII 


r * 


SH0TP0«K 


llllllllll 


f * 


CURISKIU 


llllllllll 




GfllANCE 


llllllllll 




IMTBUEaa 


III I 


12Q POUTS 


JUMP 


llllllllll 


LEFT 


DRIEBLE 
S STflHIBfl 


llllllllll 

IIIIMIIII 


6 5 POUT 
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SPEED 
DP.3H 


iMiiniii 
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SHGTPONE 


iiiinnii 


f * 


CURlSKIll 

EHlflMCE 
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iinBJjaa 


huh. in 


1 2 Q POINTS 


JUMP 


iminiii 


MAI 


DRIBBLE 


iiiinnii 


[ 6 5 POINTS STRfllNH 


iiiinnii 





1 2 Q POINTS JUMP 
LEFT DRIBBLE 

6 5 POINTS STfllllNfl 



te-Balken des Torwarts danach 
wieder aufgefulit, wenn Ihr 
"oben" mit dem Cursor bei 
ihm ankommt. Scheinbar ver- 
giBt die Speicherverwaltung je- 
des mal beim Uberschreiten 
der "unteren Grenze" mit dem 
Cursor, daB Euer Keeper gar 
keine Punkte mehr besitzen 
diirfte. Die Balkenwerte aller 
anderen Spieler bleiben aber 
im Speicher. Ihr konnt das 
Spielchen so lange fortsetzen, 
bis eine perfekte Truppe zu- 
sammengestellt ist. 

In letzter Minute kam noch 
ein X-Mas-Fax ohne Namen 
und Unterschrift hier an, das 
von einem anderen Gerat mit 
der Kennung "N SPANOPOU- 
LOS" stammt. Der griechisch- 
deutsche FuBballfan auf der an- 
deren Seite wiirzte seinen 
WeihnachtsgruB auBerdem mit 
diesem PaBwort: 53M$6 SJN 

Ihr spielt dann in der World 



jr • SHOTHJNK 



f % CURISKILL »»■■•»' 

BHIUNCE M H 

INTBUQENd •">• 

Q POINTS JUMP milMiM 

DRIBBLE iHiWtH 

6 S POINTS STHHINH niiumi 
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QftTttNCClTlfESEI 

SPEED iiiimm 

DRSH 
SHOTP3NE mmm 
I CURISKILL immm 

ESlflNCE mmm 
KfTEUGaOE mmm 




NTS JUMP •"" 




DRIBBLE »"• 




i'W ilH-KililUiNNMiUMiil 



OK CRNGGTRBSET 

SPEED i 

OflSH mmm 
SH0TP3NR >•••■•»•• 
CUftlSKIll 
EHlflNCE ••>" 



I'-iTrTTf-K 



LEFT DRIBBLE I 

6 5 POINTS STRHINH mm 



.8F«21'lPl-0 US OPAOLNfffPARt 

, SPAIN SI AHUM — 



gaMl sua i in mi 




Series gegen das All Stars 
Team auf Level 5. Besiegt Ihr 
die hollisch schwere Konami- 
Mannschaft, loben Euch die 
Macher des Spiels in den 
hochsten Tonen. P.S. Nehmt 
Euch vor Magnus' Kopfballen 
in Acht! 



Sony Playstation 
Warhawk 



Ren6 Becker aus Kor- 
schenbroich hat bisher bei uns 
noch kein Gliick gehabt, trotz- 
dem die Levelcodes riiber- 
wachsen lassen, und diesmal 
sollte sich ein derartiger 
Durchhaltewillen auch auszah- 
len: 
Canyon 

DDOXAXOA 

Airship 

XAAXXOOD 

Volcano 

ODDOOXAO 

Gauntlet 

DXXODOAX 

Stormland 

DOADOXXA 
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«tS1*.< 




Mte >**• Jk «?*'- ,: 






3 ^ J -~^ 

«4? 


War die Non-Stop- 
Action bel 
Warhawk mat ganz 
aut die gemiitliche 
ArtgenieBen will, 
ist mit unseren 
Codes gut beraten 



Des weiteren hat wiser tap- 
ferer Junggraf Jan bei seinen 
vielen Raubzugen durch 1001 
Netzwerk bei der Ruckkehr 
auch hin und wieder mal Beute 
im Gepack, wie unlangst, als er 
mir diese fernbstlichen (oder 
waren es fernwestliche? - ach, 
egal) Codes auf den Schreib- 
tisch knallte: 




ooo_xaxx 
Unverwundbarkeit, unendlich 
Waffen 

AAOADAAX 
Unendlich Waffen, nicht un- 
verwundbar 

DODDAXAA 

Start im ersten Level mit 9999 
Flash Bombs 

XOODXAOA 
Start im ersten Level mit Ultra 



Lock-Ons und Super Swar- 
mers 

AX_OOXAD 

Alle Videosequenzen anschau- 
en (mit Start jeweils weiter- 
drucken) 

DD_ODXDA 

Alle Texte anschauen 

D_ODAXXD 

Alle Spezialtexte anschauen 

Super Nintendo 

Mechwarrior 3050 

Hier alle vier Codes (wow, 
was fur ein umfangreiches 
Spiel!), die sich der 21jahrige 
Marcel Lucht aus Heilbronn zu 
schicken erlaubte: 
Mission 2 65C816 

Mission 3 B1GBND 

Mission 4 FSPRNG 

Mission 5 YHWX11 

Von uns bekommt Ihr auBer- 
dem noch vollig gratis und 
mehrwertsteuerfrei einen Code 
fur unendlich Waffen dazuspen- 
diert, der da lautet: M1 R0G3 




Hotline.: 

02323/25405 

Fax.: 

02323/ 2 54 05 

ITwistet M 



iPSX 



Jekken 2 
loaded 




Tecterewdtandei 
,:Pecek&B»enkeGbR 
Bismarckstr. 74 
629 Heme 



Waterworks 
Descent 
'arhawk 



84.95 
99.95 
94.95 



To shinden2 134.9; 
Wing 

Commander 99.951 
Krazy Ivan 84.95 
Wipe Out 94.95 
Viewpoint 89.95 
Starblade@ 89.95 
FifaSoc. 96 
Ridqe R. Rev. 99.9 



Street. 
Fighter Zero 
Th.'Hawk2~ 
Al, ]nt. dark 
Rock n Roll 



79:95 



134.95 
T4.95 
99.95 

^95 




Saturn [S~NES 



94.95 ChfnnnTrt 
129.95 klllf 



ggei 



Fifa '96 
ToshlndenS 

Ttiunderhawk 2 94.91 

Panzer Dragon 21 1 9.9^7pnTh'fit > Firp7 

Virtua fighter 2 109.95. u ml 

Rayman "9fc95 

Myst (dt.l 99.95 

Street F. Zero 129.95 



£124.99 



Lenkrad 
Univ. Adapter 



W% Action Rep. 



119.95 
49.95 
99.95 



29.95 
124.95 



?oTange7)Sreicrit 

Ale Neuteireri out Lager 

WeteesZubetiof 

erfragen III! 

Irnport Spiele & Grundgetate 



U 64 exclusive im Fruhjohr aus Japan /A/orbestellen 



Versand 8 DM zzgl. NN, Vorkasse Versand 6 DM, ab 300 DM frei 



Irrtumer + Prelsanderungen vorbehalten 



P 



TOP-4 



Versand und Laden 
HackstraBe 30 
70190 Stuttgart 
Tel. 0711-2 62 42 09 



! ! ! A C H T U N G ! 

Sega-Mega Drive, Super Nintendo, 3-DO 
Playstation, Sega-CD, 32-X 

* Die neuesten Games sofort lieferbar 

* Jede Menge Importspiele aus den USA + Japan 

* Sonderangebote zu Wahnsinnspreisen fur alle Systeme 

* Altera Titel zu Minimalpreisen ab 29,- DM 

* Rollenspiele u. Strategiespiele , die man sonst vergeblich sucht 

* An- und Verkauf von Gebrauchtspielen 

* Amerikanische Game-Magazine 

* Ehriiche Beratung + Blitzversand 

Sonderangebotslisten gegen frankierten Ruckumschlag 



I I 

, Saturn, 



«$ 



TANZ DER VAMPIRE? 




Fledermause sind keine Vampire. Sondern 
au&erst niitzliche Tiere. Doch lautlos ver- 
lieren sie ihre Lebensraume. Was Sie fiir 
diese hochsensiblen Insektenfresser 
tun konnen, sagt Ihnen unser Info 
"Fledermause" (fiir 3 DM in 
Briefmarken). 



Gall now 
(02622)83517 

Scorl-Umscholler 



x 



HARDWARil 
QOFTWARE 
CX SERVICE 



W4LFSOFT 

Anschliifikcibel 



Sind Sie das lastige umstopseln leid? 
Da n n haben wir die LOsung fiir Sie! ! ! 
Der RGB-taugliche Umschalter for Video- 
spiele mit AnschluB fur die Stereoanlage. Sony PSX RGB Kabel dt/us/jp 49,99 DM 
3-1 ach Umschalter 1 39,99 DM Sega Saturn RGB Kabel+Hifi 49,99 DM 

4-fach Umschalter 159,99 DM SNES RGB Kabel+HifianschluB 39,99 DM 

7-fach Umschalter 249,99 DM Neo Geo, CD RGB Stereo 49,99 DM 

X BM kt^fc^ lltfMfclfeAu Mega Drive 1.2.32X RGB Stereo 45,99 DM 
I UniflQy VlnVQU Jaguar RGB KabeH HifianschluB 49,99 DM 
Saturn UmbauWengVdt/50/60 99.99DM™ Adapter ftr RGB Kabel K 39.99 DM 
Sony PSX Umbau 75, 75 DM %£& Verlangerungen ab 29,99 DM 

cure c/i«/iu. ..„ u«j..i..^u.. Probleme mit dem AnschluB der Konsole an ihren 

SNES 50/60Hzinc Modulportver- Monitor ?? Adapterkabel flir fast a „ e Commodore 

g»«' US j **** *»• » °£ -Philip, Monitore u a. Hersteller 45 ,99DM 

SMD50/5(5Hz,jap/engl.Umbau 75,75 DM ft-Mb©! del MoflQti- 

NeoGeo+Cd Samurai+SchweiB 99,99DM 4C . . ™»T.~"7~.. nM 
Neo Geo,Jaguar 50/60 Hz Umbau75,75 DM 3 Stck Me B a Dnv e Spiele 79.99DM 
Japan Umbau USA PC-Engine 99,99 DM |f€U: 31X,NcoCD,Saturn,Sonu... 
3DO RGB Umbau 349,99 DM An . und Verkauf von Gebrauchtwaren 

Amiga CD 32 RGB Umbau 1 19,99 DM Druckfehler und Preisanderung vorbehalten 

. Wolfsoft, SchulstraBe 3, 56566 Neuwied, Fax: (02622)83583 
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Tim in Tibet 

Wer kann da schon nein sa- 
gen, wenn zu diesem schwe- 
ren, schweren Abenteuer be- 
reits die ersten Codes auf dem 
Silbertablett prasentiert wer- 
den? Blubber, blubber, aus 
den Tiefen unserer Spielela- 
bors, schwall, blah, hier sind 
die Codes, freut Euch ein- 
fach... 




Sony Playstati on 

Twisted Metal 

Susanne Schmidt aus Mun- 
chen hat als erste alle Codes 
der US-Version erspielt. Und 
so geh'n 'se: 



Level 1: O A n O O 

Level 2: x □ a O A 

Level 3: x a a o a 

Level 4: x □ A A A 

Level 5: a a x o x 

Level 6: a a o □ a 




Dieses Pa B wort setzi Euch 
gleich im Himalaya-Gebirge ab 



Mega Drive 



NBA Live '96 




Julian Henneberg/Berlin hat 
bei dieser Version als erster 
auf die Moglichkeit hingewie- 
sen, miteinigen Basketball-Le- 
genden bzw. Rookies, deren 
Statistiken im Modulspeicher 
bereits vorliegen, spielen zu 
konnen. Dazu muBt Ihr 
lediglich im "Roster-Se- 
tup-Menu" die Option 
"Create Player" wahlen 
und dort den richtigen 
Vor- und Zunamen ein- 
geben. 1st die Meniiar- 



beit erledigt, findet sich der auf 
diese Art zum Leben erweckte 
Spieler hernach in der "Free- 
Agent-Liste" im "Trade Play- 
ers-Menu" wieder, von wo aus 
er von jedem beliebigen Team 
erworben werden kann. Es 
folgt Julians bescheidene Zu- 
sammenstellung alter bis dato 
bekannten Spieler, deren Stati- 
stiken schon vorhanden sind: 

Superstars 

Michael Jordan (Bulls), 
Charles Barkley (Suns), Larry 
Bird (Ex-Celtics), Magic John- 
son (Ex-Lakers), Bill Russell 
(Ex-Celtics), Oscar Robertson 
(Ex-Lakers), John Havlicek 
(Ex-Celtics), Rick Barry 

Rookies 

Jerry Stackhouse (76ers), 
Shawn Respert (Bucks), Brent 
Barry (Clippers), Joe Smith 
(Warriors), Rasheed Wallace 
(Bullets), Antonio McDyess 
(Nuggets), Bob Sura (Cava- 
liers), Ed O'Bannon (Nets), 
Bryant Reeves (Grizzlies), Da- 
mon Stoudamire (Raptors), 
Gary Trent (Trail Blazers), Ke- 
vin Garnett (Timberwolves), 
Eric Williams (Celtics), George 
Zidek (Hornets), Greg Ostertag 
(Jazz), Theo Ratliff (Pistons), 
Kurt Thomas (Heat), Alan Hen- 
derson (Pacers), David Vaug- 
hn (Magic), Lawrence Moten 
(Grizzlies), Terrence Rencher 
(Bullets), Fred Hoiberg (Pa- 
cers), Cherokee Parks (Mave- 
ricks), Travis Best (Pacers), 
Tyus Edney (Kings), Donny 
Marshall (Cavaliers), Jason 
Caffey (Bulls), Mario Bennett 
(Suns), Junior Burrough (Cel- 
tics), Jimmy King (Raptors), 



RRLES BflRKLEY 
i: 2 

PLAYER: 2 
JERSEY: 31 
HEIGHT: 6'6" 
WEIGHT: 252 LBS 
HAND: RIGHT 

POSITION: POWER FORWARD 
SCHOOL: fiUBURN 
SET ATTRIBUTES 



BflRKLEY 
A B C D E F 6 H I J 
« K L M N P a R S T 

U V W X Y Z - ' . DONE 

ENTER CREATED PLAYER'S LAST MfiME 



Ihr miiBt nur die 
richtigen Namen 
eingeben, und schon 
erscheinen alle 
Daten von selbst 



■■ NAME: MAGIC JOHNSON 




Bl HERD: 16 


r ' i 


jS PLAYER: 1 


hi 


*, JERSEY: 32 


q. HEIGHT: 6'9" 




ui WEIGHT: 225 LBS 




£ HAND: RIGHT 




" Position: Point guard 




» School: Michigan State 




Set Attributes 






Dwayne Whitfield (Warriors), 
Donnie Boyce (Hawks), Eric 
Snow (Bucks), Anthony Pelle 
(Nuggets), Michael McDonald 
(Warriors), Cuonzo Martin 
(Hawks), Don Reid (Pistons), 
Dejau Bodiroga (Kings), Troy 
Brown (Hawks), 

Super Nintendo 



NBA Live '96 




Der Tip, den Norbert Besgen 
aus Siegburg die Nintendo Ver- 
sion betreffend, eingesandt 
hat, ist im Prinzip deckungs- 
gleich mit dem vorigen Tip zur 
MD-Version. Auch hier konnt 
Ihr uber das Edit-Players-Menu 
nicht vorhandene Spieler re- 
krutieren, deren Daten und 
Digi-Bilder aber bereits im Mo- 
dul abgelegt sind. Der Unter- 
schied zur Sega Version liegt 
vor allem darin, daB bei dieser 
Variante keine Vomamen der 
Spieler benotigt werden. Dafur 
mulB bei einigen der Sportidole 
ein Initial mit Punkt und Leer- 
stelle vor dem Familiennamen 
stehen. Daher die Trennung 
nach Systemen. Los gent's: 

Superstars 

Jordan, Barkley, Bird, John- 
son, Erving, I. Thomas, Jab- 
bar, B. Russel, Cowens, Wal- 
ton, Mikan, Chamberlain, 
Cousy, Havlicek, Maravich, 
West 

Rookies 

(1. Round Draftpicks) 

J. Smith, McDyess, Stack- 
house, Wallace, Stoudamire, 
Garnett, Reeves, Respert, 
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IT PLAYER 



NAME 

NUMBER 

HEIGHT 

-HEIGHT 

HAND RIGHT 

HEAD T 

PLAYER . 1 ■ 

POSITION SHOOTING GUARD 

C0LIC6E'. NORTH -CAROLINA VV 




Im Unterschied 
zur Mega Drive- 
Version geniigen 
hier moistens 
die Nachnamen 
der jeweiligen 
Top-Spieler. 
AuBerdem sehen 
die Menus ver- 
schieden aus. 



O'Bannon, K. Tho- 
mas, Trent, Parks, 
Williamson, E. Wil- 
liams, B. Barry, Hen- 
derson, Sura, Ratliff, 
Childress, Caffey, 
Finley, Zidek, Meyer, 
Bennett, Ostertag, 
Best, Vaughn, Ford, 
C. Alexander 



<v TRADE PLAYERS 



SG20 MYCRS 



RATING 
FIELD GOALS 



C 3 2 RONCAR G3 ' 



PF44 BLOUNT 
PF 91 ROSTER PF 
SG 23 JORDAN . . 
SF 71 ROSTER SF 
• T C 22 €. ANDERSON 



Rookies 

(2. Round Draftpicks) 

Roe, Tarlac, Rencher, Bur- 
rough, Declercq, J. King, Grif- 
fith, Marshall, Whitfield, Meek, 
Boyce, Snow, Pelle, T. Brown, 
Banks, Edney, M. Davis, Allen, 
Lewis, Bodiroga, Hoiberg, 
Popa, Zukauskas, McDonald, 
C. Can, Martin, Reid 

Anmerkung: Auch das Klo- 
nen von bereits vorhandenen 
Spielern ist durch Mehr- 
facheingabe mSglich. 

Mega Drive 



CAACBAC 
CABBBCC 
BABCCAB 
BACABBA 
BACBABC 
BACBCCB 



John Madden '96 




Wenn Andre Wegmann aus 
Bosel all diese Codes selbst 
herausgefunden hat, dann 
mul3 er in letzter Zeit ziemlich 
viel Langeweile gehabt haben. 
Und obwohl das Sega-Pad 
nur drei Buttons besitzt, erge- 
ben sich trotzdem hunderte 
von Moglichkeiten... 

Naja, langer Rede kurzer 
Sinn, die Kombination fur das 
gewiinschte Geheim-Team 
wird im Team-Selection- 
Menu eingegeben. 



Dallas Cowboys '93 ABCBBAC 
Dallas Cowboys '92 ABCCABB 
Dallas Cowboys 78 ABCCCCA 
Dallas Cowboys 77 ACAABCC 
San Francisco '94 CAABCAA 
San Francisco '89 
San Francisco '81 
LA Rams '91 
LA Rams '84 
LA Rams 79 
LA Rams '68 
Minnesota Vikings 76 

BBBABAB 
Minnesota Vikings 74 < 

BBBBABA 
Minnesota Vikings '69 

BBBCBCB 
Denver Broncos '87 ACBBBAA 
Denver Broncos 77 ACBCAAC 
Buffalo Bills '90 ABABBBB 
Buffalo Bills 73 ABACACA 
Chicago Bears 77 ABBACAB 
Chicago Bears '63 ABBCABC 
Miami Dolphins '84 BACCCAA 
Miami Dolphins 72 BBABCCA 



"7e<z*tc detection 





Sch...ade! N64,jp. doch erst im Marz/April '96! 
Reservierung moglich! TEL: 0261/36658 



Playstation, dt: 569.- 

Road Rash: 119. 
Tekken2:119.- 

ResKtent Evil; 119. 

Loaded, dt: 99.- 
EA-Sportsptete a. Anfr.! 



Saturn, dt: 599.- 

Virt. Fighter 2 dt: 119. - 
Sega Rally, dt: 119. 
Vidua Cop, dt: 149.- 
Tohshinden. dt: 1 19.- 
Universaladaptec : 49. 
MPEG-Karte: 349.- 



Altes Neue auf Antrage! Jetzt auch PC-Spiele! 



SNES: 

DKC2: 129.- 
Marlo RPG: 139- 
PC Engine GT: 299. 
Neo Geo/CD, 3 DO. 
Sega NOMAD, a. Anfr. 
Virt. Boy+NetzteJI:349.- 
Fax: 0261/36657 
Tel: 0261/36658 



Ladenlokal Shot* & GAME 
SchloBpassage in Koblenz 




Leben 

mit Sport 

ist... 



. . . schlagfertig sein 



ultra 

64a.fl. 



JflG 
CD 



Saturn 

'Saturn dt. 
' incl Game 666,00 
'Sim City 2000 99,8 
King Spirits 109,85 
Theme Park 94,85 
Road Rash 94,85 
'Gex 109.85 
GhenWar 109.85 
NHL All Star Hockey 1 
Hattrick Soccer 99,85 
Magic Knight: Ray Eartiv 
World Series Baseball 
F1-Live Information 119,85 
Thunderhawk 2 99,85 
jVirtua Fighter 2 124,85 
Sega Rally 129,85 
|Shell Shock 94,85 
^Mystery Masion 99,85 
Hang On GP 109,85 
JoShrnDen 99,85 

Alien Tilogy 99,85 
'^-YirtuaCop 139,85 
<£^\Mysteria 124,85 
V?\Fifa96 99,85 
\tf\NHL96 99,85 
-c^XRayman 89.85 



5 



PSX dt. in<aJflBliaj 19,00 
Power SpOrti Soccer 9-1 85 
ActuaSwser 99,85 
NBA-ln ihe Zone 8985 
NBA TolaMS ,65 
NBAUve^Pg.85 
FitaSoocerflG Sft.85 
Revolution X 89,85- 
Rise2- Resurrection 99.8 
ne in ihe Dark 2 104,8! 
Ridge Racer 2 99.85 
A. ToShmDcn 2 8^,85 
Resident Evil 99,85 
Panzer General 89,85 

Loaded »4.83 
Thuride«awfc2.85.85 
Go!! 99& 
Golf °4.8!< 
ivtsied Metal 89* 



:• 



Krazylvan 89,85 

WarhammBr^ 

Primal Rage 8y,85 

Syndicate Wars ' B 

Parasite 99,8! 

Trilogy 8!>,66 

Snetlshock 89,85 

NHL9S 89.85 
PriiBbma 89,( 
Viewparl In 
Defcon 5 89.5 



3DO 

3DO dt. 
ncl. Game 629,00" 
Firewall 109,85 
Striker 99,85' 
pu. Killing Time 99,85' 
Scramble Cobra 99,85' 
Foes of All 99,85 
Return Fire 2 79,85 
Shock Wave 2 99,85 
Commander 3 104,85 
Captain Quasar 109,85' 
Death Keep 99,85 
Panzer General 94,85 

SNES 

INES incl. Game 214,00 

of Evermore 109,85 

»r Deluxe 129,85 

Jbmberman3 109,85 

Earthworm Jim 2 119,85 

Donald-Maui Mallard 129,85 

WWF-The Arcade 109,85 

Killer Instinct 139,85 

DK Country 2 139.85/# 

DK Country 1 119,85 

Chrono Trigger 139,85 



Yoshis Island 109,85 /^ 






X-Men 94,85 



JfiCi 
CD 



Madden 96 114,85 /e?> 
NBA 96 114,85 X^s?^ 
Rockn Roll Bacirt W6.85 NH L96 114£5>$i5f?S r 
69.85 Fifa 96 114,85 /i* (^r* 
Road Rash 94,85 X##-a' 

Madden 96 -S ^&Wi<^ 

L$£^*CILTI«I 

TT ^ e " V «*«■*■ 

PSX - SAT - JAG - MP 






Ja *es 



SNES-GB^ 



> 0W 



V* NES - PC-CD - JH i -"NEO GEO 

0721 -81M21 

0721 - 826 338 

Roonstr. 5, 761 ' Karlsruhe 

Druckfehle' ■ orbeharlen. 



ftS& 



WIP 



si 9e 
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SO FTWARE -TIPS 



San Diego Chargers '94 

BCCBCAB 
San Diego Chargers '66 

CAAAABC 
Tampa Bay Buccaneers 79 

CACAABA 
Washington Redskins '83 

CACCBAA 



Sony Playstation 



P. Eagles '60 
KC Chiefs '69 
NY Jets '68 
C. Bengals '81 



BCBAACB 
ACCCCBA 
BCABCBA 
ABCACAA 



Pittsburg Steelers 79 

BCBBAAA 
Pittsburg Steelers 75 

BCBCBBB 
Oakland Raiders '80 BABABBB 
Oakland Raiders '67 BABBCCC 
Green Bay Packers '66 

ACCBACC 
NY Giants 70 BCABAAB 

Detroit Lions '62 ACBCCBB 
New England Patriots '85 

BBCABAA 
Baltimore Colts '64 AACACBA 
Rhein Fire CBCCACA 

Barcelona Dragons CBCAAAA 
Scottish Claymores CBCCCCC 
London Monarchs CBCBBBB 



NFLPA II 
NFLPA III 
NFLPA IV 
Hall of Fame I 
AFC Pro Bowl 
All 50's 
All 70's 



CCBBBAC 
CCBCABB 
CCBCCCA 
CBABBCA 
CBBACBA 
CCABBBA 
CCACCCB 



GALERIE 4 
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Lemmings 3D 

Martin Kieler aus Mannheim 
hat gute Nerven bewiesen, als 
er alle PaBworter fiir diesen 
Knobler erspielte. Ich sag jetzt 
nicht mehr viel, sondern gebe 
die Lawine einfach mal so an 
Euch weiter: 



Ramazan Bay ram, Berlin 
54 



FUN 

2 

3 

4 

5 

6 

7 

8 

9 
10 
11 
12 
13 
14 
15 
16 
17 
18 
19 
20 

TRICKY 

21 

22 

23 
24 
25 
26 
27 
28 
29 
30 
31 
32 
33 
34 
35 
36 
37 
38 
39 
40 

TAXING 

41 

42 
43 
44 
45 
46 
47 
48 
49 



BUMBING 

FANGALO 

DRICKSIE 

KURTOSIS 

GREGATIM 

WALLARCO 

AVENTAIL 

GAZOGENE 

JINGBANG 

DIALLAGE 

BUNODONT 

NAINSOOK 

YAKIMONA 

FUMITORY 

CINGULUM 

BESLAYER 

ANABLEPS 

QUINCUNX 

TARLATAN 



KAMACITE 

GUMMOSIS 

PRODNOSE 

NGULTRUM 

COTTABUS 

BEDAGGLE 

EPI CALYX 
HOMALOID 

LALLYGAG 

BILABIAL 

CACOFOGO 

METAVURT 

SLOWBURN 

PELLUCID 
MAKIMONO 
KHUSKHUS 

DISPLODE 
RACAHOUT 
ORGULOUS 
DUNCEDOM 



CABOCEER 
GEROPIGA 
BONTEBOK 
EMPYREAL 
LANGLAUF 
NANNYGAI 
SARATOGA 
QUINTAIN 
MUSQUASH 




50 
51 
52 
53 
54 
55 
56 
57 
58 
59 
60 

MAYHEM 

61 
62 
63 
64 
65 
66 
67 
68 
69 
70 
71 
72 
73 
74 
75 
76 
77 
78 
79 
80 



ZOMBORUK 

SKILLING 

WOBEGONE 

BINDIEYE 

FRAXINUS 
LINDWORM 

CURLICUE 
HANEPOOR 

IDENQUOD 

BLANDISH 
MALAGASY 



CHORIAMB 

CARGANEY 

KAOLIANG 

MAROCAIN 

OBTEMPER 

TESTEVIN 

VELLOZIA 

BORACHIO 

JACKAROO 

COOLAMON 

BANAUSIC 

FABURDEN 

RECKLING 

MIRLITON 

OPAPANAX 

BIMBASHI 

CAATINGA 

PENSTOCK 

SPRINGAL 

BABIRUSA 



? 



Das 

dicke 

Ende 



Wie sagen neunmalkluge Fa- 
milienmitglieder nur zu oft? 
"Du wirst Dich schon um- 
schauen, das dicke Ende 
kommt noch". Wie recht sie 
doch alle haben. Hier ist es 
wieder: 

Him im Elmer? 

Endlich wissen wir auch, 
was der gute alte Jim-Wurm 
zum Fasching macht bzw. wel- 
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cher Videospielcharakter bei 
der Shiny-Crew nicht so gut 
ankommt. Besitzer der CD- 
Version konnen sich den SpaB 
ja mal geben. Durch die Pau- 
senmodus-Eingabe der Kom- 
bination in Klammer: (un- 
ten+C, B, A, A, A, A, B, C) 
Klammerzuaffetot (ach nee, 
der ging anders, sorry) ver- 
wandelt sich Jim in seinen arg- 
sten Konkurrenten, allerdings 
mit Schonheitsfehler. Aus dem 
Affenkopf ragtein Pfeil heraus. 
Eifersuchtig aufs Donkerl, 
Shiny? Unzufrieden mit EWJ 
2? Also nei, also nei, also nei! 
Des muB doch echt net sei... 




Ich glaub, mien laust 'ne game 
Affenbande! (gent abet nur auf CD) 

Garantiert! 

Da ich doch so gerne ver- 
stummelte Spielanleitungen 
durch den Kacka-0 ziehe, 
mochte ich Euch folgenden 
Unsinn nicht vorenhalten. So 
eine gute "Keine-Handbuch- 
Garantie" bekommt man nicht 
alle Tage auf sein frisch erwor- 
benes Modul, von Total Foot- 
ball ist hier die Rede:" GARAN- 
TIE: Domark gibt keine direkte 
oder indirekte Garantie fiir das 
Handbuch, seine Qualitat, sei- 
ne Verkauflichkeit Oder Eig- 
nung fur einen bestimmten 
Zweck." Also, Domark, ich 
find's spitze! So ehrlich hat 
das mit dem Bundel Reserve- 
klopapier in den ganzen Spie- 
lepackungen noch nie ein Her- 
steller zugegeben.... 

GALERIE 5 
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Bjbrn Harms, Rheine 



Tel.: 02 51 / 52 78 54 & 52 55 22 

Personliche Bestellannahme 

Mo.-Fr. 9.00-22.00 Uhr 

Sa. 10.00-18.00 Uhr 



Bemd Herfurth 



3 SPORT-GAMES: 

Super Monaco GP & Wimbledon 



Tenns & Ultimate Soccer 

AAHI REAL MONSTERS 

AERO THE ACROBAT 2 

ALADDIN 

ALIEN SOLDIER 

ASTERIX 

ASTERIX • Power ol Gods 

BATMAN & ROBIN 

BATMAN FOREVER 

Bloodshoot / Battle Frenzy 

BIG HURT BASEBALL 

BONKERS 

BOOGERMAN 

HiiM.'i'.umasa 

BUBBLE & SQUEAK 
CASTLEVANIA 
COOL SPOT 
CLAYFIGHTER 
COMIX ZONE 

FWiffliHaiH'Jil 

DAFFY DUCK In Hollywood 
DAS DSCHUNGELBUCH 
DEMOLITON MAN 
DESERT STRIKE 
Donald Duck Maui Mallard 
DUNE 2 

DYNAMITE HEADY 
EARTH WORM JIM 

aaac 

ECCO THE DOLPHN 2 

EXO SQUAD 

FEVER PITCH - M. Basler 

FIFA SOCCER 96 

FLINK 

GARFIELD 
GUNSTAR HEROES 
J.MADDEN FOOTBALL '95 
JOHN MADDEN '96 
JUDGE DREDD 
JURASSIC PARK 2 
JUSTICE LEAGUE 
KONG DER LOWEN 
UGHT CRUSADER 
MARSUPILAMI 
MEGA BOMBERMAN 
MEGA MAN WILLY WARS 
MEGA TURRICAN 
MICKEY MANIA 
NFL QUATERBACK 
NHL HOCKEY '95 

IfflHiFKEHHEPaE 
MISSION IMPO SSIBLE 

MS. PACMAN 

NBA ACTION '95 

NBA JAM TOURNAMENT 

NBA LIVE '96 

NFL QUATERBACK '96 

NHL HOCKEY '96 

OOZE 

PETE SAMPRAS '96 

PGA TOUR GOLF '96 

PHANTASY STAR N <A> 

PHANTOM 2040 

PIRATES OF DARK WATER 

POWER RANGERS MOVIE 

PREMIER MANAGER 

PRINCE OF PERSIA 

msssESMsaa 

REVOLUTION X 

RISTAR 

RUGBY WORLD CUP '95 

SAMURAI SHOOOWN 

SENSIBLE SOCCER 

SEPERATION ANXIETY 

SHADOWRUN <US> 

SHINING FORCE 2 

SLAM MASTERS 

SOLEIL 

SOLEIL<A> 

Sonic 1 & 2 & Dr.Robotnfc's 

SONIC 2 

SONC3 

SONC & KNUCKLES 

SONC SPINBALL 

SPARKSTER 

SPEEDY GONZALES 

STAR TREK Deep Space 9 

STARGATE 

STORY OF THOR 

STRIKER 

SUBTERANIA 

STJ2= 

S. STREETFIGHTER 2 
SYLVESTER & TWEETY 
SYNDICATE 
THEME PARK 
Tiny Toons -Acme All Stars 
TOE JAM & EARL 2 
TOTAL FOOTBALL 
TOUGHMAN CONTEST 

VECTORMAN 
VIRTUA RACING 
VR TROOPERS 
WARLOCK 

r/MHift'Hilti 

W. GRETZKY CEHOCKEY 

WORMS 

WRESTLEMANIA ARCADE 

WWFRAW 

X-MEN2 

ZERO THE KAMIKAZE SQ. 



8995 
69.95 
59,95 
59.95 
79.95 
49,95 
89,95 
89,95 
79,95 
49,95 
89,95 
59,95 
59,95 



49,95 
49,95 
49,95 
49,95 
79,95 



79,95 
69,95 
79.95 
59,95 
109.95 
109.95 
49,95 
69.95 



69.95 
99.95 
89.95 
89.95 
4935 

89,95 
49,95 
49,95 
89,95 
89.95 
59,95 
59,95 
89,95 
119.95 
99.95 
6955 
69,95 
49,95 
49,95 
49,95 
49,95 



89,95 

49,95 
89,95 
69,95 
89,95 
89,95 
89,95 
59,95 
89,95 
89.95 
109,95 
69,95 
49,95 
99,95 
89,95 
49.95 



109.95 
59.95 
59.95 
89,95 
59.95 

109,95 
69.95 
89.95 
59.95 

109.95 
89.95 
89.95 
49.95 
89.95 
69.95 
59.95 
49.95 
89.95 
99.95 
49.95 

119.95 
79,95 
49.95 



109.95 
49.95 
49.95 
99.95 
49.95 
4935 
79.95 
49,95 

79,95 
119,95 
89,95 

49.95 

79,95 

79.95 
9935 
59,95 
89.95 
49.95 



SONDERANGEBOTE!!! 
MEGA DRIVE: 



BALLZ3D 

BATMAN RETURNS 

BRUTAL - Paws of Fury 

BUBSY THE BOBCAT 2 

Cosmic Sp. & Fantastic D. 

DAVIS CUP TENNIS 

DINO DINrS SOCCER 

OR. ROBOTNIK 

E.AHockey 4 J. Madden 

DAVIS CUP TENNIS 

DINO DINrS SOCCER 

DR. ROBOTNIK 

E.AHockey & J. Madden 

ETERNAL CHAMPIONS 

GOOS 

HURRICANES 

INCREDIBLE HULK 

INTERNATIONAL RUGBY 

JACK NICKLAUS GOLF 

JAMES POND 3 

J.MADDEN FOOTBALL '94 

KICK OFF 3 

LEMMINGS 2 

MARKOS MAGIC Football 

MEGA SWIV 

MUTANT LEAGUE Football 

NORMYS BEACH BABES 

OTTIFANTS 

PAGEMASTER 

POWERMONGER 

PRINCE OF PERSIA 

PUGGSY 

R.B.I. BASEBALL 

RED ZONE 

RISE OF THE ROBOTS 

RIVID 

ROBOCOP Vs Terminator 

ROCKET KNGHT ADV, 

SIMPSONS Bart Nightmare 

SIMPSONS Krusly Fun Hse. 

SIMPSONS Virtual Bart 

SONIC I 

SUPER FANTASY ZONE 

Sword ot Vermillion <A> 

TALMITS ADVENTURE 

TERMINATOR 

TINY TOONS 

WINTER CHALLENGE 

WINTER OLYMPICS 

WIZ'N LIZ 

WORLD CUP ITALIA '90 

WRESTLE WAR 

YOGI BEAR 

ZOMBIES 

ZOOL 



29,95 
39,95 
39,95 
39.95 
39.95 
39.95 
39,95 
39.95 
49.95 
39.95 
39.95 
39.95 
49.95 
39.95 
39.95 
39.95 
39.95 
39.95 
39,95 
29,95 
29.95 
39,95 
39,95 
39,95 
39.95 
29.95 
29,95 
39,95 
49,95 
29,95 
49.95 
29,95 
39,95 
49,95 
39,95 
39,95 
39,95 
39,95 
29.95 
29.95 
49.95 
29.95 
39.95 
29.95 
29.95 
34.95 
39.95 
39,95 
39.95 
29.95 
29.95 
39,95 
39,95 
39,95 
39,95 



GOLF MAGAZINE 89.95 

KNUCKLES CHAOnx 99.95 

KOLIBRI 109.95 

METAL HEAD 109,95 

MOTHERBASE 109.95 

MOTORCROSS CHAMP. 99.95 

SLAM DTY-S.Pippen <CD> 69,95 

STELLAR ASSAULT 89,95 

SUPREME WARRIOR <CD> 69,95 

HMSOM 

WWFRAW 



69,95 



ZUBEHOR 
MEGA DRIVE: 



MEGA DRIVE KONSOLE 

3 / S BUTTON PAD 

6 BUTTON Infarot Joyads 

ACTION REPLAY 2 

JOYPAD VERLANGERUNG 

RGB <Scart> KABEl 

SV 401 'Stick - 

SV 433 "Joystick" 

SV 437 ■Proon^mmable• 



159.95 
je 29,95 
79.95 
89.95 
12,95 
je 24.95 
29,95 
29.95 
59.95 



mmsBssam 

ACTION REPLAY 49,95 



AXE BATTLER 29.95 

CHAMPIONSHIP HOCKEY 39,95 

CHESSMASTER 39,95 

CHUCK ROCK 2 49,95 

COSMIC SPACEHEAD 29.95 

DEVILISH 39.95 

DYNAMITE HEADY 39.95 

ECCO THE DOLPHIN 2 3.95 

FANTASTIC DIZZY 29.95 

GLOBAL GLADIATORS 39,95 

JOHN MADDEN 95 39,95 

KLAX 29.95 

Marko's Magic Football 39,95 

OLYMPIC GOLD 39,95 

PGA TOUR GOLF 39.95 

RISTAR 39.95 

SONIC SPINBALL 39.95 

SUPERMAN 39.95 

TAZ in escape from mars 39.95 

<Weltcr« Tlt.l Mi »IGA SOHT 
* NlinilDO aaf AaJrafe l*" eh 
Iaaottal).> 

<Tif lick »•■• Wax* ttr T«r- 
•ckl«d<a« loinln, «ri> ae- 
rates Ha ferae, nfta §1* aal > 
<Staad der Aa»l|a 11. ja.»8> 




HM'i.l.'I.M. 



SONDERANGEBOTE !!! 
SUPER NINTENDO: 



SATURN 

6 PLAYER ADAPTER 

ACTION REPLAY 

ADAPTER 

Antennenkabel mit Bildlilter 

ARCADE RACER 

BACK UP MEMORY 

JOYPAD SATURN 

PHOTO CD Operating Syst. 

VIRTUA STICK 

■H.ti'lih'H.VJii 



619.95 
69,95 
89.95 
59,95 
54,95 

109,95 
89,95 
49,95 
39.95 
79,95 



BREAK THRU <jap.> 

BUG 

CASPER 

Clockwork Knight 1 & 2 

CYBER SPEEDWAY 

CYBERIA 

D'S DINNER <jap.> 

DAYTONA U.S.A. 

DIGITAL PINBALL 

Fl Live Information <jap. 

RFA SOCCER '96 

FIRE PRO GAIDEN <jap. 

GALAXY FIGHT <jap> 

HEBEREKES POPOITTO 

HI OCTANE 

JOHNNY BAZOOKATONE 

KING OF SPIRITS <jap> 

LAYER SECTION <)Bp.> 

MYST 

MYSTERY MANSION 

NBA JAM TOURNAMENT 

NHL ALL STAR HOCKEY 

OFF WORLD Interceptor 

PANZER DRAGOON 

PAROOIUS 

PEBBLE BEACH GOLF 

PRIMAL RAGE 

QUANTUM GATE <|ap> 

RAYMAN 

REVOLUTION X 

ROBOTICA 

tS2 



109.95 
89.95 

119.95 

je 79.95 

79.95 

89.95 

109,95 
99.95 
89,95 

119,95 
89,95 

109.95 



119.95 
79,95 
109.95 
109.95 
119,95 
119,95 
89,95 
119,95 
89,95 
89,95 
79,95 
109,95 
89,95 
89,95 
79,95 
119.95 
89.95 
89.95 
89.95 




STEAMGEAR MASH <jap > 
STREETFIGHTER - MOVIE 
THEME PARK 
THUNDERHAWK 2 <A> 
THUNDERHAWK 2 
TRUE PINBALL 
VICTORY GOAL 
VIRTUA BOXING 

I'lhM'i'.lvlJM'li 

VRTUA FIGHTER 

i'i\M".til\Uii.U 

VIRTUA FIGHTER REMIX 
VIRTUAL HYDLDE 
VIRTUA RACING 
VR BASEBALL 
VR TROOPERS 
WATERWORLD 
WING ARMS 
WORLD CUP GOLF 
WORLD SERIES BASEBALL 



ADAPTER US / PAL 

2 GAMES IN 1 

5 GAMES IN 1 

ANIMALS 

BATMAN RETURNS 

BATTLE FRENZY 

EC RACERS 

BEAST2 

BLACKHOLE ASSAULT 

CHUCK ROCK 

CHUCK ROCK 2 

DUNE<A> 

EARTHWORM JIM 

ECCO THE DOLPHIN 

ECCO THE DOLPHIN 2 

ESPN Baseball Tonight 

la<J;i;>J>W!W.ldHJb 

EYE OF THE BEHOLOER 

FAHRENHEIT 

FATAL FURY SPECIAL 

FLINK 

JAGUAR XJ 220 

LUNAR 2 

MICKEY MANIA 

MICROCOSM 

MYST 

MYSTERY MANSION 

NBA JAM 

NHL '94 

POWERMONGER 

ROAD ADVENTURE 

SAMURAI SHODOWN 

SEWER SHARK 

SHERLOCK HOLMES 

SHINING FORCE 

SILPHEED 

SONIC 

SOULSTAR 

SURGICAL STRIKE 



119,95 
79,95 
89,95 
89,95 
99,95 
89,95 

109,95 
89,95 



89,95 

59.95 
99.95 
79,95 
109,95 
89.95 
89,95 
89.95 
89.95 



69.95 
49.95 
79,95 
49,95 
19.95 
49.95 
49.95 
39.95 
29.95 
39.95 
29.95 
69,95 
79,95 
49,95 
49,95 
39,95 



verechiedene Tim 



59,95 
79,95 
79,95 
39.95 
39.95 
US 119,95 
59.95 
49,95 
99.95 
59,95 
49.95 
29.95 
29.95 
19.95 
79,95 
39,95 
29.95 
89,95 
49,95 
59.95 
49.95 
79.95 



ab 24.95 



AAH! REAL MONSTERS 
ACTRAISER 2 
ADDAMS FAMILY 
AERO THE ACROBAT 2 
Battletoads in Battlemaniacs 
Battletoads Vs. Double D. 
I'l'.'H.ffl.yii.l T.l 
IH'KtiMV.il 

BRAINIES 

BRAWL BROTHERS 

CAPTAIN COMMANDO 

Champ. Worid Class Soccer 

CLAYFIGHTER <A> 

CLAYMATES 

COOL SPOT 

CYBERNATOR 

DARIUS TWIN <A> 

DOUBLE DRAGON V 

DR. FRANKEN 

DRAGON - Bruce Lee Story 

DSCHUNGELBUCH 

EARTH Defense Force <A> 

EARTHWORM JIM 

EEKI THE CAT 

EQUINOX 

F-ZERO 

FIEVEL - Der Mauswanderer 

FIFA SOCCER 

RFA SOCCER ohne Verp. 

FLASHBACK 

Ghoul Patrol <Zomt>ie 2> 

HAGANE 



59.95 
59,95 
49,95 
59,95 
49.95 
49,95 



39.95 
49,95 
59,95 
34.95 
49.95 
49.95 
5a95 
39,95 
39,95 
49,95 
49,95 
49,95 
59,95 
49,95 
69,95 
39,95 
49,95 
49,95 
59,95 
59.95 
49,95 
49,95 
39,95 
59,95 



49,95 
49,95 
49,95 
49,95 
39,95 
49,95 



HUMANS 

HURRICANES 

HYPER ZONE <A> 

INCR. CRASH DUMMIES 

INCREDIBLE HULK 

INDIANA JONES ADV. 

■MMHMIfcM 

JELLY BOY <A> 

JUSTICE LEAGUE 

KING ARTHURS World <A> 

KING OF MONSTERS 

LAST ACTION HERO <A> 

LEGEND 

LEMMINGS 2 

LOST VIKINGS <A> 

MAGIC BOY <A> 

MAGC SWORD <A> 

MARIO IS MISSING <A> 

MARKOS MAGIC FOOTBALL 

MEGA MANX 

MICKEY MANIA 

MICRO MACHINES 

MR. NUTZ 

NHL HOCKEY '95 <A> 

OPERATION STARFISH 

PAC-ATTACK 

PAGEMASTER 

PHANTOM 2040 

PIERRE LE CHEF <A> 

PILOTWIN GS 

liil.YY" 

PITFALL 
PLOK 
PLOK<A> 
POPN TWIN BEE 
POWER DRIVE 
PRINCE OF PERSIA <A> 
PUTTY SQUAD 
RASENMAHERMANN <A> 
RISE OF THE ROBOTS 



59.95 
59.95 
59.95 
49.95 
39,95 
39,95 
49,95 
59.95 
39,95 
49,95 
39,95 
59,95 
59,95 
49.95 
39.95 
49,95 
69,95 
49,95 
49,95 
49,95 
59,95 
39.95 
39,95 

59,95 
49.95 
39,95 
49,95 
49,95 
49,95 
49,95 
39,95 
39,95 



SHAQFU<A> 
SOCCER KID <A> 
SONIC BLASTMAN <A> 
SPACE ACE <A> 
SPARKSTER 
SPECTRE 

SPIDERMAN & X-MEN 
SPIDERMAN - ANIMATED 
STAR WING <A> 
STARGATE 

STRIKER <A> 

SUPER ALESTE <A> 

SUPER BOMBERMAN 2 <A> 

SUPER DANY 

SUPER DROP ZONE 

SUPER ICE HOCKEY 

SUPER MARK) KART 

SUPER MARIO ALL STARS 

S. MARIO ALL STARS <A> 

SUPER MARIO WORLD <A> 

SUPER METRO© <A> 

SUPER PANG 

SUPER PUTTY <A> 

S. RETURN OF THE JEDI 

SYNDICATE 

TIME SUP <A> 

TINY TOONS <A> 

TRODDLERS <A> 

TURBO TOONS 

VORTEX 

WARLOCK 

WING COMMANOER <A> 

WORLD CUP USA 94 

WORLD HEROES 



49,95 
49,95 
49,95 
49,95 
49,95 
39,95 
49.95 
59,95 
39,95 
5995 

49,95 
59,95 
49,95 
49,95 
49,95 
49,95 
64,95 
64,95 
49,95 
59.95 
59,95 
49.95 
39,95 
69,95 
49,95 
39,95 
39.95 
49,95 
4995 

39,95 
49.95 
49,95 
49,95 
4995 



YOUNG MERUN <A> 49.95 

ZELDA3<A> 6995 

ZERO THE Kamikaze S. <A> 5995 

ZOMBIES 4995 

ZOOP 59,95 



Fax: 02 51 / 52 79 71 

An / Verkauf von Gebrauchtspielen 

Weselerstr. 54 • 48151 Munster 
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ACME ANIMATION 89.95 

ADDAMS Family Values <A> 69.95 
ANIMANIACS 89,95 

Esssssa.. 

BATMAN FOREVER 
BIG SKY TROOPER 
BIKER MICE FROM MARS 
BIOMETAL <A> 



PUZZLE BOBBLE 
CASTLEVANIA - VAMPIRE 
CHRONO TRIGGER US 

Chrooo Trigger Hintbook 
CIRCUIT USA 
DAZE BEFORE X-MAS 
Death & Return ot Superman 
DEMOLITION MAN 
DEMONS CREST 
DIRT RACER FX 
Donald Duck - Maui Mallard 
Donkey Kong Cojntry 



Donkey Kong 
Country 2 



EARTHWORM JIM 2 

FINAL FANTASY 2 US 

FINAL FANTASY 3 US 

F.F.3 Spierberater <A> 
FOREMAN FOR REAL 
HEBEREKE POPOITTO 
HEBEREKE'S POPOON 
HUNGRY DINOSAURS 

l i " 1 ; : • : : [ • : *■ 

Int. Superstar Soccer Deluxe 
ITCHY 4 SCRATCHY 
IZZYS OLYMPIC QUEST 
JOE & MAC 3 
■f.l!l?l,',M.l.lJ?K 
JUDGE DREDD 
JUNGLE STRIKE 
Kid Oown in Crazy Chase 
KILLER INSTINCT 
KIRBYS DREAM COURSE 
KIRBYS GHOST TRAP 
KGNIG DER LOWEN <A> 
LORD OF THE RING 
L MATTHAUS SOCCER 
M. BASLER SOCCER <A> 



109,95 
69.95 
79 95 

129.95 
99.95 

139.95 
39.95 
99.95 
69.95 
59.95 

109,95 
59.95 
89,95 

119,95 

119,95 



99,95 

129,95 
139,95 
39,95 
109,95 
59,95 
59.95 
89.95 



119.95 
59,95 
89,95 
69,95 



79,95 
79,95 
59.95 
129.95 
89.95 
89.95 
89.95 
89.95 
79.95 
89.95 



MECHWARRIOR 3050 99.95 

MEGA MAN 7 99,95 

MEGA MAN X 2 99,95 

MICHAEL JORDAN CHAOS 59,95 

Mickey & Mlnnl Orcus M. 99 ,95 

NBA -GIVEN GO 119,95 

NBA LIVE '96 109,95 

NHL HOCKEY '96 109.95 

NINJA WARRIORS, 109.95 

PAC IN TIME 59.95 

PAC MAN 2 109,95 



POCKY & ROCKY 2 69.95 

EEEnaBBOEEiJ 



POWER RANGERS 
POWER RANGERS 2 
PREHTSTORIK MAN 
PRIMAL RAGE 
PUZZLE BOBBLE 



89,95 
119,95 
99,95 
99,95 

1 19,95 

69,95 



ROBOTREK <US> 

hmi3l'U=Wi1i'il'lil4M-l*r-1 

SECRET OF MANA 99,95 

SHADOWRUN 89.95 

SIM CITY 89.95 

SOCCER SHOOTOUT 89.95 

SOULBLAZER 99.95 

SPEEDY GONZALES 129.95 



STAR TREK N.G. 


109.95 


STUNT RACE FX <A> 


69.95 


SUPER ADV. ISLAND 2 


59.95 


SUPER BC KID 


99.95 


SUPER BOMBERMAN 3 


99,95 


SUPER MARIO 




WORLD 2 


99,95 


SUPER TURRICAN 2 


69,95 
89.95 


recmo Secret of the Stan <U8> 


119,05 


rETRIS2 


99,95 


rETRS & DR. MARIO 


79,95 


IHEMEPARK 


99,95 


1M IN TIBET 


119.95 


nMECOP 


99.9S 


1NY TOON - Wacky Sports 


79,96 


rOPGEAR2 


99.95 


TOTAL FOOTBALL 


99.95 


JMmate Runes of V. 2 < US> 


119.95 


JNIRALLY 


79.95 


JR8AN STRIKE 


99,95 


WEAPON LORD 


109,95 



WRESTLEMANIA ARCADE 109,95 
X-MEN 69,95 



ANOTHER WORLD 59.95 

CORPSE KILLER 69.95 

WAY OF THE WARRIOR 59.95 

UNO VIELE MEHR AB ... 29.95 



S-NES Konsole & Fila Soccer 
& Super Mario All Stars 
2 INFAROT-PADS 

5 SPIELER ADAPTER 

6 BUTTON PAD 
ADAPTER US / PAL 
ACTION REPLAY 3 
FIGHTER PAD (AsdJ 
FIGHTER STICK <Ascii> 
FREEWHEEL "Lenk-Pad" 
JOYBOARD •Sidewnder' 
JOYPAD VERLANGERUNG 
SCART / RGB KABEL 

S. Advantage Stick <Asc» 

SV 336 Joystick 

SV 337 Pad 

SV 338 Topfighter 



RViH^'llHIL 

ACTION REPLAY 
ASTERIX 8 OBELIX 
CLIFFHANGER 
DONKEY KONG LAND 
DRACULA 
DUCKTALES 2 
FIFA SOCCER 
IHim.ll'H.l.'l't 
LEMMINGS 2 
MEGA MAN W 
MICKEY MOUSE V 
MICRO MACHINES 
MS PACMAN 
NBA JAM T.E. 
SCHLUMPFE. DIE 
SENSIBLE SOCCER 
STAR TREK <A> 
STREETFIGHTER 2 
SWORD OF HOPE <A> 
WARIOLAND 
ZELDA<A> 

■JH2HEESM 

PLAYSTATION 

ACTION REPLAY VOL.2 

ASCII PAD 

ASCII STICK 

CONTROLLER 

EURO AV SCART KABEL 

HF ADAPTER 

JOYPAD VERLANGERUNG 

UNK KABEL 

MEMORY CARD 

MOUSE 

MULTI TAP 

neGcon 

11th HOUR <01.96> 



269.95 
69.95 
49,95 
29,95 
29,95 
89,95 
49,95 
89,95 
49.95 
69,95 
14.95 
24.95 
49.95 
49.95 
59.95 
99,95 



49,95 
59,95 
29,95 
49.95 
29.95 
59.95 
39.95 

39.95 
59.95 
59.95 
29,95 
49,95 
59,95 
49,95 
39,95 
49,95 
59,95 
39,95 
49,95 
29.95 



579,95 
69,95 
69,95 

109.95 
59,95 
49,95 
49,95 
19,95 
49,95 
49,95 
59,95 
59,95 
89.95 
89,95 



ty.VtMMK'U I— II I 

89.95 
89,95 
89,95 
89,95 
99,95 
89,95 
89.95 
89,95 



Battle Arena TcshinOen 
CHAOS CONTROL <01.96> 
CYBERSLED 
DEFCON 5 <01.96> 
DESTRUCTION DERBY 
DIGITAL PINBALL <01,96> 
DISK WORLD Dt. <02.96> 

RFA -98 

PP ■■] II I I I IF I — O 

HEBEREKE POPOITTO 79,95 

HI OCTANE 89,95 

Int. Champ. Soccer <01.96> 89,95 

Johnny Bazookatone <01 96> 99,95 



89,95 
89,95 
89.95 
99.95 
89,95 
89.95 
89.95 
89,95 
99,95 
79,95 
99,95 
89.95 
89,95 



JUMPING FLASH 

JUPITER STRIKE <01.96> 

KILLEAK THE BLOOD 

KRAZY IVAN <01.96> 

LEMMINGS 30 

LOADED 

LONE SOLDIER 

MICKEYMANIA<01.96> 

MYST<0296> 

NBA JAM TOURNAMENT 

NBA TOTAL TV <01.96> 

NOVASTORM 

PAROCHUS01.98> 

I II 1 1 H—ES3 

PHILOSOMA <01.96> 80.95 

PRIMAL RAGE <01.96> 89.95 

PRO WRESTLING iap. 119,95 

RAtDEN PROJECT 89.95 

RAPID RELOAD 79.95 

RAYMAN 89.95 



RIDGE RACER 99.95 

SHELL SHOCK <01 .»8> 89,96 

Shockwave Assault <01.93> 89,95 

StarWade Alpha <01 .96> 89.95 

STREETFIGHTER - MOVIE 

STRIKER 93 

TEKKEN 

THEME PARK 

THUNDERHAWK 2 <01 .96> 89.95 

TOTAL ECUPSE TURBO 89.95 

iiiT'H.'li'WTOl 1 1 — I' I 

TWISTED METAL <01 96> 89.05 

P^TTOrrrr | Wmm | | 

WAR HAWK 89.05 

WIPE OUT 90.05 

WORMS 80.95 

WWF - ARCADE GAME 80.05 

X-COM UFO DEFENSE 80.05 



79,96 
89,95 
109.05 
89.95 
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SOFTWARE-TIPS 



? 



Das 

fette 

Ende 



WA Military Command Schinken benotigen werdet. 



So, endlich ist es soweit. Der 
letzte Teil des WAMC-Specials 
ist da. Wir erklaren Euch die 
verbleibenden Icon-Befehle, 
die Ihr fur diesen Strategie- 



Anbei findet Ihr noch einen 
wertvollen Trick von einem un- 
serer Leser, der das Spielen 
enorm erleichtert. Wir wun- 
schen Euch viel SpaB! 





Mobile Truppen konnen durch 
die Umwandlungs-Funktion... 



...in Fahrzeuge gepackt wer- 
den. Sie sind dadurch mobiler. 



Genauso konnt Ihr Luftlande- 
truppen in Flugzeuge... 



...umwandeln. Sie konnen nur 
auf Flugplatzen landen. 




Je nach Erfahrungslevel kom- 
men neue Waif en hinzu. 





• . jtffiS® : 


<H 




1 a{J , 
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Flugzeugtrager konnen bis zu 
vier Flugzeuge aufnehmen. 




Zum Launchen wahlt Ihr den 
Trageraus... 




...und starlet die 
Flugzeugeinheiten. 



Dazu wahlt Ihr auf Stiitzpunk- Die weiterentwickelte Einheit 
ten die Modifikations-Funktion. wird angezeigt. 



Dominik Gruber aus Munchen 
fand beim Durchforsten des Sound- 
Menus zufallig diesen Trick, womit 
Ihr im Campaign-Modus sogar Eu- 
ren direkten Feind selber steuern 
konnt. Dazu muBt Ihr im Sound-Mo- 
dus alle 1 1 6 SE-Effekte durchklicken 
und unmittelbar danach im 
Mehrspieler-Modus die Armeen auf 
"USER" einstellen. 
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Geht in das 

Sound-Menu 

und klickt 

alle 116 

SE-Funktio- 

nen an. 



Im Mehrspie- 
ler-Modus 
stellt Ihr a lies 
auf "USER". 

Spielt mit den 

Japanern das 

Indien- 

Szenario. 



Jetzt konnt 
Ihr mit der 
B AGr-Armee 
(der Wehr- 
macht) sogar 
auch die 
UFO-Einheit 
steuern. 



So sieht dann Eure neue 
Einheit aus. 
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Das Videospiel-Paradies 

MflRO 

NEU! NEU! NEU! Indy 500 fietzt im Laden) 
der neue Auto m ate nkracher von SEGA! 



5*£!*2£» 
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NEO-GEO CD ROM 

Double Speed (neu) DM 799,90 

(Inzahlungnahme von Single Speed moglich.) 

Single Speed (neu) DM 399,90 

Single Speed (gebraucht) DM 249,90 
JOYSTICK DM 129,90 

Clubzeitung 3 DM 10,90 




CD-ROM Spiele 

NAM 1975 

SUPER SIDEKICKS 

CYBER LIP 

LAST RESORT 

MAGICIAN LORD 

NINJA COMMANDO 

CROSSED SWORD 

ROBOARMY 

SENGOKU 2 

TOP HUNTER 

KARNOVS REVENGE 

WINDJAMMERS 

SUPER SIDEKICKS 3 

FATAL FURY 3 

DOUBLE DRAGON 

AEROFIGHTERS 3 

WORLD HEROES PERFECT 

PULSTAR 

METAL SLAG 

LEAGUE BOWLING 

SOCCER BRAWL 

RIDING HERO 

ALPHA MISSION II 

BURNING FIGHT 

BASEBALLSTARS 2 

3 COUNT BOUNT 

ART OF FIGHTING 2 

NINJA COMBAT 

BLUES JOURNEY 

GHOST PILOTS 

STREET HOOP 

AGRESSORS OF DARK KOMBAT 

SAMURAI SHODOWN II 

SAVAGE REIGN 

GALAXY FIGHT 

CROSSED SWORD 2 

KABUKI KLASH 

KING OF FIGHTERS 95 

TOP PLAYERS GOLF 

FOOTBALL FRENZY 

MAHJONG 

BASEBALLSTARS PROFESSIONAL 



SONDERANGEBOT 

KING OF FIGHTERS 94 
BUBBLE BOBBLE PUZZLE 
VIEW POINT 
KING OF MONSTERS 2 
FATAL FURY SECIAL 
MUTATION NATION 



ff 



Wk 



DM 
DM 

DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 
DM 



99,90 
109,90 

119,90 

119,90 

119,90 

119,90 

99,90 

129,90 

99,90 

129,90 

99,90 

129,90 

139,90 

119,90 

139,90 

139,90 

139,90 

129,90 

139,90 

99,90 

119,90 

79,90 

99,90 

99,90 

119,90 

119,90 

119,90 

99,90 

119,90 

99,90 

129,90 

99,90 

139,90 

99,90 

139,90 

139,90 

139,90 

129,90 

99,90 

99,90 

99,90 

59,90 



DM 


59,90 


DM 


69,90 


DM 


59,90 


DM 


89,90 


DM 


89,90 


DM 


89,90 



Sony Playstation dt. DM 569,- 

SONY PSX SPIELE dt. 



KRAZY IVAN 

PANZERGENERAL 

CYBERIA 

TOSHINDEN 

RIDGE RACER 

WIPE OUT 

DESTRUCTION DERBY 

PARODIUS DE LUXE 

TEKKEN 

EXTREME GAMES 

PHILOSOMA 

WAR HAWK 

TWISTED METAL 

NHL HOCKEY 

PRIMAL RAGE 

RAYMAN 

WWF ARCADE 

LONE SOLDIER 

SHELLSHOCK 

THUNDERHAWK 

REVOLUTION X 

WATERWORLD 

WORMS 

GOAL STORM 

ALIEN TRILOGY 

JOHNNY BAZOOKATONE 

WARHAMMER 

X-COM 

FIFA 96 

PGA TOUR GOLF 

ALONE IN THE DARK 2 

MICKEY MANIA 

DEFCON 5 

ZUBEHOR 

ACTION REPLAY 
JOYPAD 
MEMORY CARD 



* 






DM 89,90 

DM 89,90 

DM 89,90 

DM 89,90 

DM 99,90 

DM 99,90 

DM 99,90 

DM 99,90 

DM 99,90 

DM 89,90 

DM 89,90 

DM 89,90 

DM 89,90 

DM 99,90 

DM 99,90 

DM 89,90 

DM 99,90 

DM 89,90 

DM 99,90 

DM 99,90 

DM 99,90 

DM 89,90 

DM 99,90 

DM 89,90 

DM 99,90 

DM 89,90 

DM 89,90 

DM 99,90 

DM 99,90 

DM 99,90 

DM 99,90 

DM 99,90 

DM 99,90 



DM 69,90 
DM 59,90 
DM 49,90 



SAMURAI 
SHODOWN III 
MODUL DM 599,- 
CD DM 139,90 



NEO GEO MODULE NEU: 

WINDJAMMERS DM 149,90 

SIDEKICKS 1 DM 99,90 

BASEBALLSTARS DM 49,90 

SIDEKICKS 3 DM199,90 

SPINMASTER DM 89,90 

WORLD HERO JET DM 149,90 
AGRESSORS OF 

DARK KOMBAT DM 199,90 

GEBRAUCHTE NEO-GEO 
MODULE AM LAGER 
AB DM 50- 



Konig-Karl-StraBe 66 (Am Bahnhof geg. McDonald's) • 70372 Stuttgart-Cannstatt 

Telefon 07 11/55 77 29 Fax 0711/55 74 63 

Unser Laden ist taglich von 10.00 bis 18.30 Uhr durchgehend geoffnet. Samstag 9.00 bis 14.00 
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Wandelbar 

Ich habe mir vor kurzem 
eine deutsche Playstation be- 
stellt. Allerdings werde ich 
bald nach Sudamerika umsie- 
deln, wo man als Fernsehnorm 
"PAL-N" benutzt. Ich habe von 
einem Kon verier gehort, der 
das heimische PAL-Signal in 
PAL-N umwandelt. Gibt es so 
etwas wirklich? Wennja, gibt 
es dadurch irgendwelche 
Nachteile Oder Verschlechte- 
rungen der Bildqualitat? 

Renato Villone, Erlangen 

Puh, also was PAL-N jetzt 
genau ist, da bin ich auch 
uberfragt. Vermutlich handelt 
es sich um ein normales PAL- 
Signal mit anderen Tragerfre- 
quenzen. Technisch ist es 
moglich, jedes Video-Signal in 
jedes andere umzuwandeln. 
Oabei treten allerdings immer 
Verluste auf, sprich: die Bild- 
qualitat verschlechtert sich bei 
jeder Konvertierung. 

Fragen liber 
Fragen 

1. Kann man eine CD unbe- 
sorgt in einer Playstation las- 
sen, wenn das Gerat ausge- 
schaltetist? 

2. Kann man Video CDs auf 
einer Playstation abspielen? 

3. Ist die deutsche Playstati- 
on zur amerikanischen Oder 
japanischen kompatibel? 

4. Wird es einen Adapter ge- 
ben, der das Spielen von Im- 
portspielen moglich macht? 

5. Konnte man die er- 
wiinschten Ergebnisse durch 
einen Umbau erzielen? 

6. Ist der Saturn abwarts- 
kompatibel? 

7. Was ist der Unterschied 
zwischen einem Euro-AV- und 
einem RGB-Kabel? 

8. Was haltet Ihr von einer 
Geruchte-Ecke? 

9. Kennt Ihr die Erschei- 
nungstermine von Lady Stal- 
ker (SN), Tekken, SF Legend, 
Destruction Derby, Alien Trilo- 
gy, Arc The Ladd, The 11th 
Hour, Crime Crackers, Space 
Griffon, Mobile Suit Gundam 
und Theme Park? 

Thomas Liebert, Langanselbold 

58 



Kurze Fragen - kurze Ant- 
worten: 
1.Ja 

2. Nein 

3. Nein 

4. Ist in Arbeit 

5. Nein 

6. Nein 

7. Jedes Euro-AV-Kabel 
ubertragt auch das 
RGB-Signal. 

8. HeiBt bei uns 
"Szene-Chat" 

9.Ja 




Defekt Derby El 

Vor kurzem habe ich mir bei 
einem Handler Destruction 
Derby gekauft. Doch als ich es 
ein paar Minuten gespielt 
hatte, stiirzte das Spiel ab. 
Jede andere CD lauft einwand- 
frei, also wollte ich mein De- 
struction Derby umtauschen. 
Der Handler sagte mir, daB ich 
es nicht umtauschen konne, 
da auf der CD zwei Kratzer sei- 
en (die mir auch schon aufge- 
f alien waren). Habe ich irgend- 
eine Chance, ein neues Spiel 
zu bekommen? 

Wird in absehbarer Zeit ein 
Ridge-Racer-ahnliches Spiel 
fur die PS erscheinen? Wann 
kommen Road Rash und 
Viewpoint? 

Daniel Dylong, Leverkusen 

Kratzer auf Spiele-CDs sind 
ein echtes Problem. Bei einer 
Musik-CD kann der CD-Spieler 
"interpolieren", daB heiBt, er 
berechnet einen Mittelwert 
aus den Daten vor und nach 
dem Kratzer. Dieser Mittelwert 
wird ins Musiksignal einge- 
baut und vom menschlichen 
Gehor meist nicht wahrge- 
nommen. Bei Programmen auf 



CD geht das nicht. Wenn hier 
Daten fehlen, nutzt auch ein 
Mittelwert nichts mehr - weg 
ist weg. Deshalb mochte ich an 
dieser Stelle alien CD-ROM- 
Kaufern empfehlen, die CD 
nach Moglichkeit (sofern die 
Packung nicht verschweiBt ist) 
auf eventuelle Kratzer zu kon- 
trollieren. So ein Kratzer kann 
beim Vorfuhren Oder Probe- 
spielen schon mal vorkom- 
men. Wenn sich der Handler 
weigert, Dein Destruction Der- 



Was hat das zu bedeuten? 
Kann ich auch USA-Saturn - 
Spiele auf meinem Gerat ab- 
spielen? Daniel Kamm, GralenwShr 

Der Pfeil in dem Kreis sagt 
lediglich aus, wo Dein Saturn 
gebaut wurde. Welche Lander- 
version Du hast, wird im Disc- 
Menu rechts unten angezeigt 
(Symbol oben Mitte an- 
wahlen). Dies hat mit dem Her- 
stellungsland nichts zu tun. 
Wenn Du Deinen Saturn in 



Erstmal ein frohes neues Jahr von Eurem 
Brief kastenonkel! Ich hoffe, Ihr habt 
Weihnachten ohne bleibende Schaden 
iiberstanden. Sicher haben wieder 
eine Menge Importspiele und Kon- 
solen unterm Baum gelegen und keiner 
weift, warum... Oder wie, oder was? 



dyzuruckzunehmen, kannst 
Du eigentlich nur noch auf die 
Kulanz von Sony hoffen und 
das Spiel direkt zum Hersteller 
zuruckschicken. 

In Japan gibt's bereits Ridge 
Racer Revolution. 

Road Rash und Viewpoint 
kommen in diesen Tagen in die 
Laden. 

Merkwurdig 

Ich habe gerade etwas an 
meinem Saturn entdeckt. Es 
handelt sich hierbei um die 
Abdeckklappe des Schachtes 
fur die MPEG-Cartridge. Dar- 
aufist folgendes eingraviert: 



Deutschland gekauft hast, hat 
dieser auch sicher nur das 
deutsche Betriebssystem und 
kann keine US-CDs abspielen. 

RGB-Trouble 

Ich besitze eine importierte 
Playstation und habe mir dafur 
bei einem deutschen Handler 
ein RGB-Kabel gekauft. Wenn 
ich das ganze an meinen Fern- 
seher anschlieBe und die Play- 
station einschalte, wird das 
Bild ziemlich schnell schwarz 
und es kommt nur noch Ton. 
Jetzt bin ich recht ratios, da 
mein Fernseher uber Normal- 
Video anscheinend nicht 
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NTSC-tauglich ist (Normal-Vi- 
deo-Bild lauft durch und ist 
schwarz-weiB). Ist meine 
Playstation Oder mein Fernse- 
her defekt oder stimmt etwas 
mit dem Kabel nicht? 

Christian Mayr, Biirrstedt 

Deine Playstation ist ziem- 
lich sicher nicht defekt. Das 
Problem scheint folgendes zu 
sein: Legt man einem nor- 
malen PAL-Fernseher eine 
Gleichspannung auf den Vi- 
deo-Eingang, ist dies fiir ihn 
vom Signal her gleichbe- 
deutend mit "Schwarz". Das 
Zauberwort heiBt hier "kapazi- 
tive Entkopplung". Sol Ite die 
Playstation das Bildsignal mit 
einem Gleichspannungspegel 
unterlegen, wiirde der Fern- 
seher genau das machen, was 
Du beschreibst. Urn diese 
Gleichspannung zu blockieren, 
setzt man kleine Kondensato- 
ren in die Leitungen fiir Rot, 
Griin und Blau ein. Diese las- 
sen dann nur noch das eigent- 
liche Bildsignal durch, sperren 



die Gleichspannung jedoch 
aus. Entweder laBt Du Dein 
RGB-Kabel mit Kondensato- 
ren bestucken (typischer Lehr- 
lingsjob in der nachsten Fern- 
sehwerkstatt, kostet ein paar 
Mark) oder Du klapperst die 
Handler nach einem RGB- 
Kabel speziell fur eine impor- 
tierte Playstation ab. Manche 
RGB-Kabel fur die Playstation 
sind im Scart-Stecker mit ei- 
nem Widerstand bestuckt, was 
leider auch nicht mit alien 
PlayStations funktioniert. Von 
Sony selbst kriegst Du sicher 
nur wieder das "offizielle" Ka- 
bel (was Du vermutlich eh 
schon hast). 

Saturn 
abgescMrmt 

Beth f ft meinen Leserbrief, 
der in VG 9/95 unter "Bild- 
storung" veroffentlicht wurde: 
Inzwischen bin ich dah inter 
gekommen, warum Bild und 
Ton gestort waren. Der Um- 
schalter ist in Ordnung, bloB 



das AnschluBkabel zwischen 
dem Umschalter und dem 
Fernseher war nicht abge- 
schirmt (besser gesagt: die 
Abschirmung war nicht an- 
geschlossen). Nachdem ich 
die Abschirmung (Pin 21) an- 
geschlossen hatte, warallesin 
Ordnung. Sonderbarerweise 
hat das Saturn-RGB-Kabel 
eine Abschirmung (und 
braucht sie anscheinend 
auch), die anderen Konsolen 
(Mega Drive, Neo Geo, Super 
Nintendo) haben nichts der- 
gleichen. Jetzt wuBte ich ger- 
ne, warum das so ist. 

Wolfgang Schwarz, GSnserndorf 

In einem genormten Scart- 
Kabel sind mehrere Masselei- 
tungen enthalten. Urn genau zu 
sein, es sind sieben Stuck 
(Pins 4, 5, 9, 13, 17, 18, 21). 
Bei den meisten Verbindungen 
wird nur die Video-Masse auf 
Pin 17 (und eventuell die Au- 
dio-Masse) benutzt. Es kann 
allerdings auch vorkommen, 
daFJ eben die Abschirmung auf 



Pin 21 der einzige Massekon- 
takt ist. Wenn hier kein Kontakt 
besteht, rauscht's und 
brummt's im Ton. Die Abschir- 
mung sollte grundsatzlich bei 
jeder Verbindung angeschlos- 
sen sein. SchlieBlich fangt sie 
elektromagnetische Storung 
von aulien ab. Fiir eine perfek- 
te Losung mii&te man alle sie- 
ben Masseleitungen belegen 
oder zumindest bei Stecker 
und/oder Kupplung zusam- 
menfassen. Nur dann kann 
man sogenannte "Massefeh- 
ler" von vorneherein aus- 
schlieBen. Aber die Hersteller 
wollen ja sparen... 
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Super Nintendo 

Asterix u. Obelix dt. 1 29,— 

Bombermann III dt. 1 1 9, — 

Breath of Fire II us. 149- 

Casperdt. 1 29,— 

Donkey Kong C. 2 dt. 1 39,— 

Donkey Kong C. 2 us. 149- 

Eorthworm Jim 2 dt. 1 29,— 

Fifa Soccer 96 dt. 1 29,- 

Inter. Stor Soccer 2 dt. 1 29,— 
Mario R. P. G. jp. Vor. 

Mario World 2 dt. 119- 

Mega Man x 2 dt. 119,- 

MegaMan7dt. 119- 

NBA Live 96 dt. 129- 

NHL 96 dt. 129- 

Pinocchiodt. 129- 

Secret of Evermore dt. 1 1 9,- 

Super Turrican 2 dt. 11 9,- 

ThemeParkdt. 129- 

Weapon Lord us. 1 29,- 

WWF Wrest Arcade dt. 129,- 



Playstotion 

Grundgerdt dt. 
Grundgerdt us. RGB 
Casper dt. 
Descent dt. 
Destruction Derby dt. 
Discworld dt. 
Extreme Sports dt. 
Fifa Soccer dt. 
Gex us. 
Loaded dt. 
Lone Soldier dt. 
Memory Card dt. 
Mouse dt. 
NBA Jam T.E. dt. 
Novastorm dt. 
Pad dt. 
Parodius Deluxe dt. 



579- 

699- 

109- 

109- 

109- 

99,- 

99- 

99- 

129- 

109- 

99- 

49,- 

59- 

99- 

99,- 

59- 

99- 



Playstation 

Panzer General dt. 
Primal Rage dt. 
Rayman dt. 
Ridge Racer II 
Road Rash dt. 
Rock'n Roll Racing 2 dt. 
Ridge Racer dt. 
Shock Wove dt. 
St. Fighter Alpha jp. 
Street Racer dt. 
Theme Park dt. 
Tekken dt. 
Toshinden II jp. 
Twisted Metal dt. 
Viewpoint dt. 
Wing Comma. 3 
WWF Arcade dt. 



99, 
109, 

99, 
149, 

99, 
109, 
109, 

99, 
139, 
109, 

99, 
109, 
139, 

99, 

99, 
109, 
109, 



Wir halten, was andere versprechen: 

Nintendo 64 

liefer bar in der 17. KW jp. 



Versandtasche 7 DM • Vorkasse 6 DM • Nachnahme 9 DM • Ab 250 DM Versandkosten frei 



Sega Saturn 




Grundgerdt dt. 


649- 


Grundgerdt us. RGB 


699,- 


Fifa Soccer dt. 


99,- 


Gex us. 


129,- 


Hi Octane dt. 


99- 


NBA Jam T.E dt. 


109,- 


Parodius Deluxe dt. 


99- 


Primal Rage dt. 


99- 


Rayman dt. 


109- 


Revolution X dt. 


99- 


Sega Rally dt. 


109- 


Shell Shock dt. 


109- 


St. Fighter Alpho jp. 


139- 


Theme Park dt. 


99- 


Thunderhawk dt. 


109- 


Virtua Cop 


159,- 


Virtua Fighter II dt. 


109,- 


Virtua Racing dt. 


109- 



Neo 'Geo CD 

Grundgerdt inkl. Spiel 
Aero Fighters 2 
Aero Fighters 3 
Art of Fighting 2 
3 Count Bout 
Fatal Fury 3 
Fatal Fury Special 
King of Fighters '94 
Last Resort 
Mutation Nation 
NAM 1975 
Puzzle Bobble 
Robo Army 
Samurai Shodown 
Samurai Shodwon 2 
Super Sidekicks 2 
Super Sidekicks 3 
Sengoku 2 
Savage Reign 
Top Hunter 
Viewpoint 

Jaguar dt. 
miff 3 Spiele 



579- 
109- 
129- 
107- 
129- 
139,- 

95- 
129,- 

99- 
129- 

99- 
119- 
129- 
107,- 
139- 
107,- 
129,- 
129,- 
139,- 
109,- 
129- 

399,- 
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Viele weitere Artikel auf Lager 



2§HS9B 



59 



LESERBRIEFE 



< 



Herzig 

Wer hatte eigentlich die be- 
scheidene Idee mit den Herz- 
chen in der Inhaltsangabe der 
VG 11/95? Das sah fa echt 
doof aus. 

Georg Walker, Rhauderf ehn 

Dazu haben wir die Layout- 
Madels auch schon befragt 
(nebenbei: das mit dem "Fol- 
tern" ist nur ein Geriicht!). Kei- 
ne der Macintosh-Koniginnen 
konnte uns allerdings konkrete 
Hinweise geben. Mit anderen 
Worten: Es will wieder mal kei- 
ner gewesen sein. Soil nicht 
wieder vorkommen... 

Stimmen im Kopf 

Ich bin 19 und habe ein Pro- 
blem. Ich weiB, so fangen viele 
Brief e an, iiber die Ihr Euch 
nur lustig macht (Hohoho, die 
Red.), da Ihrmeint, die Puber- 
tal hinter Euch zu haben; aber 
mein Konflikt ist videospiel- 
technischer Natur. Im Som- 
mer '96 werde ich meine Leh- 
rer durch den Versuch, das 
Abitur zu bestehen, erheitern, 
dann werde ich das Denken 
kurzfristig meinen Ausbildern 
beim Bund uberlassen. Und 
dann? 

Wie kann ich mein Hobby 
Videospiele mit einem Beruf 
verbinden? Ich stelle diese 
Frage nicht, we'd ich beim 
Daddeln immerdie Schmerzen 
und die Stimmen in meinem 
Kopf loswerde, sondern weil 
ich bemerkt habe, daB mich 
dieses Thema sehr interes- 
siert, und da diese Branche zu- 
kunftssicher ist, muB es doch 
eine Verwendungsmoglichkeit 
fur einen engagierten jungen 
Menschen geben, derZocken 
und Kaffeekochen kann? 

Leif Krekeler, Fahrdorf 

Wenn man uns bei einem 
Bomberman- oder (neuer- 
dings) Hfo/vns-Match beob- 
achten konnte, kame sicher 
niemand auf die Idee, uns als 
"erwachsen" zu bezeichnen. 
Mal ehrlich, wie soil jemand 
objektiv Videospiele testen, 
der nicht noch das Kind in sich 
kennt, ha? Aber zu Deinem An- 
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liegen: Die Videospielbranche 
ist groB und da gibt's eine 
Menge von Jobs, die alle mehr 
oder weniger mit Zocken zu 
tun haben. Das fangt beim Ver- 
kaufer im Spieleladen an und 
hort beim Vorstands-Chef von 
Nintendo oder Sega auf. An 
Deiner Stelle wurde ich eine 
schicke Bewerbung schreiben 
und zum postalischen Rund- 
schlag ausholen. Mit ein 
biBchen Gluck ist so ziemlich 
alles moglich. Als Beispiel: Du 
erinnerst Dich vielleicht noch 
an unseren hauptamtlichen 



NHL '96 

In Ausgabe 7/95 steht in ei- 
ner Release-Liste, daB NHL 
'96 nur fur die Playstation an- 
gekundigt ist. In der VG 9/95 
schreibt Ihr dagegen im EA- 
Bericht, daB NHL '96 auch fiir 
den Saturn kommt. Was 
stimmt denn nun? 

Bepunkt Nfithlings, Straelen 

(Wer seinen Vornamen ab- 
kiirzt, ist selber schuld) 

Tatsache ist, daB es NHL '96 
nur fur Mega Drive und Super 



Sch...e gelaufen 

Ich habe alle Berichte iiber 
Playstation und Saturn auf- 
merksam verfolgt und war test 
entschlossen, mir eine der 
beiden Konsolen zu kaufen. 
Als der Saturn dann zwei 
Monate fruher als geplant 
veroffentlicht wurde, packte 
ich mein Super Nintendo samt 
Spielesammlung (iiber 20 
Module) und verkaufte es. 
Dafur habe ich mir dann einen 
Saturn mit einigen Spielen 
zugelegt. Das Schlimme dar- 




Nun gut, also handeln wir das Forum- 
thema ab sofort wieder erst in der 
ubernachsten Ausgabe ab. Fur diese 
Ausgabe sind uns noch sackeweise 
Briefe zu "Technik oder Spielspaft" 
ins Haus gef latter! Manch einer hat 
allerdings ganz andere Probleme... 



Mitmachkarten-Knecht Reza 
Memari? Der ist so alt wie Du 
und bereits "PR-Coordina- 
tor" bei Acclaim/Deutschland. 
Also: Sei zur richtigen Zeit am 
richtigen Ort und bleib hart- 
nackig, dann wird's schon 
klappen... 



Nintendo gibt. Wegen techni- 
scher Probleme wird es keine 
32-Bit-Umsetzung geben. Alle 
Playstation- oder Satum-Be- 
sitzer unter den NHL-Fans 
mussen auf NHL '07warten. 
(Also, das hatten wir ja von EA 
nicht erwartet, tststst...) 




Ich nehmean, Ihr habt alle 
den Nintendo64-Messebe- 
richt in der letzten Ausgabe 
verschlungen. Start der ver- 
sprochenen zehn spielbareh 
Titel gab's nur zwei, Gruisin' 
USA und Killer I nstiriptwur- 
den iiberhaupt nicht gezeigt, 
der momentane Veroffentli- 
chungstermin fiir das japani- 
sche N64 liegtauf 21. April 
(Geruchte sprechen schon 
wieder von 21 . Juli). Entsteht 
da bei Euch nicht alien 4$r^ 
Eindruck, hinghalten zu wer- 
den? Der von Nintendo ver- 
sprochene himmelweite Un- 
terschied zu Playstation oder 



Saturn wurde durch die ge- 
zeigten Spiele ja auch noch 
nicht bewieseq. Zudem wur- 
den Spiele angekiindigt, de- 
reft Hardware erst in einem 
Jahr fertig seinlsoll (z.B. 
Zelda und das Distettenlauf- 
werk), mit anderen Worten: 
Das N64 ist noch weit von ei- 
nem kompletten Marktstart 
entfernt. Daher^isere Frage 
diesmal: 

Seid Ihr immer noch so 
endscharf auf das N64, und 
wenn ja, warum? Wie lange 
wollt Ihr noch warten, bis 
Nintendo seine Verspre- 
chen einlbst? 



an: Clockwork Knight viel 
zu leicht, Daytona ScheiB-Gra- 
fik, Virtua Fighter naja und 
Panzer Dragoon zu leicht und 
zu kurz. Eineinhalb Monate 
spaterhabe ich meinen Saturn 
wieder verramscht. Jetzt steht 
bei mir wieder ein Super Nin- 
tendo mit zwei Spielen. Mein 
Urteil iiber die Next-Genera- 
tion-Konsolen: (war leider 
nicht ganz druckreif, und das 
ist noch maBlos untertrieben, 
die Red.). Der Saturn hat mir 
meinen letzten Pfennig ge- 
raubt und mich meine heiBge- 
liebte Spielesammlung geko- 

Stet. Ralf Sowa, Miissingen 

Nochmal 
Forum 12/95 

Irgendwelcher Grafikfirle- 
fanz und Soundorgien sind 
mir egal. SpaBmachen muB 
es! Des offer en ertappe ich 
mich dabei, wie ich Super 
Mario World auf meinem Su- 
per Nintendo zocke. 

. . . wenn das meine Kumpels 
wuBten. Es ist einfach so ge- 
nial aufgebaut und gut durch- 

dacht. Frank SchnQder, Wesslingen 
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Mir sind technische Daten 
bei Konsolen nur zum Teil 
wichtig, da es ja auf das Spiel 
ankommt. Ich bin Automaten- 
liebhaber und wiirde mir die 
Konsole kaufen, die meine 
Ueblingsautomaten am ori- 
ginalgetreuesten wiedergibt. 
Wenn ich lese, daB Rave Racer 
oder andere aktuelle Automa- 
ten auf der Playstation oder 
dem Saturn nicht machbar 
sind und bore, daB Nintendo in 
den nachsten Monaten eine 
Edelkonsole herausbringt, die 
"verbesserte" Umsetzungen 
von Cruisin' USA und Killer In- 
stinct verspricht, ist fiir mich 
klar, welche Konsole das Ren- 
nen machen wird. 

Clemens Conrad, Schfinow 

Merkiirdigerweise waren ge- 
rade diese beiden Spiele bei 
der N64-Vorstellung in Japan 
noch nicht vertreten... 

Ziel eines Videospiels ist es 
doch, den Spieler in eine 
kunstliche Realitat zu ent- 
fuhren, ihn genau wie in einem 
Film etwas erleben zu lassen, 
was er sonst in seiner Umge- 
bung nicht verwirklichen kann. 
Sicher ist ein Hardware-Kraft- 
werk wie die Playstation kein 
Garant fiir coole Spiele, die 
auch nach langerer Zeit noch 
Spafi machen. Allerdings hel- 
fen die technischen Daten da- 
bei, Spiele zu bieten, die in 
dieser Form aufanderen Sy- 
stemen nicht moglich sind. 
Deshalb ist die Hardwarepo- 
wer eben doch ein wichtiger 
Faktor fur die obj'ektive Qua- 



litat eines Spiels. Was bringt 
es mir, zum 371sten Mai ir- 
gendeinen Mario-Clone auf 
dem Super Nintendo herunter- 
zuleiern, wenn das, was ich 
sehe, immer der gleiche 
Ramsch ist, der nur in neuen 
Hullen verpackt wird? 

Der Depp vom Dienst, (kein Absender) 

Also, aufjeden Fall kommt 
zuerst der SpielspaB (subjek- 
tiv), dann lange nichts und 
dann erst die Technik. Trotz- 
dem hangt der SpielspaB bei 
vielen Genres von der techni- 
schen Leistungsfahigkeit ab. 
Man braucht sich nur einmal 
Virtua Fighter Remix anzu- 
schauen. Es macht einfach 
mehrSpaB, auf realistisch wir- 
kende Gegner einzuprugeln. 
Des weiteren konnen manche 
Spiele nur auf Hochleistungs- 
konsolen verwirkficht werden. 
Kein 3D-Polygon-Spiel ware 
ohne Zusatzhardware auf ei- 
nem der veralteten 16-Bit-Sys- 
teme moglich. Wenn man 
noch die Wahl zwischen 64 
oder 2048 Farben auf dem 
Bildschirm beim selben Spiel 
hat, dann stimmt doch jeder 
normaleMensch fur das tech- 
nisch bessere Produkt (vor- 
rausgesetzt, das Preis-Lei- 
stungsverhaltnis stimmt). 
Panzer Dragoon beispielswei- 
se ist fur mich nichts welter, 
als ein in Echtzeit berechneter 
Film. So ein Spiel wird doch 
nur wegen der Grafik gekauft. 
Und so ist es sicher auch mit 
vielen anderen Next-Genera- 
tion-Spielen. 

Daniel Kamm, GrafenwQhr 



Selber lege ich nicht so viel 
Wert auf technische Daten. Sie 
sagen zwar etwas uber das 
System aus, aber das heiBtja 
nicht, daB die Programmierer 
auch das Maximum aus der 
Konsole herausholen. Es 
kommt eben darauf an, was 
man aus der Power einer Kon- 
sole macht. Der SpielspaB ist 
am wichtigsten und nicht, wie- 
viele Bilder pro Sekunde ge- 
zeigt werden oder wieviele 
Farben zu sehen sind. Selbst 
auf leistungsschwachen Gera- 
ten kriegt man gute Software 
geboten. So zum Beispiel Pro- 
botector 2 auf dem NES oder 
das drei Jahre alte Mario Kart. 
Ic h glaube, mit den vielen 
Zahlen wird der Kunde verun- 
sichert, da nicht jeder eine 
Fachzeitschrift liest und die 
meisten mit den angegebenen 
Daten wenig anfangen konnen. 

Thorsten Kroeger, Wetter 

Zum The ma Daten oder 
SpielspaB: Ich wiirde sagen, 
daB beides wichtige Informati- 
ons- und Bewertungskriterien 
sind, die keinesfalls zu kurz 
geraten diirfen. Wie und in 
welcher Menge solche Infor- 
mationen gebraucht werden, 
muB abgewagt werden. Nicht 
zuletzt hangt der SpielspaB ei- 
nes Ballerspiels schlieBlich 
auch davon ab, ob es sich su- 
perflussig spielt oder die rein- 
ste Ruckelorgie ist. Der Leser 
sollte in jedem Fail uber beides 
informiert werden, urn sich 
seine eigene, objektive Mei- 
nung bilden zu konnen. 

Frank Slegl, Llmburg 




Sexy 

Seid Ihralle so sexy, wie Ihr 
auf den Fotos ausseht? Falls 
ja, ist Hartmut schon verge- 
ben? Kdnnt Ihr mir vielleicht 
Eure Autogramme schicken? 

Andrea Blum, Kassel 

Ach, wenn Du wiifitest... 

Wir hatten schon mal vor, 
die ganze Redaktion in Unter- 
wasche abzulichten, aber 
Ralph und Tet meinten, sie 
konnten das nicht mit Ihrem 
Ninja-Kodex vereinbaren. Bei 
Wolfi ging's auch nicht (tragt 
keine Unterwasche) und 
Robert wollte das der Nase des 
Fotografen nicht zumuten. Mit 
unser'm Harti ist das so ein 
Problem. Der Armste hat einen 
furchterlich engen Zeitplan. 
Erstmal kommt die Arbeit, 
dann lange nichts und dann 
nochmal Arbeit, ein bilkhen 
Krafttraining und jeden dritten 
Sonntag im Monat zwischen 
23 Uhr und 23 Uhr 30 ein we- 
nig Freizeit. Da bleibt fiir weib- 
liche Bekanntschaften kaum 
Zeit. Mit anderen Worten: Ver- 
geben ist er nicht, fur das Pra- 
dikat "Empfehlenswert" hat er 
aber zu wenig Zeit. Du kannst 
ihm ja trotzdem mal ein hub- 
sches Foto von Dir schicken. 
Da freut er sich bestimmt. 

Autogrammstunde 

Dauernd betteln mich die 
Leute urn Autogramme an, ich 
kann's schon nicht mehr 
horen. Leider konnen wir nicht 
jedem eine Autogrammkarte 
schicken. Drum opfern wir 
diesmal etwas Platz und be- 
scheren Euch die ultimative 
VG-Autogrammsammlung 
zum Ausschneiden. Ist zwar 
nicht original aber besser als 
nix, oder? 




MagnaMedia Verlag AG 

Redaktion Video Games 

Leserforum 

Postfach 1304 

85531 Haar/Miinchen 

61 



VIEW 






Es wieder soweit! Femseher 
und Monitor© werden nachts 
nicht wegen Sendeschluft 
abgeschaltet, sondern aus Angst - 
Angst vor neuen, furchterrregenden 
computeranimierten Aliens! 



f arum fliegt wohl 
ein sich bereits auf 
das verlangerte 
Wochenende in der Heimat 
freuender Videospielredakteur 
ganz spontan fur einen Tag 
nach London? Etwa urn end- 
lich mal wieder in aller Ruhe 
zum Friseur gehen zu kbnnen, 
urn bei HMV im Trocadero 
nach dem wipEout-Soundtrack 
zu suchen oder gar um sein 
geliebtes fleischfarbenes Feu- 
erzeug (sorry, Irmi) einem 
Penner an der Victoria U- 
Bahn-Station zu vermachen? 
Keiner der eben genannten 
Griinde trifft naturlich zu. Le- 
diglich die Lust am Meucheln 
trieb mich gen Britannien, und 
dort geradewegs in die heili- 
gen Programmierstuben von 
Probe, auch wenn diese den 
neugierigen Joumalisten nur 
fur sehr kurze Zeit zwecks ei- 
ner Vorschau auf Alien Trilogy 
offenstehen sollten... 

Mit von der Partie waren, ne- 
ben anderen geladenen in- und 
auslandischen Kollegen, der 
Producer der PSX-Version, 
Clifford B. Falls und kein Ge- 
ringerer als der Grunder von 
Probe selbst, 'Gouvemeur' 
Fergus McGovern, der nach 
der kurzlich erfolgten Akquisi- 
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tion des beriihmten englischen 
Spieleentwicklers (uber 400 
Spiele wurden von Probe in 
der zehnjahrigen Geschichte 
ihres Bestehens seither produ- 
ziert) durch Acclaim sogar 
zum Rang eines Acclaim Vice 
Presidents aufgestiegen ist. 
Der groBe Aufwand, der da ge- 
trieben wurde, gebuhrt alleine 
einem neuen Spiel, das mit 
seiner weiterentwickelten 3D- 
Engine und seinen Motion- 
Capture-Animationen andere 
First-Person-Perspective-3D- 
Shooter spielerisch und at- 
mospharisch in die Ecke dran- 
gen will und an Acclaimsche 
Kassenerfolge wie die WWF- 
Serie oder deren be- 
riihmte Priigelspiel- 
serie anknupfen soil. 




Bis zur nachsten Ausga- 
be werden wir das ferti- 
ge Spiel ausgiebig te- 

sten. Dann wissen wir 

auch definitiv, ob dieser 
Alien-Hammer selbst das Mei- 
sterwerk Alien vs. Predator aui 
dem Jaguar iibertrifft, oder ob 
Alien Trilogy einfach "nur nett" 
ist. Hier jedenfalls schon mal 
alle Fakten und Erkenntnisse, 
die bislang feststehen: 

Wie der Name bereits an- 
deutet, deckt Acclaims Trilogie 
inhaltlich alle drei beriihmten 
Blockbuster-Filme von Twen- 
tieth Century Foxab, die zu- 
sammen weltweit mehr als 
eine halbe Milliarde Mark an 
den Kinokassen eingespielt 
haben. Im Spiel ubernehmt Ihr 
wieder mal die Rolle der 



Hauptfigur aus dem Film, , 
Ripley, die in uber 30 -Level n 
fiirchterliche Aliens terminie- 
ren, Security Guards austrick- 
sen und Mitarbeiter der "Fir- 
ma" daran hindern mu(3, Aliens 
vom Planet LV-426 zu 
schmuggeln. Sinnigerweise 
beginnt Eure Mission mit dem 
zweiten Film (12 Level), an de- 
ren Ende eine Alien-Queen be- 
siegt werden will, genauso wie 
nach den folgenden 9 Leveln 
(Alien 3) und auch nach dem 
letzten Abschnitt (erster Alien- 

Wahrend Ihr Euch durch die 




Ac tit ung: Feuerstrahl von oben Bei der Alien Queen macht Ihr Euch vor Angst in die Hose, garantiert! Hier kreuzen Dog Aliens den Weg 
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21 Level der ersten beiden 
Missionen nach und nach vor- 
ankampft und am Ende des ei- 
nen Levels immer am Eingang 
des darauffolgenden wieder- 
findet, gehen alle Level-Tiiren 




der dritten Mission halbkreis- 
forrnig von der Pilotenkammer 
in der Mitte aus. Hier dart man 
dann selbst entscheiden, in 
welcher Reihenfolge die Level 
durchgespielt werden. Zur Ein- 
stimmung auf die jeweilige 
Mission wird Euch eine klerne 
FMV-Sequenz dargeboten. Da- 
nach geht es los, ausgerustet 
mit einer 9-mm-Pistole u 
Motion-Detector. Zusatzlicn 
konnt Ihr noch Pulse Rifles 
(eine Art MG), Smartguns, 



Selbstverstandlich gibt es hin 
und wieder Medi-Paks, Extra- 
Munition fur die verschiedenen 
Waffen (die ubrigens auch "auf 
Vorrat" mitgenommen werden 
kann, werin die betreffende 
Waffe sich noch nicht in Eu- 
rem Besitz befindet) und Un- 

....... Auch bei A T die PSX- 






Explosionsettekte 




verwundbarkeits-Schutzanzu- 
ge zu entdecken. Oftmals mus- 
sen Schalter fur Turen oder 
zum Abstellen von heiBen 
Dampffontanen gesucht und 
an bestimmten Orten umgelegt 
werden, damit Ihr an anderer 
Stelle weiterkommt. Nicht sel- 
ten befinden sich wichtige Orte 
hinter zerstorbaren Mauern. 
Abgespeichern konnt Ihr erst 
nach vollstandig gelosten Le- 
veln, ausruhen im Spiel ist 
nicht angesagt - schlaue Ali- 



verschiedenen Schwierigkeits 
einstellungen erlauben es z.B. 
auf Wunsch mit "Bullet Tra- 
cers" zu spielen, d.h. die Ku- 
geln finden ihr Zielvon alleine, 
wenn Ihr nur ungefahr in die 
Richtung des Aliens zielt, oder 
im "Death Match-Mode" (Fein- 
de sind wieder da, wenn Ihr ei- 
nen Raum nochmals betretet). 

r»..i_ i :.ui i . ■ i 



te Soundeffekte verstarken zu- 



satzlicn den sehr positiven er- 
sten Eindruck. Die Musik wur- 
de von Bob Scumaci (hat unter 
anderem schon fur Fleetwood 
Mac gearbeitet) und Steve 
Root fabriziert (letzterer ist &*■• 
nicht so sehr beriihmt, hat laut 
Acclaim-Angaben aber immer- 
hin einen "Barbara Streisand 
Song rearranged"). Damit das 
Rumgelatsche in diisteren 
Gangen nicht zum drbgen Ein- 
erlei wird, hat ein spezielles 
"Mapping-Team" bereits seit 1 



•*• .* 



C3r-enocte TCDO 
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Die gesamten Bewe- 

gungen Eurer Feinde 

wurden mit dem 

aufwendigen Motion- 

Capture-Verfahren in 

Acclaims New Yorker 

Hauptquartier aufge- 

nommen. Das eigent- 

liche Spiel program- 

mierte Probe dann in 

Croydon bei London. 



an welcher Kreuzung welche 
Feinde auftauchen und wie 
stark diese im Verhaltnis zu 
den davor besiegten Aliens 
sein sollen. In der Endphase 
haben 17 Leute unter Fergus' 
Aufsicht nur am Map-Designs 
gearbeitet. Insgesamt sind 55 
Leute fur die Entstehung von 
Alien Trilogy verantwortlich. 



wird das Spiel von Probe gera- 
de nach New York ins Acclaim- 
Headquarter zum Final Testing 



Fehlersuche benotigen sechs 
Leute nochmals eine Woche. 
Danach muB Sony/London sei- 
nen Servus darunter setzen, 
bevor in Osterreich dann "un- 
sere" Pal-CDs gepreBt werden, 
die, hopefully, bis Anfang Marz 
den Handel erreichen. Das fur 
die Vorversion so hilfreiche - 
Mega-Cheat-Menu-PaRwort 
"8CCL81M"(=ACCLAIM), das 
alle Anwesenden auch gleich 
klammheimlich notierten, 
taucht definitiv nicht in der fi- 
nalen Version auf. Ab Septem- 
ber dart Probe aber die ersten 
Cheats durchsickern lassen. 
P.S.: Eigentlich war uns 
auGerdem eine kleine Sneak- 
Preview von MBA Jam 3 ver- 
sprochen worden, nur dum- 
merweise hat sich die CD auf 
dem Weg von Glen Cove, NY 
nach Croydon bei London et- 
wasverspatet... di 
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Sooth Center 




Spektakulare Bilder bietet die Kamera h inter (fern Tor 



Gleich schiebt die Nummer 16 den Puck ins Tor 



N 



achdem Electronic Arts 
den Konsolenmarkt der 
Sportsimulationen in den letz- 
ten Jahren mit Hits wie FIFA 
Soccer und NHL Hockey mo- 
nopolisierte, mochte sich Sony 
zumindest auf der Playstation 
ein kraftiges Stuck vom Ku- 
chen abschneiden. Die Chan- 
cen stehen zumindest fur NHL 
Face Off gar nicht so schlecht, 
denn EA hat kurzlich entschie- 
den, NHL Hockey'96 fur PSX 
und Saturn nicht zu veroffentli- 
chen, so daB erst Ende 96 mit 
einer EA-Hockey-Version fur 
32-Bit zu rechnen ist. Dank der 
NHLPA-Lizenztretenalle26 
NHL-Teams mit aktuellen 
Spielern an. Fur fast alle Akteu- 
re halt das Programm ein Pho- 
to samt statistischen Daten be- 
reit. Neben den obligatori- 



schen Playoffs und Freund- 
schaftsspielen konnt Ihr auch 
eine komplette NHL-Saison 
durchspielen. Fouls und Ab- 
seits lassen sich an- und aus- 
schalten, die Spieldauer be- 
stimmen und der Schwierig- 
keitsgrad in drei Stufen Eurem 
Konnen anpassen. Auf uber- 
flussigen Schnickschnack wie 
Schlagereien und Kommenta- 




Wwti n J 
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toren haben die Entwickler klu- 
gerweise verzichtet. Auf dem 
Spielfeld stehen Euch vier Per- 
spektiven zur Auswahl, zwei 
horizontale, eine vertikale und 
eine isometrische Ansicht. Per 
Memory Card speichert Ihr 
Eure Spielstande. n 





Das Programm speichert 
umfangreiche Statistiken 
fur den Liga-Modus ab. 
Auf Wunsch geht's auch 
isometrisch zur Sache. 



■ ■ Hut ab Sony, was EA 
7 7 trotz jahrelanger Erfah- 
rung nicht fur die Playstation 
hinkriegt, schafft der Neuling 
im Softwaresektor gleich auf 
Anhieb. NHL Face Off ist eine 
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erstklassige Eishockey- 
simulation, die alles 
bietet, was Fans sich 
erwarten. Ausgezeich- 
nete Grafik und kluge Kame- 
rafuhrung sorgen fur genu- 
gend Ubersicht auf dem Eis. 
So gelingen Alleingange eben- 
so wie brilliants Spielzuge 
uber mehrere Stationen. Eure 
computergesteuerten Mitspie- 
ler verhalten sich sehr intelli- 
gent, im Angriff steht z.B. 
meist ein Sturmer am langen 
Eck, um den Puck ins Torzu 
schieben. ObwohlnurzweiTa- 
sten fur den Angriff zur Verfu- 
gung stehen, laBt die Steue- 
rung keine Wunsche off en. 
Sogar die von EA bekannten 
One-Timer lassen sich bei NHL 
Face Offexakt ausfuhren. Eis- 
hockeyfans sollten NHL Hockey 
'96 nicht nachtrauern und sich 
stattdessen auf NHL 
Face Off freuen. 
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System: Playstation 
Spieletyp: 

Eishockeysimulation 
Megabit: CD 

Hersteller: Sony Int. Sports 
Testversion: Galaxy 
Spieler: 1 bis 2 
Features: Speicheroption 
Schwierigkeitsgrad: 3 bis 7 
Preis: ca. 120 Mark 

VG-Altersempfehlung: ab 12 

Grafik: 78% 

Musik: 66% 

Soundeffekte: 70% 







In dieser Kamera nsicht spielt sich NHL Face Off am besten 
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Beinahe klassisch: Der Krabbenendgegner 
wird ohne Smartbombs zum Problem 



A lie waren gierig, als View- 
point a\s limitierte Auflage 
fur das Neo Geo erschien. 
Uber eine ganz ordentliche 
Mega-Drive-Umsetzung fiihrt 
nun der Weg auf die Playstati- 
on. Das Spiel blieb dabei vom 
Prinzip und vom Aufbau her 
unberuhrt. Lediglich die Grafik 
und der Sound (sprich: die 
Musik) wurden verbessert. 
Untergrunde und Feinde haben 
nun metallischen Glanz, ein 
Render-Intro versteht sich auf 
der Playstation ja von selbst. 
Fur die wenigen, die noch nie 
etwas von Viewpoint gehorX 
haben, hier noch einmal, um 



was es geht: Viewpoint ist ein 
Shoot'em Up in isometrischer 
Ansicht (Altgediente werden 
sich stark an Zaxxon erinnert 
f uhlen). Der Bildausschnitt 
scrollt dabei automatisch. 
Feinde trudeln in verschieden- 
sten Formationen auf Euch zu 
und werden mit Standard- 
schuB oder aufladbarem 
Power- Laser (wie in R-Type) 
von der Platte geputzt. Hinzu 
kommen drei verschiedene 
Schmart-Bombs, die durch 
farbige Kugeln symbolisiert 
werden. Durch Auflesen eines 
weiteren Extras erhaltet Ihr 
zwei Sidekicks, die ebenfalls 
Standardschusse absetzen 



Die Feuerwalze raumt ein kurzes Stuck des 
Weges auf 



Altmetall 



Gut, daB icb den Scbutzschild babe. Das 
Auftauchen der Wiirmer sollte man kennen. 



Viev/poini: 




Metallglanz und 
transparente Explosionen 
sind die grafischen 
Neuerungen. 
StandesgemaB gibt's 
ein Render-Intro. 




fur Stuck zerlegt werden muB. 
Verliert Ihr ein Leben, erhaltet 
Ihr ein dreistelliges PaBwort, 
mit dem Ihr am letzten Ruck- 
setzpunkt (zwei bis drei pro 
Level) wieder einsteigen 
konnt. js 




und Feinde bei Kontakt nieder- 
machen. An einigen Stellen 
muB die Landschaft erst durch 
gezielten BeschuB geandert 
werden, um weiter fliegen zu 
konnen. Am Ende jedes Levels 
seht Ihr Euch dann einem 
monstrosen Endgegner ge- 
genuber, der an bestimmten 
Stellen getroffen oder Stuck 



■ ■ Auch die schicke 
7 7 Stahlgrafik andert we- 
nigan der Tatsache, daB View- 
point altert. Was den Testre- 
dakteuren damals noch den 
Mund offenstehen lied, sieht 
heute gerade noch "ganz nett" 
aus. Vergleicht man Viewpoint 
mit In The Hunt oder R-Type 3 
erscheint auch die Playstation- 



Umsetzung spielerisch etwas 
dunn. Klar, auch diese Version 
enthalt die knallharten Stellen, 
an denen man sich uber die 
Continues freut. Allerdings ist 
das meistens der Fall, wenn 
Ihr schier endlos auf einen 
"normalen" Gegner ballern 
muBt, bevor dieser klein bei- 
gibt. Gerade hierzeigt sich die 
Schwache des Playstation- 
Joypads. Um mit den Feinden 
auch nur einigermafien auf- 
zuraumen, muBt Ihr extrem 
schnell auf die Feuertaste 
hammern. Dazu ware ein son- 
des Joyboard weit besser 
geeignet (Auto-Fire-Joypads 
taugen hier nix, da die 
SchuBfrequenz nicht stimmt 
und der Power- Laser nicht 
aufgeladen werden kann). Mit 
dem Joypad, habt Ihr sehr 
schnell zu viele Feinde auf dem 
Schirm und muBt eine dersel- 
tenen Smartbombs verheizen. 
Kurzum: Viewpoint ist grafisch 
schon, spielerisch gut ■ ■ 
aber sauschwer. 7 7 



System: Playstation 
Spieletyp: Shoot'em Up 
Megabit: CD 
Hersteller: 
Visuell Concepts/EA 
Testversion: Galaxy 
Spieler: 1 
Features: PaBwort 
Schwierigkeitsgrad: 9 
Preis:ca. 130 Mark 

VG-Altersempfehlung: ab 12 

Grafik: 69% 

Musik: 75% 

Soundeffekte: 63% 
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Ein teindlicher Jager lost sich in seine Bestandteile auf 



Wer sich zu nahe an Explosionen heranwagt, verliert Energie 



Eine ganze Armada von Ali- 
en-Kampfschiffen iiberfallt 
die Erde aus dem Hinterhalt. 
Die Abwehrflotte der Erde wird 
vollig uberrascht und bereits 
am Boden zerstbrt. Die Zukunft 
der Menschheit ware spate- 
stens hier beendet, gabe es 
nicht eine experimentelle 
Kampfstaffel, die noch einsatz- 
fahig ist. Am Steuerknuppel ei- 
ner dieser High-Tech-Fighter 
mufit Ihr 15 haarstraubende 
Missionen uberstehen, bevor 
Ihr Euch als Held feiern lassen 
diirft. Das Flottenkommando 
konfrontiert Euch prinzipiell 
mit zwei unterschiedlichen 
Auftragsarten. Da sind zum ei- 
nen die reinen Kampfauftrage 
zur Verteidigung der guten al- 
ten Mutter Erde. Ein anderer 
wesentlicher Bestandteil der 



Einsatzplane sind Missionen 
auf fremden Planeten, was bei 
der 3DO-Version als Zusatz- 
disk Operation: "Jumpgate" 
separat erhaltlich war. Damit 
das Pilotenhandwerk nicht zu 
einfach wird, sind alle teindli- 
chen Installationen mit knacki- 
gen Abwehranlagen gesichert. 
Zusatzlich heften sich feindli- 
che Jager an Eure Fersen, die 



Assault 



^hock'jmvB 



fur weiteren Arger sorgen. Das 
jeweilige Kampfgebiet er- 
streckt sich uber viele Meilen. 
Zur besseren Orientierung 
konnt Ihr auf einem kleinen 
Radarschirm Eure Marschrou- 
te und alle Gegnerpositionen 
verfolgen. Zwei Waffenarten 



laden zum Pulverisieren ein: 
Wer der Laserkanone nicht 
vertraut, darf mit zielsuchen- 
den Raketen auf Alien-Jagd 
gehen. Schild und Treibstoff- 
anzeige sollten stets im Auge 
behalten werden, da sonst der 
Absturz folgt. ws 






Spate re Einsatze fiihren 
Euch auf unterschiedliche 
Planetenoberffachen. 
Uber 50 Minuten Video 
sind auf zwei CDs verteilt. 



m m EA zcigt sich von sei- 
7 7 ner groBzugigen Seite: 
Wurden 3D0-Besitzer mit der 
Shockwave: Mission-CD er- 
neutzur Kasse gebeten, liegt 
der Playstation-Verpackung 



gleich die "Operation-Jump- 
gate"-Scheibe bei. Im direkten 
Vergleich gibt es zwischen 
den beiden 32-Bit-Versionen 
keine groBen Unterschiede 
festzustellen. Die feindlichen 
Polygonschiffe fliegen auch 
dem Sony-Piloten nur so urn 
die Ohren. Die schlichte 3D- 
Pracht wird durch reichlich 
Soundeffekte (im feinsten 
Dolby Surround) und mit ab- 
wechslungsreichen Videoclips 
weiter aufgewertet. Auch tech- 
nisch gibt's keinen An- 
laB zum Murren: Das Scrol- 
ling ist flott, und auch bei 
groBer Feinddichte kann kein 
Ruckeln ausgemacht wer- 
den. Es macht jede Menge 
SpaB, im Sauseschritt uber 
Planetenoberflachen zu du- 
sen und dabei hemmungs- 
los zu "lasern". Shockwave 
kann sich jeder ambitionierte 
Space-Combat-Freak ■ ■ 
beruhigt zulegen. 7 ? 




Ein weiterer Alien im Fadenkreuz: Jetzt heilit es schnell zu sein 
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Nach dem erfolgreich absol- 
vierten Saturn-Start, hebt 
Cores Donnervogel von der 
Sony-Basis ab. Exakt 26 Missio- 
nen rnuBt Ihr als wagemutiger 
Pilot erfolgreich absolvieren. Zur 
Auswahl stehen beinharte 
Kampfeinsatze gegen feindliche 
Panzer, Gebaude, Rollbahnen 
und Flugzeuge. Nachdem Ihr 
Euch fur einen Schauplatz ent- 
schieden habt, geht's zuerst in 
den Kartenraum. Hier werdet Ihr 
mit deutscher Sprachausgabe 
iiber die Ziele und Gefahren des 



Fir 






Einsatzes aufgeklart. Vor den 
Einsatzen kann der Chopper je 
nach Auftrag individuell mit Ra- 
keten, Extra-MGs oder Bomben 
bestuckt werden. Das Areal, das 
unterschiedliche Landerregio- 
nen kopiert, ist riesig und ge- 
spickt mit vielen Details. Selbst 
in der Nacht darf der ambitio- 
nierte Pilot aufsteigen. Werdet 
Ihr des ofteren getroffen, sinkt 
Eure Schutzschildenergie, bis es 
schlielllich zum gnadenlosen 
Absturz kommt. ws 




austoben. Die tolle und fliissi- 
ge Grafik (leider immer noch 
mit dem Pop-Up-Sydrom) so- 
wie gelungene Soundunter- 
malung tragen ihren Tell zum 
grandiosen SpielspaB bei. Wer 
erne weitere Action-Simulation 
sucht, sollte TH 2 in seine 
Playstation-Sammlung ■ ■ 
aufnehmen. 7 7 



Oben: Bei den Nacht- 

missionen ist ein 

gutes Auge gefragt 

Rechts: 

Am besten spielt sich 

TH 2 mit ausge- 

blendetem Cockpit 



Kostenlose 
Preisliste 
anfordern _ 




■ ■ Trotz angeblicher 3D- 
7 y Uberlegenheit gleicht 
die PS-Variante dem Saturn- 
Thunderhawk bis auf den letz- 
ten Texture-Pixel. Lediglich die 
Optik schien einen Hauch fein- 
korniger zu sein. Ansonsten 
bleibt es bei den Lobeshym- 
nen der Sega-Version: Sehr 
gut gelungen sind das Flugge- 
fiihl, die im Schwierigkeits- 
grad ansteigenden Missionen 
sowie die durchgehend sehr 
realistischen Level-Szenarios. 
Auch mit vielen taktischen und 
strategischen Optionen kann 
man sich nach Lust und Laune 



System: Playstation 
Spieletyp: 
Action-Simulation 
Megabit: CD 
Hersteller: Core Design 
Testversion: Centregold 
Spieler: 1 

Features: Continue 
Schwierigkeitsgrad: 7 
Preis:ca. 120 Mark 

VG-Altersempfehlung: ab 12 

Grafik: 82% 

Musik: 75% 

Soundeffekte: 78% 



> 

Z 





GA 




SONDERANGEBOTE 



Actraiser 2 
Asterix & Obellx 
Bomberman 3 
Chrono Trii 
Cut Throatlsland 
Donald In Maui Malta 

DraculaX (16MB) 

Fifa Soccer 96 
Hebereke2 
Hungry Dinosaurs 
int. Superstar Soccer 
int.S.Soccer Deluxe 
Izzy's Quasi 
J. Madden Football 96 
Jungle Strike 
Killer Instinct 
Kirbys Ghost Trap 
Lemmings 2 

Lobo 

Loitiar Matlhaus 
Mario All Star Clas. 
MarioWot1d2 
Mask SHH 

Mega Man 7 
Mega Man X 2 
Metroid 

Mickey & Minnie 
Micro Machines 2 
NBA Live 96 
NHL Hockey 96 
PGA Tour 0olt96 
PinocchW 
Power Ranger 2 
Prehistorik Man 
Primal Rage 
Revolution X 



dt 



119.95 

99.95 
79.95 
79.95 
109.95 
119.95 
109.95 
89.95 
99.95 
139.95 
99.95 
79.95 
119.95 
99.95 
64.95 
109.95 
99.95 

99.95 
99.95 
69.95 
89.95 
119.95 
99.95 
99.95 
119.95 
124.95 
119.95 
89.95 
109.95 
109.95 



Sailormoon 

Aah' Real Monster 

Aero the Akrobat 2 

Beavis and Bullhead 

Bomberman 2 

Clay Mates 

Mickey Mania 

Parodlus 

Phantom 

I. ffl I'liWI 

Star Wars 3 



P.nball Deluxe 

Plnocchlo 

Star Trek Generation 

Sireerfighler 2 

Tim m Tibet 

USHAR Monster Truck 

Waterworld 

Zoop 





Ballz 

Beavis and Butthead 

HurricaneB 

Incredible Hulk 

John Madden 95 

Jurassic Park 

nhlpa Hockey '95 

Otlilants 

Rise ol the Robots 

Winter Olympics 

Yogi Bear 



39.95 
39.95 
49.95 
29.95 
39.95 
39.95 
49.95 
24.95 
49.95 
39.95 
49.95 



B Spwier Adapter 
Action Replay Saturn 
Antennenkabet 


dt 

at 


69.95 


dt 


49.95 




dt 


119.95 


Backup Memory Saturn 


dt 


B9.95 


Joypad Saturn 




39.95 


Saturn+VF 4 Clockw. 


dt 


769.95 


Video CO MPEG-Karte 


dt 


329 95 








Vidua Stick Saturn 


dt 


79.95 



J::. 



Mega Drive 2 o.Splel 



MLW 



leler Adaoter dt 39 95 Aohl Ro«i Mnneior rti KQOfi SATUnlM 



6 Spieler Adapter 
Action Replay Pro 3 
Antennerikabal SNES 
Aura interector 
Donkey Kong Anhanger 
Donkey Kong Plusch 
Game Mage 2 
Joypad {Nintendo) 
Pro Pad 2 SV-339 
Pro Pad SV-334 
Spieleb.Mario Wori.2 
Spieleber. Donkey 2 

S.NESohne Spiel 
Universal Adaptor 
Verlangerung Joypad 



39.95 
89.95 
14.95 
139.95 
4 50 
39 95 
69.95 
29.95 
29.95 
24.95 
22.95 
23.95 

189.95 
29.95 
9.95 



Secret ot Evermore dt 109.95 

Shadownm kp.dt. dt 99.95 

Soul Blazer dt 79.95 

Star Trek: Next Gen dl 109.95 

Star TrelcDeep Space dt 119.95 

Theme Park (kp.dt.) dt 109.95 

Tim in Tibet dt 129.95 

Tiny Toon 2 dt 79.95 

Turrican 2 dt 99.95 

Unirally dt 79.95 

Urban Strike dt 99.95 

Waterworld dt 99.95 



GA 



SB* 



Yi 





dt 


59.95 






59.96 


Bomberman 2 


dt 


54.95 


Donkey Kong Land 
Earth Wo<m Jim 


dt 
dt 


59 95 
59 95 




dt 


59.95 


Galaga & Galaxlan 
Lion Ring 


dt 


59.95 


dt 


59.95 


Mega Man 4 


dt 


49.95 




dt 


59.95 




dt 


59 95 


NHL Hockey 96 


dt 


5995 



Aahl Real Monster 
Addams Family Values 
Comix Zone 
Cut Throat Island 
Donald Duck Maul Ma. 

EXO Squad 
Fita Soccer 96 
Garfield 

Indiana Jones GrAd. 
J.Madden Football 96 
Light Crusader 
Lothar Matthaus 
Marsupllami 
NBA Live 96 
NHL Hockey 96 
PGA Tour Golf 96 
Phantasy Star 4 
Phantom 2040 

Pocahontas 

Power Ranger 2 

Spot Goes to Holryw 

Star Trek; Deep Space 

Stargate 

Theme Park kompl.dt 

Total Football 

Vectorman 

VR Troopers 

Waterworld 

Weapon Lord 

WWF Wrestl. Arrcade 



59.95 
109.95 
109 95 



89 95 




109.95 


Cyber Speedway 




Daytona USA 


99.95 


Dgital Pmball 


89.95 


Fifa Soccer 96 


104.95 




99.95 


Hi Octane (DA) 
Myst (kompl dt) 


89.95 


109.95 


Mystery Mansion 


99.95 


89.95 




89.95 




89.95 


Primal Rage 


89.95 


Rayman 


109.95 


Real Yumeme (kp.dt.) 


59.95 


Revolulion X 






104.95 


■■« q^ E 


94.95 


Shell Shock 


109.95 


ShinobiX 


99.95 


Sim City 2000 




Streettighter Movie 
Theme Park (kp.dt.) 


99.9S 


79.95 


84,95 


Victory Goal 


119.00 




99.95 




99.95 


Virtua Fighter 2 


89.95 


Vidua Racing 



109.95 

99.95 
84.95 

109.95 
89 95 
8995 
79.95 
89.95 
94.95 

119.95 
69.95 
99.95 
89.95 
89.95 
89.95 

109.95 
84.95 
84.95 

94.95 
94.95 
99.00 
89.95 
89.95 
94.95 
104.95 
99.95 



Air Combat 
Assault Rlgge 
Battle A.Toahlnden 
Cyberaled 
Cyberapeed 
Destruction Derby 
Discwodd (kp. dt.) 
ESPN Extreme Games 
Fila Soccer 96 
Nebereke's Popoitto 
Hi Octane (DA) 
Jumping Flash 
Kileak the Blood 

Lemmings 3D 

NBA Jam Tournament 

Novastorm 

Panzergeneral 

Parodlua Deluxe 

PGA Tour Goll 96 

Phllosoma 

Primal Rage 

Overkill 

Rapid Reload 

Rayman 

Ridge Racer 

Road Rash. 

SheB Shock 

Shock Wave 

Starblade Alpha 

Street Racer 

Striker 96 

Tekken 

Theme Park 

Thunderhawk 2 

Viewpoint 

Warhammer Fantasy B. 



84.95 
79.95 
89.95 
84,95 
89.95 
89,95 
B4.95 
84.95 
89.95 
79.95 
89.95 
79.95 
84 95 

84 95 
84.95 
84.95 
89.95 
89.95 
89.95 
84.95 
89.85 
89.95 

89.95 
89.95 
89.95 
89.95 
79.95 
89.95 
89.95 
89.95 
89,00 
99.95 
89.95 
79.95 
89.95 
89.95 



Action Replay 1 PSX 






dt 


42.95 


ASCII Joypad Auto). 


dt 


59.95 


ASCII Joystick 


dt 


94.95 


Euro-Scarf Kabel 


dt 


64.95 


Joypad Sony PSX 

Verlangerung Joypad 
Unk-Kabel PSX 


dt 


49.95 


dt 


19.95 


dt 




Maus Sony PSX 


dt 


49.95 


Memory Card Sony PSX 


dt 


42.95 


NeGcon Joypad 
RGB-Scan Kabel Sony 




84.95 


dt 


34.95 


« 






Alone In the Dark 2 


dt 


84.95 


Blade Force 


dt 
dt 


84,95 
99.95 




dt 




Cyberia 


01 


89.95 


Dragon Lore 


dt 


84.95 


Dnving Need I.Speed 


dt 


89.95 




dt 






uk 


69.95 








Killing Time 
Lost Vikings 2 


dt 


89.95 


dt 


89.95 


PGA Tour Goll 96 
Primal Rage 


dt 
dt 


89.95 
99.95 




dt 




Return Fire (DA) 


dt 


79.95 










89.95 


Space Hulk 


uk 


79.95 


Syndicate (DA) 
Wing Commander 3 
Zhadnost 


dt 


89.95 


dt 
uk 


89.95 
64.95 


»%8M 


F 1 




Goldstar 3-Do+Splel 


dt 


599.95 


Goldstar Joypad 


dt 


59.95 



Versandadresse: 

GAMEEXPRESS , Furstenriederstr. 139, 80686 Miinchen 

Ladenverkauf: Haberlstr. 26, 80337 Miinchen 

Ladenverkauf: Stadtgraben 45, 94315 Staubing 

(Preise konnen variieren) 



089/580 60 55 

Fax: 089/56 64 35 



Versandkosten DM 7,- zzgl. NN, ab DM 250.- frei 

Unfreie- und Nachnahme Sendungen werden 

nicht angenommen. Nur solange Vorrat reicht. 

Druckfehler und Preisanderungen vorbehalten. 
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Aus der Entfemung trifft sogar Papin ins Tor 



Die sogenannte Zwergenperspektive von gam weit oben 



N 



lach Warners Striker'96 
lund EAs FIFA Soccer' 96 
folgt mit Konamis Goal Storm 
schon die dritte FuBballsimula- 
tion innerhalb kurzester Zeit 
fur die Playstation. Ein Ende ist 
noch nicht abzusehen, denn 
Laguna verspricht uns immer 
noch Championship Soccer, 
Sony mochte sich mit Power 
Soccer ein Stuck vom Kuchen 
abschneiden, und Gremlin 
hofft auf Actua Soccer. 

Goal Storm prasentiert sich 
naturlich im aktuellen 32- 
Bit-Gewand mit (englischer) 
Sprachausgabe und gerender- 
ten Spielern, deren Bewe- 
gungsablaufe echten Kickern 
abgeschaut wurden und die 
dementsprechend sehr reali- 
stisch wirken. Zur Auswahl 
stehen nur zwei Spielmodi, 



Dri 



und 



GJoul Bboz'in 




selbst verandert Ihr mit Select 
die Perspektive, alle Feuerta- 
sten sind mit verschiedenen 
Aktionen belegt. In der Vertei- 
digung wechselt die Kontrolle 
automatisch zu dem Akteur, 
der dem Ball am nachsten 
steht. Per Memory Card spei- 
chert Ihr Eure Cup-Ergebnisse 
ab (drei Blocke ). rz 



Oben: Die etwas 
diirftige Halbzeitstatistik 
Links: Alle Mannschaften 
treten mit fiktiven 
Spielern an 




■ ■ 32-Bit-FuBballsimula- 
^ ^ tionen unterscheiden 
sich fast nur noch in Details, 
die sich allerdings ziemlich 




Freundschaftspiel und Hyper- 
Cup. Euer Team wahlt Ihr aus 
26 Landervertretungen, Club- 
mannschaften fehlen leider 
vollig. Alle Teams treten nicht 
mit aktuellen Spielern an, die 
Namen lassen sich auch nicht 
andern. Die Spielstarke des 
Computers laBt sich in drei 
Stufen bestimmen, Ihr durft 
aber auch zu zweit gegen 
einander antreten. Im Match 



auf den SpielspaR auswirken. 
Exzellente Grafik und realisti- 
schen Sound bieten sie alle, 
deshalb werden Kleinigkeiten 
beim Spiel design undzusatzli- 
che Optionen besonders wich- 
tig. Grundsatzlich spielt sich 
Goal Storm flott und ohne 
groBe Probleme, im Gegen- 
satzzu FIFA Soccer bieten alle 
Perspektiven gute Ubersicht. 
Ich verstehe allerdings nicht, 
warum man z.B. bei gegneri- 
schen Einwurfen den eigenen 
Akteur nicht bewegen kann. 
Mit nur zwei Spielmodi, 26 
Nationalteams und ohne Club- 
mannschaften kann man heut- 
zutage niemanden mehr hin- 
term Of en vorlocken. Bei EAs 
FIFA Soccer durft Ihr aus 59 
National- und weit iiber 100 
Clubteams auswahlen. Des- 
halb gibt's auch kern Classic 
fur Goal Storm, den es mit 
mehr Features durch- m m 
aus verdient hatte. 7 7 



System: Playstation 
Spieletyp: FuBballsimulation 
Megabit: CD 
Hersteller: Konami 
Testversion: Konami 
Spieler: 1 bis 2 
Features: Speicheroption 
Schwierigkeitsgrad: 3 bis 7 
Preis: ca. 100 Mark 

VG-Altersempfehiung: frei 

Grafik: 78% 

Musik: 52% 

Soundeffekte: 69% 



Spiel- 



Ein bdses Foul des italienischen Verteidigers 
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Du willst 



Prima! Und hier sind die drei Top- 
Level zu Peinem eigenen Abo. 

JOOOOOOOOOOmit dieser Karte! 

Pu nimmst die Sache S6lbS"t in die hand. 
Mit Peinem personlichen Abo sparst Pu Liber 
^ Mark - und den Weg zum Kiosk. Ubrigens: 
Es gibt da auch noch das Halbjahres-Abo! 



J O O O O O O O O O Omit dieser Karte! 

Du hast einen SpOHSOT gefunden! 
Du bekommst regelmaftig VIPEO GAMES direkt 
nach Hause, und Pein Sponsor sorgt fiir das 
Finanzielle. GluckwUMSCh! 



LgugI 5" e * ^ H * *"^' 

JOOOOOOOOOOmit dieser Karte! 

Du laftt Pich als neuer VIPEO GAMES Leser 
Werben! Und Pein Partner kassiert dafiir ein 
Super Nintendo Spiel: Earth WOrm Jim 2, 
die Fortsetzung der wahnwitzigen Abenteuer 
des bertihmtesten Wurms der Galaxis. Mit 
alten Bekannten und vielen brandneuen Level. 
Na dann Vl'el 5paft! >— 
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Die selbe 
Landschaftzu 
Beginn des Spiels und 
zehn Mi nu ten spa'ter 

Das Team 17 hat eine stein- 
alte Spielidee neu aufbe- 
reitet. Im altehrwurdigen "Ar- 
tillerieduell" ging's drum, den 
Gegner zu beschieBen, wobei 
man die ballistischen Flugbah- 
nen der Geschosse moglichst 
genau vorausplanen muBte, 
urn (iberhaupt zu treffen. Im 
grofien und ganzen ist dies 
auch das Spielprinzip von 
Worms. Ihr steuert ein vier- 
kopfiges Team aus schwerbe- 
waffneten Regenwiirmern 
durch zufallig erzeugte Land- 
schaften und versucht, bis zu 
drei gegnerischen Teams den 
Garaus zu machen. Gespielt 
wird Zug urn Zug, wobei 
sich die Teams ab- 
wechseln und auch die 
einzelnen Wurmer im- 
mer nur der Reihe nach dran- 
kommen. Wenn jeder Mitspie- 
ler einen einzelnen Wurm 
steuert, konnen also bis zu 16 
Leute mitspielen. Urn einen 
Wurm zu toten, gibt's drei 
Moglichkeiten: Entweder Ihr 
bugsiert ihn seitlich aus dem 
Spielfeld, laBt ihn im Wasser 
Oder in der Lava (je nach Le- 

Pech fur die "Lost Boys" - 
soebenist der letzte Wurm in 
den schmuddeligen Fluten ver- 
sunken. Was so ein kleiner 
Schubser nicht a lies bewirken 
kann, tststs... 



Wenn alie noch so schon dicht stehen, lohnt sich derAirstrike richtig 



raterpa 




vel) absaufen, Oder Ihr 
zieht ihm durch meh- 
rere Treffer alle Hit- 
points ab. Geschieht 
letzteres, packt der 




Die Umgebung generiert der 

Prozessor nach dem 

Zufallsprinzip. Wenn Euch die 

InselgefalH- 

" Pause " 

driicken und 

Zahlen-Code notieren. 




Ungliickswurm seinen Zunder 
aus, verabschiedet sich artig 
und jagt sich selbst in Luft 
(und beschadigt dabei Umste- 
nende). Insgesamt stehen 
Euch 14 Waffen (plus drei Ex- 
trawaffen) zur Verfugung, urn 
Eurem Gegner Schaden zuzu- 
fugen. PreBlufthammer und 
SchweiGbrenner sind aller- 
dings eher dafiir gedacht, Euch 
durch unwegsames Gelande 
zu bohren. Generell lassen sich 
die Wummen und Sprengkor- 
per in drei Klassen einteilen. 
Leichtere Waffen Ziehen bei ei- 
nem Volltreffer 30 Punkte ab, 
mittlere 50 und schwere Ge- 
schutze sogar bis 75 Hitpoints. 
Die groBte Zerstorungskraft 
hat eine Stange Dynamit, die 
Ihr dem Gegner vor die FuBe 
legt und dann schleunigst 
Land gewinnt. Wahlt Ihr vor 
dem Spiel den "Banzai-Mode" 
aus, haben alle Explosionen 
die GroBe dieses Krachers. 
Schusse und Explosionen reis- 
sen entsprechend groBe 
Locher in die Landschaft und 
katapultieren Getroffene je 
nach Einwirkungswinkel durch 
die Luft. So lassen sich (unter 
eventueller Mitwirkung einiger 
Minen) Kettenreaktionen er- 
zeugen, die mehrere Wurmer 
auf einen Schlag ausloschen. 
Befordert Ihr zwei Wurmer 
oder mehr auf einmal ins Jen- 
seits, wird Euch diese zumeist 
spektakulare Aktion im Replay 
noch einmal vorgefuhrt. Ab 
und zu fallt auch mal eine Ex- 
trawaffe vom Himmel. Wer den 
Container aufliest, erhalt dann 
ein besseres MG, die fiirchter- 
lich heftige Banana-Bomb oder 
das total verruckte explodie- 
rende Schaf. Spielen mehrere 
menschliche Kontrahenten, so 
wird das Joypad bei jedem Zug 
weitergereicht. Zur besseren 
Ubersicht konnt Ihr Eurem 
eigenen Team und auch jedem 
Wurm seinen Namen geben 
(und abspeichern). Ebenso 
sind Zeitlimits, Munitionsmen- 
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Gut getroffen vollfiihren die Wiirmchen die erstaunlichsten Sprunge Hier war wohl eine Beach-Party in Gange, bevor die Wiirmer kamen 



gen und eine Menge anderer 
Optionen einstellbar, mit de- 
nen Ihr das Spiel nach Lust 
und Laune beeinflussen konnt. 
Zu Spielbeginn gibt's geren- 
derte Filmchen, die Euch auf 
unterhaltsame Weise mit eini- 
gen Waffensystemen bekannt 
machen. js 




■ ■ Zugegeben, das Spiel- 
7 7 prinzip ist echt asbach, 
die Aufberertung der Idee ist 
allerdings derart gelungen, 
dafi man Worms getrost als 
Highlight einstufen kann. Ich 
muB allerdings gleich dazusa- 
gen, daB sich das Teil nur mit 
menschlichen Mitspielern 
wirklich lohnt. Gegen den 
Computer machen die mogli- 
chen Fisematenten einfach 
nicht so viel SpaB. Kampfe ge- 
gen den Prozessor eignen sich 
allerdings hervorragend zur 
Ubung. Ihr merkt schon, 
Worms ist wiede reins von den 
Spielen, deren SpaBquotient 
viel mit Schadenfreude zu tun 
hat. Es gibt einfach nichts 
schoneres, als einen Gegner 
mit hamischem Grinsen und 
einem klitzekleinen Schubser 
von der Klippe in die Fluten zu 
befordern (Nool). Die Waffen- 
systeme sind gut ausgekliigelt 
und mit den einstellbaren Op- 
tionen lassen sich diverseste 




OUCH! Die 
Banana-Bomb 
verwustet ganze 
Landstriche. 
Wer otters 
getroffen wird, 
ist schnett einen 
Wurm los. Die 
Namen der Wiir- 
mer sind Euch 
iiberlassen. 



Varianten von "Nahkampf 
only" bis "totale Verwiistung 
im Raketenregen" realisieren. 
Das Schone an Worms ist 
auch, daB man fur Multi-Play- 
er-Action keinen Link- 
Schnickschnack mit mehreren 
Konsolen braucht. Eine Kon- 




In der Render- 
Trickfilmen wer- 
den Euch einige 
Waffensysteme 
nahergebracht, 
hier das MG (mit 
Ladehemmung). 




sole, ein Joypad, eine CD (plus 
'ne Speicherkarte auf der Play- 
station), und damit hat sich's. 
Bis Ihr die ganzen Eigen- und 
Gemeinheiten des Spielablaufs 
draufhabt, werden zwar ein 
paar Stunden vergehen, dann 
steht Wutausbriichen und 
schadenfrohen Lachsalven 
aber nichts mehr im Weg. Bei 
uns verstaubt inzwischen so- 
gar das sonst so stark bean- 
spruchte Bomberman-Modul 
im Regal. Wenn Rob mit ei- 
nem Regenwurmgrinsen im 
Gesicht in der Tiir steht, ruht 
die Arbeit und im Spielezim- 
mer wird's laut. Auch wenn 
Worms grafisch nicht so viel 
hergibt, mit der Idee, den 
schnuckeligen Animationen 
und den riihrenden Soundef- 
fekten ist das frohliche Wur- 
merschieBen ein ech- ■ ■ 
ter Geheimtip. 7 7 



System: Sony Playstation/ 
Sega Saturn 
Spieletyp: 

Geschicklichkeits-Denkspiel 
Megabit: CD 
Hersteller:Team17 
Testversion: Dynatex 
Spieler: 1 bis 16 
Features: Speicheroption 
Schwierigkeitsgrad: 5 bis 7 
Preis: ca. 120 Mark 

VG-Altersempfehlung: ab 12 

Grafik: 64% 

Musik: 46% 

Soundeffekte: 70% 
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Keiner von meinen in der Nairn? Dann wird flachendeckend gebombt. 



piei- 
spaB 
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Zweispielermodus 
ist verdammt spannend 
(oh en bei der PSX- Version) 

Hebe und seine Freunde Oh 
Chan, Jennifer und Suke- 
zaemon sind in Japan allesamt 
schon Sympathietrager und 
Hauptdarsteller in einer be- 
kannten Zeichentrickserie. Hier 
tauchen die Knuddeltierchen in 
Form von Hintergrundbildem, 
als Zuschauer bzw. im Story- 
mode auch bei kleinen Zwi- 
schensequenzen auf. In Eurem 
Spielfeld fallen wie bei alien 
Tetris- Oder Puyo-Puyo-Klo- 
nen farbige Steine (mit Gesich- 
tern, Popoons genannt) von 
der Decke. Besagte Popoons 
bestehen immer nur aus zwei 
Gliedern. Beruhren sich vier 
gleichfarbige Popoon-Be- 
standteile in der Waagerech- 
ten, Senkrechten oder Diago- 
nalen, dann zerplatzt die ganze 
Reihe, daruberliegende Steine 
rutschen nach - wer kennt sie 
nicht, die Geschichte von der 
Kettenreaktion? Bei der Play- 
station -Version konnen derar- 
tige Zerplatzaktionen Special- 
Moves auslosen, die dann dem 
Gegner im Zweispielermodus 
unangenehm viele unpassende 
Extrasteine bescheren etc. Je 
nachdem, in welchem Modus 
Ihr spielt, tummeln sich auBer- 

ln Japan hat die Hebe-Gang 
einen viel groBeren Stellenwert, 
als hierzulande, wo eigentlich 
kein Hahn nach ihnen kraht. 



Die Saturn- 
Umsetzung 
kannmitden 
schdneren 
Explosionen bei 
Kettenreak- 
tion en auf war- 
ten. AuBerdem 
heben sich die 
Popoon-Steine 
hier besser vom 
Hintergrund ab. 








LCCO 



dem noch diverse Einer-Steine 
(Poro-Poros) in den Spielfel- 
dern, die sich zum Teil sogar 
recht hektisch bewegen, wohl 
urn das Eingeschlossenwer- 
den in eine Vierer-Reihe mit 
anschlieBendem gemeinsa- 
mem Zerplatzen zu vermeiden. 
Manche Popoon-Steine blin- 
ken auch beim Herunterfallen. 
Diese "Blinker" konnen dann 
als Joker eingesetzt werden, 
die jede angefangene Reihen 
zum Zerplatzen bringen. ds 



■ ■ Ob wohl beide Versio- 
* * nen auf dem gleichen 
Spielprinzip beruhen, bietet 
die PSX-Version eine groffere 
OptionsvielfaJt. Ein weiterer 
Pluspunkt, der nach meinem 
Geschmack fur Sony spricht, 
hat mit der Musik zu tun. 
Wahrend fur die Saturn-Um- 
setzung nur einige lahme 
Hammond-Orgel-Tracks abge- 
mischt wurden, kann die Play- 




lm Story-Mode stetlt 

Euch der Computer 

vor verschiedene 

Aufgaben, nach 

deren Bewaltigung 

kurze Zwischen- 

seguenzen erschei- 

nen (siehe unten) 



station-CD mit fetzigen The- 
men, die in die Richtung von 
Rotterdam Nation bzw. wipE- 
out gehen, aufwarten. Dafur 
explodieren SAT-Popoons we- 
nigstens schon groB in den 
Bildschirm hinein, wie bei 
Hebe auf dem SNES. Wer die- 
se Version schon hat oder gar 
vor noch langerer Zeit ein Dr. 
Robotnik's Mean Bean Machi- 
ne furs MD an Land gezogen 
hat, der braucht die 32-Bit- 
Umsetzung nicht. Trotz des 
geringen Unterschiedes zu 16 
Bit bleibt Hebereke 
aber ein guter Clone. 
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System: Playstation 
Spieletyp: Tetris-Klon 
Megabit: CD 
Hersteller: Sunsoft 
Testversion: Laguna 
Spieler: 1 bis 2 
Features: Speicheroption, 
Continue 

Schwierigkeitsgrad: 5 bis 7 
Preis: ca. 100 Mark 

VG-Altersempfehlung: frei 

Grafik: 47% 

Musik: 65% 

Soundeffekte: 43% 



Spiel- 



System: Saturn 
Spieletyp: Tetris-Klon 
Megabit: CD 
Hersteller: Sunsoft 
Testversion: Laguna 
Spieler: 1 bis 2 
Features: Speicheroption, 
Continue 

Schwierigkeitsgrad: 3 bis 9 
Preis: ca. 100 Mark 

VG-Altersempfehlung: frei 

Grafik: 48% 

Musik: 50% 

Soundeffekte: 43% 
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G/A /Am/ Gege/7 wildgewordene Wach-Roboter hilft grofies Kaliber. Die Level sehen toll aus, nur ist in den schbnen Gangen wenig los 



A Is blutjunger Anfanger 
schlieBt Ihr Euch einer 
Mech-Pilotentruppe an, die 
mysteriose Vorgange in einer 
Bergbaukolonie zu klaren ge- 
denkt. Euer Griffon VF-9 ist al- 
lerdings kein Mech im altbe- 
kannten (FASA-)Stil, sondern 
einer dieser japanischen Pla- 
stikbomber, die nicht zuletzt 
durch ihre Transformierbarkeit 
beruhmt wurden. So hat auch 
Eure Kiste drei verschiedene 
Einsatzzustande. Im Cruise- 
Mode konnt Ihr (quasi 
komplett zusammengefaltet) 
schnell durch die verwinkelten 
Gange zischen. Der Assault- 
Mode (halbhoch) ermoglicht 
kompletten Waffeneinsatz bei 
passabler Manovrierbarkeit, 
wobei die voile Feuerkraft nur 
im aufgeklappten Combat- 
Mode zur Verfugung steht. 
Eure Missionen in Space Grif- 



fon bestehen zumeist aus 
"Mach alle Feinde platt" oder 
"Suche Gegenstand X und 
bringe ihn nach Ort Y". Was 
der Rest der Truppe so treibt, 
erfahrt Ihr uber Sprechfunk 
und durch Zwischensequen- 
zen. Insgesamt sind neun 
Stockwerke des Minenkomple- 
xes abzuarbeiten, bevor Ihr auf 
ein Happy End mit Eurer weib- 



rj 



^p^^a 



lichen Truppengefahrtin hoffen 
konnt. Munition, Schild und 
Energie werden durch aufge- 
sammelte Extras aufgefrischt, 
wer hinter jedes Tiirchen 
schaut, findet auch Reparatur- 
Kits und bessere Bewaffnung. 
Der Spielstand darf jederzeit 
gespeichert werden. Mucke 
gibt's im Spiel keine. js 






Euer Kumpel hat sich in 
einen Zombie verwandelt 
und geht auf Euch los 



m m Zuerst erzahf' ich Euch 
f y maf, was es an Space 
Griffon auszusetzen gibt und 
dann sage ich Euch, warum 
ich nicht weiB, wieso es mir 
trotzdem gefalft. Am ehesten 
laBt sich das Teil mit Kileak 
The Blood vergleichen, ob- 
wohl's ja bei Space Griffon 
keine Zeitlimits gibt. In den 
nicht ubermaBig groBen Le- 
vels ist nicht viel los, die Drei- 
Morph-Phasen-Geschichte ist 
eher eine Behinderung, als 




eine Bereicherung, und durch 
das weitsichtige Radar ist 
Space Griffon nicht gerade als 
spannend zu bezeichnen. Die 
Datenbank mit den Feinddaten 
ist uberfliissig, acht Blocks 
groBe Spielstande sind eine 
Frechheit, und die Grafik hat 
so ihre ganz eigenen Macken. 
Das Gelaber uber Funk und die 
Zwischensequenzen oden 
schnell an, wer den Kase uber- 
springt, verpaBt jedoch die ein 
oderandere wichtige Informa- 
tion. Soweit, so schlecht - es 
war von den Programmierern 
sicher nicht beabsichtigt, aber 
ich kann mich bei ein paar 
Space Griffon-Levels prima 
entspannen, ohne mich zu 
langweilen. Wer von einem 
Mech-Spiel nicht gerade Ac- 
tion erwartet, kann sich mit 
Space Griffon ganz gut die Zeit 
vertreiben, ein MuB ist 
es jedoch keineswegs. 
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System: Playstation 
Spieletyp: Labyrinthspiel 
mit etwas Action 
Megabit: CD 
Hersteller: Atlus 
Testversion: Galaxy 
Spieler: 1 

Features: Speicheroption 
Schwierigkeitsgrad: 4 
Preis: ca. 120 Mark 

VG-Altersempfehlung: ab 12 

Grafik: 68% 

Musik: 26% 

Soundeffekte: 60% 
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Eure Kumpanen seht Ihr nur selten in voller LebensgrbBe 
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A7/7 £«?/ i//m/ ri/'cfre kommt Ihr audi an die gut versteckten Extras 



Im Zwei-Spieler-Modus stellt sich schnell 'raus, wer der Beste ist 



Endlich ist die Videospiele- 
Hardware soweit, daB sich 
dreidimensionale Landschat- 
fen in Echtzeit berechnen las- 
sen. Folglich schieBen 3D- 
Spiele derzeit wie Pilze aus 
dem Boden. Ein ebensolches 
ist Assault Rigs. Ihr nehmt in 
einem virtuellen Kampfpanzer 
Platz und versucht, den Level- 
ausgang lebend zu erreichen. 
Dafiir gibt's allerdings zwei 
Bedingungen: Erstens muBt 
Ihr eine vorgegebene Anzahl 
von Kristallen aufsammeln, 
bevor sich der Ausgang off net 
und zweitens gilt es das Zeitli- 
mit einzuhalten. Zudem sind 
die meisten Levels mit mobi- 
len Feinden, stationaren Ge- 
schiitzen und Minen ver- 
seucht. Dagegen hilft nur pure 
Feuerkraft. Um die Eure zu 
verbessern sucht Ihr nach 
Waffenextras, die Euch das 
Umschalten auf Laser, Streu- 




schufi, Raketen und 
dergleichen mehr er- 
moglichen. Neben 
diesen Waffen-Goo- 
dies gibt's frische 
Schildenergie und Te- 
leports, die Euch bei 
Bedarf schnell aus der 



Panzers 
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Gefahrenzone beamen. Fur's 
Rumstehen bleibt meist wenig 
Zeit, da alle zerblasenen Feinde 
nach kurzer Zeit wieder auftau- 
chen (was man von Schildex- 
tras und Munition leider nicht 
behaupten kann). Je nach per- 




Witzige Waffensysteme wie die 
"Sentry Gun" wiirzen das Spiel 
und sorgen fur Spannung 
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sonlicher Vorliebe entschiedet 
Ihr Euch zu Beginn des Spiels 
fur einen von drei Panzern, die 
sich in Schnelligkeit und 
Schildstarke unterscheiden. 
Nach jedem Level wird entwe- 
der ein vierstelliges PaBwort 
notiert Oder abgesichert. Fur 
den Zwei-Spieler-Modus be- 
notigt Ihr die komplette Link- 
Ausriistung. Dann konnt Ihr in 
frei wahlbaren Szenarien im 
Head-To-Head-Modus ermit- 
teln wer von Euch der beste, 
gemeinste und treffsicherste 
Panzer-Pilot ist. is 




In der Draufsicht erkennt Ihr Hinterhalte 



h m Auf den ersten Blick 
J y (im ersten Level) fuhlt 
man sich an die Lichtrennera- 
benteuerin "Tron" erinnert, 
wasja auch vom Render-Intro 
suggeriert wird. Spater wan- 
delt sich der Spieleindruck 
durch Texturen und Levelauf- 
bau dann in ein actionreiches 
Labyrinthspiel. Von der Idee 
her gefallt mir Assault Rigs 
ausgesprochen gut. Allerdings 
gibt's da auch ein paar Nach- 
teile. Die Grafik ist voll mit Po- 
lygon-Fehlern, der Levelauf- 



bau meist undurchsichtig und 
das Zeitlimit erzeugt mehr 
Frustals Spannung. Durch die 
wiederauferstehenden Feinde 
plus Zeitlimit werdet Ihr durch 
die Levels getrieben und habt 
wenig Zeit, die 3D-Umgebung 
zu genieGen. Lieber war's mir 
gewesen, wenn die Feinde tot- 
blieben und man fur schnelle 
Levelbewaltigung Extras er- 
halten wiirde. Mehr SpaB 
macht's, wenn Ihr Assault 
Rigs per Link-Ausrustung zu 
zweit gegeneinander spielt. 
Ein menschlicher Gegner ist 
immernoch das spannendste, 
was einem in einem Video- 
spiel entegenkommen kann. 
Nun ja, wer auf Action steht 
und sich gem hetzen lalit, 
kann sich mit Assault Rigs 'ne 
Weile lang vergnugen. Beson- 
ders schwer ist das M ■ 
Spiel aber nicht. 7 7 



System: Playstation 
Spieletyp: Actionspiel 
mit Strategieanteil 
Megabit: CD 

Hersteller: Sony Int. Ent. 
Testversion: Dynatex 
Spieler: 1 bis 2 
Features: PaBwort, 
Speicheroption 
Schwierigkeitsgrad: 6 
Preis:ca. 120 Mark 

VG-Altersempfehlung: ab 12 

Grafik: 67% 

Musik: 65% 

Soundeffekte: 65% 



Spiel- 
span 
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Vor genau fiinf Jahren tauch- 
te Namcos revolutionarer 
Space Combat-Automat erst- 
mals in den Spielhallen auf. Wie 
ublich haben sich die Entwickler 
der Heimversion wieder eine 
nette Story einfallen lassen: Im 
unendlichen Weltraum derfer- 
nen Zukunft ist zwischen zwei 
Volkern ein furchtbarer Krieg 
ausgebrochen. Die bose Seite 
der Kriegsparteien hat sich vor- 
genommen, das gesamte Uni- 
versum einzunehmen und baute 
zu diesem Zweck ein schwer be- 
waffnetes Raumschift in der 
GroBe eines Planeten. Nun be- 
findet sich der kunstliche Stern 




"Red Eye" mit seiner gesamten 
Kampfflotte im Anflug auf Euren 
Heimatplaneten. Ihr sitzt im 
Cockpit eines Abfangjagers, der 
lediglich mit einer Lasergun be- 
stiickt ist. Heldenhaft schieBt Ihr 
Euch den Weg durch feindliche 
Sternenkreuzer und Asteroiden- 
felder frei. Danach nehmt Ihr 
Kurs auf "Red Eye", urn im tiefen 
Inneren den Hauptreaktor abzu- 
ballern, was letztendlich zur to- 
talen Zerstbrung fuhrt. ws 





Telle Explosionseffekte verwbh- 
nendasAuge 



Komplexe Polygonbauten ver- 
sperren Euch die Flugbahn 



■ ■ /Vac/7 einiger Wartezeit 
* f hat Starblade a nun 
auch eine Flugbahn in unsere 
Ladenregale gefunden. Neben 
dem Originalmode, der ein- 
fache Farbpolygone verwen- 
det, steht eine grafisch auf- 
gepeppte Texture-Mapping- 
Variante zur Auswahl. So 
schon's auch aussehen mag, 
durch den linearen Spielablauf 
besteht keine Moglichkeit, die 
Flugrichtung Eures Fighters zu 
beeinflussen. ihr dust prak- 
tisch auf unsichtbaren Schie- 
nen iiber riesige Sternen- 
kreuzer und komplexe High 



Tech-Aufbauten hinweg. Alles, 
was von Euch noch abverlangt 
wird, ist ein zielgenauer Urn- 
gang mit dem Fadenkreuz und 
dazu ein ermudungsfreier 
Daumen. Das banale Spiel- 
prinzip ist sicherlich nicht je- 
dermanns Sache, birgt aber 
dennoch (allein wegen der 
Optik) einen gewissen ■ ■ 
Reiz in sich. 7 7 



System: Mega CD 
Spieletyp: Action-Shooter 
Megabit: CO 
Hersteller: Namco 
Testversion: Galaxy 
Spieler: 1 
Features: Continue 
Schwierigkeitsgrad: 6 bis 7 
Preis: ca. 130 Mark 

VG-Altersempfehlung: ab 12 

Grafik: 78% 

Musik: 62% 

Soundeffekte: 40% 
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neues aus der redaktion: seit vier wochen leidet unsere playstation unter permanentem wurmbefall 



Bereits lange Zeit vor der offi- 
ziellen Playstation-Marktein- 
fuhrung in Japan zeigte SCE 
auserwahlten Entwicklern eine 
Demo-Sequenz von Philosoma. 
Allerdings gab es damals nur die 
qualitativ brillanten Renderse- 
quenzen zu sehen, in dem viele 
das eigentliche Game vermute- 
ten. Erst nach einem knappen 
Jahr offenbarte sich, was wirk- 
lich hinter dem Hype-Ballerwerk 
steckt: Im Spiel selbst finden 
sich neben gewohnlichen hori- 
zontal und vertikal scrollenden 
2D-Passagen auch "Oldie"-Se- 
quenzen im Zaxxo/7-Stil und No- 
vastorm ahnliche 3D- Einlagen, 
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-Shooter 
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in denen Ihr Euer Schiff mal von 
hinten Oder (Achtung das ist 
wirklich neu!) auch mal von vor- 
ne seht. Die Alien-Formationen 
samt Endgegner weisen in den 
vier kurzatmigen Levels keine 
extravaganten Formen auf und 
konnten dabei ohne Unter- 
treibung jedem x-beliebigen 
Shoot'em-Up entspmngen sein. 
Waffentechnisch habt Ihr jeder- 
zeit Zugriff auf vier verschiede- 
nene Standard-SchuBarten. ws 





Hier ein SchnappschuB aus dem 
3D-Level 



Feme Pixel-Details sucht man 
bei Philosoma vergebens 



■ ■ Fantastisch gut schaut 
J 7 es ja aus, das Vorzei- 
ge-Shoot'em-Up von Sony 
hochstpersonlich. Doch damit 
meine ich aber ausschlieBlich 
die gerenderten Filmsequen- 
zen, die wirklich einsame 
Spitzenklasse sind. Das ei- 
gentliche Hauptspiel allerdings 
ist grafisch nicht ubermaBig 
toll und ohne jegliche Uberra- 
schungen. Mit Memory card 
spielt man Philosoma inner- 
halb weniger Stunden durch. 
Das Leveldesign ist zwar nicht 
der absolute Uberknaller 
schlechthin, spielt sich aber 



trotzdem angenehm flussig. 
Nach ausgiebigen Diskus- 
sionen habe ich mich dann 
doch noch zu dieser uber- 
durchschnittlichen Wertung 
hinreilien lassen. Mein Fazit: 
Ein technisch ansprechendes 
Ballerspiel, dem es leider an 
Originalitat und Spiel- 
witz mangelt. 
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System: Playstation 
Spieletyp: Shoot'em-Up 
Megabit: CD 
Hersteller: SCE 
Testversion: Galaxy 
Spieler: 1 
Features: 

Continue, Memory-Save 
Schwierigkeitsgrad: 3 
Preis: ca. 100 Mark 

VG-Altersempfehlung: ab 12 

Grafik: 78% 

Musik: 66% 

Soundeffekte: 69% 
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Auch auf den roten Saurier-Sirup miilit Ihr nicht verzichten 

Nachdem alle 16-Bitter be- 
reits mit einer Umsetzung 
bedient wurden, durfen sich 
nun PS-Besitzer mit den ton- 
nenschweren Urzeit-Viechem 
vergniigen. Gleich zu Beginn 
gibt es ein kurzes Intro zu be- 
wundern, das eigens fur die 
32-Bit-Versionen angefertigt 
wurde. Sieben prahistorische 
Monsterrecken streiten sich 
erneut urn den begehrten Sau- 
rierthron. Unter den Fightem 
befinden sich zwei imposante 
T-Rex, ein gefraBiger Raptor, 
ein Triceratops und drei mu- 
tierte Steinzeitkollegen, die 
keiner Rasse angehoren. Mit 
vier belegten Buttons und Pad- 
kombinationen fordert Ihr wie 
gewohnlich diverse Spezial- 
attacken zu Tage. Jeder der 
Fighter verfugt fiber vielfaltige 



Feueram Vulkan: Sauron gibt wie immerse in Bestes 
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Energiebalken, von dem jeder 
Kampfer zehrt, bis dem Kon- 
trahenten der Saft ausgeht. Bei 
"Endurance" durft Ihr ein 
Team aus vier Dino-Kampfern 
zusammenstellen. ws 





Wie im Original dienen 
die Zuschauer a Is 
Pausensnack. Alle Sprites 
haben auf dem Screen 
eine beachtliche Grdffe. 



■ ■ Unglaublich! Time War- 
7 f ner hat es tatsachlich 
geschafft, Primal Rage nahe- 
zu identisch zum Automaten 
fur die Playstation umzuset- 
zen. Samtliche Special- und 
Finishing-Moves, die einem 
beim groGen Vorbild den "ani- 



Angriffstechniken. Zwei Balken 
geben AufschluB uber die ver- 
bleibende Lebensenergie und 
die korperliche Verfassung Eu- 
res Kolosses. Wie nicht anders 
zu erwarten, bietet die PS-Fas- 
sung neben dem obligatori- 
schen VS-Modus zwei neue 
Optionen. In "Tug of War" gibt 
es nur einen durchgezogenen 




malischen" SpielspaB liefer- 
ten, kann man unverandert in 
der Sony-Variante anwenden. 
Neben der ansonsten hervor- 
ragenden konvertierten Stop- 
Motion-Technik wurden lei- 
der einige Animationsphasen 
schlichtweg unter den Tisch 
gekehrt, was sich zum Gliick 
ausschlieBlich bei den Sieger- 
sequenzen bemerkbar macht. 
AuBerdem wirken alle Hin- 
tergrunde und Spielfiguren 
farblich etwas kontrastar- 
mer als beim Original. Anson- 
sten findet man jedes klein- 
ste Detail wieder; auch die 
imposante GroBe der Dino- 
Sp rites konnte beibehalten 
werden. Unterm Strich bleibt 
ein interessantes Beat'em Up 
ubrig, das zwar nicht die spie- 
lerische Klasse der brand- 
neuen Capcom-Prugler er- 
reicht, aberdennoch fur einige 
unterhaltsame Spiel- 
stunden sorgt. 
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System: Playstation 
Spieletyp: Beat'em-Up 
Megabit: CD 
Hersteller: TWI 
Testversion: Galaxy 
Spieler: 1 bis 2 
Features: Continue 
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 6 
Preis: ca. 130 Mark 

VG-Altersempfehlung: ab 16 

Grafik: 69% 

Musik: 60% 

Soundeffekte: 70% 



Spiel- 



Eiskalte Special-Moves sind das Markenzeichen von Blizzard 
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Merkwurdig - erst dachte 
ich, Bullfrog wolle mit der 
Saturn-Version einen Wipeout- 
Konkurrenten aufstellen. Jetzt 
gibt's aber die 1:1-Umsetzung 
fur die Playstation. Wieder heizt 
Ihr Qber neblige Strecken und 
versucht, den Gegnern mit 
Waffengewalt den Sieg zu ver- 
eiteln. Unterschiede im Ver- 
gleich zur Saturn-Variante exi- 
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stieren kaum. Ihr findet diesel- 
ben Strecken, dieselben Flitzer, 
die selben Waffen und dieselben 
Optionen vor. Der einzige Unter- 
schied: Im Zwei-Spieler-Modus 
wird die Playstation 
noch etwas langsamer 
als der Saturn. Musi- 
kalisch werdet Ihr eben- 
f alls mit denselben 
drei Tech no-Tracks ver- 
sorgt, wie schon auf 
Segas Kiste. js 



Viel Nebel am 
nahen Horizon!. 
Hi Octane bietet 

den spa teste n 

BUdaufbau alter 

Rennspieie und 

wird im Duett reich- 

I ich langsam. 





■ ■ Tja Leute, da seh ich 
7 •# aber schwarz. Auf dem 
Saturn hatte Hi Octane man- 
gels einer Wipeout-Umset- 
zung noch eine Chance, auf 
der Playstation kann Hi Octane 
gegen den Psygnosis-Renner 
nicht ganz anstinken. Die Gra- 
fik ist schwacher, die drei 
Techno-Tracks sind keine Kon- 
kurrenz und die Spielbarkeit 
liegt auch hinter Wipeout. Der 
einzige Vorteil: Der Zwei-Spie- 
ler-Modus mit Split-Screen 
(langsam, aber vorhanden). Hi 
Octane ist ein gutes Spiel, aber 



die Konkurrenz ist starker und 
sieht weit besser aus. Wer 
Wipeout zuhause hat, kann 
auf Bullfrogs Flitzer verzichten, 
wer Wipeout noch nicht be- 
sitzt, so lite sich beide an- 
schauen und selbst urteilen. 
Ich bin fastsicher, daB das Ur- 
teil zu Hi Octanes Un- 
gunsten ausfallt. 
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System: Playstation 
Spieletyp: Rennspiel 
Megabit: CD 
Hersteller: Bullfrog 
Testversion: Electronic Arts 
Spieler: 1 bis 2 
Features: 

Paflwort, Speicheroption 
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 8 
Preis: ca. 120 Mark 

VG-Altersempfehlung: frei 

Grafik: 64% 

Musik: 62% 

Soundeffekte: 60% 
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Sony PSX 

Loaded 
Viewpoint 
Assault Rigs 
Fifa Soccer '96 
Warhawk 
Krazy Ivan 
Air Combat 
Twisted Metal 
Tekken 
Rayman 
Wipe Out 
Jumping Flash 
Battle Arena Tosh. 
Rapid Reload 
Ridge Racer 
Kileak The Blood 
Lone Soldier 
Viewpoint us 
Defcon 5 us 
Primal Rage us 
Gex us 

Grundgerat dt. inkl. 
Scartkabel, Netzteil 
u. 1 Joy pad 
Mouse 
Memory Card 
Joypad 
Antennenkabel 



94,90 
94,90 
99,90 
99,90 
89,90 
94,90 
89,90 
94,90 
89,90 
89,90 
84,90 
84,90 
84,90 
84,90 
84,90 
84,90 
94,90 
99,90 
94,90 
104,90 
99,90 



559.00 
49,90 
44.90 
49,90 
44,90 



Sega Saturn 

Mystery Mansion 
Shinobi X 
Street Fighter The 
Movie 
Panzer Dragoon 



119.90 
84,90 

94,90 
89,90 



N.B.A. Jam T.E. 99,90 

Clockwork Knight 1 1 89 ,90 

Daytona USA 99,90 

Digital Pinball 84,90 




Bahnhof str. 26 (CenUiofl 
36037 Fulda 

0661-77726 Fax 0661-77736 

Mo.+Fr. 11.00-18.00, Di. bis Do. 11.00-19.00, Sa. 12.00-15.00 

Sileii tutu Mr Playsttf Im. Satin. IM ■■! lit ■•■•*•■ Dtats ma PC Umi 
■ich vtrtofiiir Tamiiviraliianiii unkra wirni. 

Versa ndkosten pauschal 8,- DM, Spiele werden noch am selben Tag im Sicherheitskarton 
verechickt, Irrtumer und Preisanderungen vorbehalten. Nicht angenommene Lieferungen 
werden pauschal mit 20,- DM berechnet, das Recht auf ErfOllung des Kaufvertrages bleibt 
hiervon allerdings unbenlhtt. 



Video CD Karte 319,00 

Lenkrad 106,90 

Adapter us/dt/jp 49,90 

3DO 

Need for Speed 89,90 

Blade Force 89,90 

Road Rash 89,90 

Shockwave 89,90 

Space Hulk 89,90 

Panzer General 89,90 

Total Eclipse 89,90 

Wing Comm. Ill 89,90 

Syndicate 79,90 

PC CD-ROM 

Magic Carpet II 84,90 

Fade to Black 84,90 

Mechwarrior 2 84,90 

Need for Speed 79,90 

Ascendancy 79,90 

Pitfall (Win 95) 79,90 

Perfect General 79,90 

Apache Longbow 79,90 

Battle Isle 3 84,90 

Alien Trilogy 89,90 

Indy Car II 94,90 
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So langsam kommt auch fiir 
den Saturn der Rennspiel- 
nachschub richtig ins Rollen. In 
High l/e/oc/tyscheucht Ihr japa- 
nische M itte I klassef I itzer iiber 
kurvenreiche Bergstrecken in 
Nippons Hinterland. Dazu ent- 
scheidet Ihr Euch fiir einen von 
sechs Rennern, die sich in 
Handling, Abzug und Endge- 
schwindigkeit unterscheiden. Im 
King Battle durchfahrt Ihr alle 
drei Strecken in sechs Schwie- 
rigkeitgraden und beiden Rich- 
tungen. Schlagt Ihr den compu- 
tergesteuerten Kontrahenten 
wird dieses Rennen als gewon- 
nen im Saturn-RAM eingetra- 
gen. Sieger seid Ihr aber erst, 




H: 




Fahrt lieber a Heine, im Duett 
wird High Velocity langsam 



wenn Ihr alle 36 Eintragungen 
habt. Im Zwei-Spieler-Modus 
entscheidet Ihr Euch zuerst fiir 
den vertikal Oder horinzontal ge- 
teilten Bildschirm. Dann habt Ihr 
die Moglichkeit, Euren Lieb- 
lingswagen im Tuning-Shop or- 
dentlich aufzubohren. Im Time 
Trial darf ebenfalls getunt wer- 
den, Bestzeiten werden mit 
Spielerkiirzel abgespeichert. Im 
Rennen habt Ihr die Wahl zwi- 
schen der Cockpit-Perspektive 
oder der Heckansicht Eures Boli- 
den. Crashs verursachen keine 
Schaden, Ihr konnt Euch durch 
geschicktes Manbvrieren sogar 
anschubsen lassen. Naturlich 
konnt Ihr in den Options auch 
zwischen manueller und auto- 
matischer Schaltung wahlen, 
wobei die handgeschalteten 
Renner wie ublich ein wenig 
schneller sind. Zum Spiel ertont 
Stromgitarren-Sound. js 




mm So feine Grafik hatte 
J y ich von Atlus nicht er- 
wartet. Die Steuerung istzwar 
nicht ganz ausgereift, die 
Streckenoptik gehort jedoch 
zum Besten, was der Saturn 
derzeit zu bieten hat. Die Fiit- 
zer sind allerdings nur solo 
flott unterwegs. Im Duett geht 
die Geschwindigkeit arg in die 
Knie. Aufierdem hatte man 
sich das Bremspedat sparen 
konnen. Bremst Ihr, seid Ihr 
sofort auf 60 Meilen runter, 
dengelt Ihr in die Fahrbahn- 
begrenzung, fallt Ihrselten un- 
ter 80. SteUt Ihr die Bremsen 



auf "weich" geht's, nurgibt's 
im eigentlichen Wettkampf 
kein Tuning. Das sind die 
kleinen Schwachen, die High 
Vellocity das "Super" verweh- 
ren. Ansonsten kann man das 
Teil namlich als "gelungen" 
bezeichnen und alien Renn- 
spielfans zumindest ein aus- 
giebiges Probespiel ■ ■ 
empfehlen. + * 



System: Saturn 
Spieletyp: Rennspiel 
Megabit: CD 
Hersteller: Atlus 
Testversion: Galaxy 
Spieler: 1 bis 2 
Features: Speicheroption 
Schwierigkeitsgrad: 5 bis 7 
Preis: ca. 120 Mark 

VG-Altersempfehlung: frei 

Grafik: 80% 

Musik: 50% 

Soundeffekte: 56% 
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neues motto: "nur ein toter wurm ist ein guter wurm" (wenn es kein earthworm ist) 
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Neo-Geo-Besitzer prugeln 
sich bereits seit Monaten im 
Sunsoft-Universum herum. Wie 
beim Original, stehen Euch auf 
der Saturn-Version alle acht 
Sternenfighter zur Auswahl. Je- 
der der Kampfer verfugt iiber 
das gewohnliche Spektrum an 
Standardschlagen und naturlich 
einer ansehnlichen Special- 
Move-Palette: Das Schmuddel- 
Monster "Gunter" z.B. spuckt 
mit Vorliebe riesige Feuerfonta- 
nen auf seine Gegner. Eine wei- 
tere Persbnlichkeit stellt das 
niedliche Bunnygirl "Roomi" 




dar, die mit ihrer anschwellen- 
den Megafaust den restlichen 
Space-Cowboys das Fiirchten 
lehrt. Auch Musafar macht sich 
mit seinem hydraulischen 
Dampfhammer einen durch- 
schlagenden Namen. Galaxy 
Fight wird mit vier Buttons ge- 
steuert, die genug Spielraum fiir 
nette Combo-Moves geben. Als 
Kampfschauplatze dienen zahl- 
reiche Planetenkulissen, die mit 
witzigen Natur- und High-Tech- 
Themen aufwarten. ws 








Roomis zeigt voller 
Stolz ihren Rabbit Blow 



m m Wenn man nicht gera- 
7 7 de ausgesprochener 
Priigelspiel-Fan ist, wie Kolle- 
ge Ralph und ich es sind, gibt 
es kaum gute Griinde, warum 
man Galaxy Fight unbedingt in 
seiner Sammlung aufnehmen 
mu8. Gebotenen wird witzig 
aufbereitete 2D-Grafik, nette 
Specials, annehmbare Anima- 
tion - und das war's dann 
auch schon. AuBerdem kann 
ich Sunsoft zu dieser Konver- 
tierung nur begiuckwunschen: 
Wie konnten die Jungs es nur 
schaffen, ein 16- Bit-Spiel ori- 
ginalgetreu auf eine 32-Bit- 



Konsole umzusetzen, und das 
ohne jegliche Verbesserun- 
gen? Nun gut, sei's drum, wer 
fur seinen Saturn noch ein 
knackiges Beat'em-Up im kon- 
ventionellen 2D-SUI sucht, 
liegt mit Galaxy Fight genau 
richtig. Solltet Ihr aber schon 
X-Men in Eurem Regal stehen 
haben, lohnt der Kauf 
wirklich nicht. 
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System: Saturn 
Spieletyp: Beat'em-Up 
Megabit: CD 
Hersteller: Sunsoft 
Testversion: Galaxy 
Spieler: 1 bis 2 
Features: Continue 
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 5 
Preis: ca. 120 Mark 



VG-Altersempfehlung: ab 12 



Grafik: 62% 

Musik: 59% 

Soundeffekte: 60% 
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Links: Ein Ghen 
stiirmt frontal 
auf Euch zu. 
Unten: Auch in 
den Flug- 
sequenzen 
scrollt die 
Grafik schnell 
und fliissig. 



Das Sonnensystem wurde 
von kriegerischen AuBerir- 
dischen, den sogenannten 
Ghen, angegriffen. In Eurem 
Kampfanzug stellt Ihr Euch der 
Invasion entgegen und sollt die 
Aliens auf verschiedenen Terri- 
torien besiegen. In knapp 20 
Leveln auf dem Mars, dem 
Mond und der Erde gilt es be- 
stimmte Missionen zu erfullen, 
urn den Eindringlingen ein Bein 
zu stellen. Euer Anzug istzu die- 
sem Zweck mit mehreren Waf- 
fensystemen ausgeriistet - 
z.B. Laserkanonen, Granaten, 
Minen und Raketen. Am linken 
Bildschirmrand zeigt Euch ein 
Radarschirm die nahere Um- 
gebung mit alien Gegnern und 
Items. Auf der Karte hinterlaBt 
Ihr eine blaue Spur in den Ge- 
genden, die Ihr schon durch- 
sucht habt. In alien Spielab- 
schnitten konnt Ihr Euch in- 
nerhalb des jeweiligen Quadran- 
ten vollig frei in der detailliert 
gerenderten Landschaft bewe- 
gen. Nach jeder Stage speichert 
das Programm automatisch 
Euren Spielstand ab. rz 




5M Jetzt bricht sie wohl 
tf langsam uber uns her- 
ein, die Welle der 3D-Spiele. 
Die neuen 32-Bit-Konsolen 
mit Ihrer Grafik-Power sorgen 
fur den gleichen 3D-Boom, 



der schon seit einiger Zeit auf 
dem PC-Markt zu beobachten 
ist. Leider mac hen flussige 
Grafiken allein noch kein gutes 
Spiel und so fehlt es auch 
Ghen War in erster Linie an 
durchdachtem Design und 
Spielwitz. Es kommt nie die 
unheimliche Spannung auf, 
die einenzB. bei Alien vs. Pre- 
dator fesselt. Nach einiger Zeit 
nervt die endlose Ballerei nur 
noch, auch unterschiedliche 
Missionen sorgen nicht fur die 
dringend benotigte Abwechs- 
lung. Die aus Film- und Ren- 
derszenen bestehenden Zwi- 
schensequenzen konnten auch 
aus einer Sci-Fi-Serie stam- 
men und sind noch das m m 
Beste an Ghen War. J 7 



System: Saturn 
Spieletyp: 3D-Action 
Megabit: CD 
Hersteller: Sega 
Testversion: Galaxy 
Spieler: 1 

Features: Speicheroption 
Schwierigkeitsgrad: 5 bis 7 
Preis: ca. 120 Mark 

VG-Altersempfehlung: ab 12 

Grafik: 81% 

Musik: 60% 

Soundeffekte: 71% 
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UPGRADES EPHALTLICH ! 





Entertainment Center 

Computer-& Videospiele Vertrieb 
...online with the future 



An- unci Verlcauf 



gebrauchten Spielen 

Uber 1500 Spiele zur Auswahl!! 
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Per Plastik-Magnum nehmt Ihr die Ganovengilde ins Visier 



Farbringe signalisieren, daB neues Kanonenfutter im Anmarsch ist 



Kerne Frage, Polygone sind 
das Aushangeschild der 
Next-Generation-Konsolen. 
Eine Grafikkunst, die alien vor- 
an, Segas Eliteprogrammierer 
in fast alien Genres mit am er- 
folgreichsten anwenden. Auch 
Virtua Cop besteht aus Tau- 
senden dieser rechenintensi- 
ven Objekte, das Ganze ver- 
packt in einer spannenden 
Krimi-Story, die in einem Intro 
vorgestellt wird. SchlieBlich 
lauft alles auf folgendes hin- 
aus: Ihr spielt den Superpolizi- 
sten, einen der besten der 
Stadt, urn auf den StraBen et- 
was bleihaltiges Recht zu 
sprechen. Mit beigelegter Pla- 
stik-Knarre (im Sega-Labor 
"Stunner" getauft) bereinigt 
Ihr Hafendocks, verwinkelte 
Lagerhauser, saubert Buro- 






Virtu 



u 



Cop 







seine funf Leben verbraten. 
Per Fadenkreuz zielt Ihr auf die 
Halunken. In der Landschaft 
tauchen gelegentlich Minisym- 
bole auf, die bei einem Treffer 
fur neue Waffen wie z.B. 
Schrotflinte, Magnum oder 
MGs sorgen. Weiterhin gibt's 



Zusatzherzen und andere inter- 
essante Utensilien, die das Le- 
ben Eures Helden betrachtlich 
verlangern. Virtua Cop kann 
man mit Joypads Oder Stun- 
ners auch zu zweit spielen. ws 






Mit filmreifen 
Kamerazooms wandert Ihr 
ohne Ladeunterbrechung 
durch virtuelle 
Gangsterszenarios 



■ ■ Kaum zu glauben, ein 
7 7 simples SchieBbuden- 
prinzip kann trotz banaler 
Spielhandlung in der heutigen 
Zeit immer noch faszinieren! 
MuBten frtiher einfache Pixel- 
Enten ihre Federn lassen, wird 
in den Neunzigern auf dreidi- 



gebaude und ein Baustellen- 
gelande von bewaffneten 
Gangstern. Insgesamt funf 
Treffer kann Eure kugelsichere 
Weste abhalten. Des weiteren 
heiBt es aufgepaBt, daB Ihr 
nicht aus Versehen eine arme 
Geisel trefft, was ein Leben ko- 
stet und den Bonusmultiplika- 
tor zuriicksetzt. Denn wer zu 
hektisch handelt, hat bald alle 
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Wird versehentlich eine Geisel getroffen, gibt's ein Leben weniger 



mensionale Polygon-Gauner 
geballert- Was sicherlich den 
einen oder anderen engagier- 
ten Jugendschutzer wieder 
aus der Reserve locken wird. 
Grafisch ist die Saturn-Umset- 
zung eine Klasse fur sich und 
zieht mit dem Automatenbru- 
der fast gleichauf. Der Spieler 
hat wirklich das Gefuhl, bei ei- 
ner dramatischen Gangster- 
jagd dabeizusein. Filmreife 
Kameraschwenks mit super- 
flussigem Zoom-Scrolling ge- 
ben den gottlichen Rest zur 
perfekten Action-Illusion. Al- 
lerdings wahrt das Vergnugen 
nur fur recht kurze Zeit: Geub- 
te Scharfschutzen haben die 
CD binnen einer Woche durch- 
gespielt. Dadurch schlitterte 
Virtua Cop knapp am begehr- 
ten Classic-Pradikat vorbei. 
Auch der nach dem Durch- 
spielen anwahlbare Mirror- 
Mode kann da ran ■ ■ 
nichts mehr andern. 7 7 



System: Saturn 
Spieletyp: 3D-Shoot'em-Up 
Megabit: CD 
Hersteller: Sega 
Testversion: Galaxy 
Spieler: 1 bis 2 
Features: High-Score-Save 
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 6 
Preis: ca. 140 Mark 

VG-Altersempfehlung: ab 18 

Grafik: 80% 

Musik: 70% 

Soundeffekte: 51% 



Ipiel- 
spafi-Wertung 
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Aliens haben sich einer Berg- 
baukolonie auf einem Sa- 
tummond bemachtigt und fallen 
nun iiber den Rest des Sonncn- 
systems her. Logisch, ein Held 
muB her. Im Nachfolger von To- 
tal Eclipse nehmt Ihr wieder in 
Eurem Fighter Platz und zerbro- 
selt alles, was nicht zur Land- 
schaft gehort. Die Unterschiede 
zum Vorganger sind nette Zwi- 
schenfilmchen (mit Claudia 
Chritian aus "Babylon 5"), ab- 
wechslungsreichere Landschaf- 
ten und neue Waffen. Diesmal 
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habt Ihr kein Treibstofflimit mehr, 
folglich bringen abgeschossene 
Feinde auch keine Energie. Was 
Ihr zum Leben braucht, muG 
aufgelesen werden. Unterwegs 
erhaltet Ihr immer wieder takti- 
sche Tips von Eurem Wingman 
und zwischendrin den obligato- 
rischen AnschiB vom Comman- 
der, dem Eure Heldenaktionen 
so gar nicht passen. Habt Ihr 
eine Mission geschafft, wird au- 
tomatisch abgespeichert (gott- 
seidank). js 




den zwar von der Grafik und 
der Action beeindruckt sein, 
sind aber mit den notigen Kon- 
trollen schnell iiberfordert. 
Wer sich zutraut, 30 harte Le- 
vel ohne groBeren Frust abzu- 
arbeiten, kann sich getrost an 
Solar Eclipse heranwagen. Es 
bietet auch fur Total- ■ ■ 
Eclipse-Fans Neues. 7 7 



Grafisch hat der 

Total-Eclipse-Nachfolger 

stark zugelegt. 

Ingesamt ist Solar 

Eclipse abwechs- 

lungsreicher. 



■ ■ Mit den Zwischense- 
y J quenzen, dem Render- 
Kram und der neuen Grafik 
hinterlaBt Solar Eclipse einen 
insgesamt dichteren Eindruck 
als sein Vorganger. Techni- 
sche Schwachen gibt's kaum, 
lediglich das "Rollen" Eures 
Fighters laBt Euch die Kontrol- 
le schnell entgleiten. Leider 
sind einige Stellen im Spiel so 
angelegt, dali Ihr ohne dieses 
Feature nicht auskommt. Da 
hilft nur uben, uben, nochmals 
uben. Ja, Solar Eclipse ist was 
fur Hartgesottene. Unerfah- 
rene Ballerspieleinsteiger wer- 



System: Saturn 
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111 


Spieletyp: Shoot'em Up 


Megabit: CD 


Hersteller: 


Crystal Dynamics 


Testversion: Galaxy 


Spieler: 1 


CO 


Features: Speicheroption 


Schwierigkeitsgrad: 8 




Preis:ca. 120 Mark 




VG-Altersempfehlung: ab 12 




Grafik: 76% ^^ 




Musik: 48% ^B5§S 




Soundeffekte: 70% ^§^ 
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Osterreich 



Super Nintendo 

Addams Family Values 1.049,- 

Astertx & Obelix 1.049.- 

Batman Forever 959. 

Beavis & Butthead 899, 

Big Sky Trooper 929, 

Blackhawk 599. 

Bomberman 3 959, 

Boogermon 799. 

Cosper 999, 

Cut Throat Island 929. 

Demolition Man 899. 

Dirt Racer FX 989, 

Donald in Maul Malla l .049, 

Donkey Kong Country 2 1.049. 

Frank T. Big Hurt B. 929, 

Green Latern 999, 

Illusion ot Time 899, 

Jungle Strike 899, 

Judge Dredd 989, 

Killer Instinct 1.099. 

Lost Vikings 2 799. 

Mario All Star Classic 599. 

Mario Kart Classic 599, 
Mario World 2 I Yoshi s Island ) 899. 

Mickey & Minnie 1 .099. 

Mr. Tuft 899. 

NHL Hockey 96 899. 

Pinocchlo 1 .049. 

RevulotlonX 929, 

Scooby Doo 929, 

Secret ot Evermore 899, 

Star Trek: Deep Space Nine 999, 



Theme Park (vompiott in Deuucni 899,- 

Tim In Tibet 1.049.- 

-- Turrican 2 959,- 

- Urban Strike 999,- 

- WWF Wrestlemania Arcade 929.- 

Mcnn Drive 

- Asterix 2 799,- 

- Batman Forever 929,- 
-- Comix Zone 899,- 

- Demolition Man 799,- 
■ Donald In Maui Malla 899, - 

- EXO Squad 899,- 

- Flfa Soccer '96 699, - 

- Fllntstones - The Movie 999,- 

- IMG International Tour Tennis 799,- 

- Judge Dredd 899,- 

- Light Crusader 899,- 

- Mario Basler Soccer 929,- 

- Mega Bomberman 799,- 

- Micromachine 2 899,- 

- NBA live 96 699.- 

- NHL Hockey 96 799.- 

- PGA Tour Golt 3 729.- 

- Primale Rage 999.- 

- Revolution X 929.- 

- Road Rash 3 699,- 

- Schlumpfe 799,- 

- Shining Force 2 1 .049,- 

- Sonic 1 8c 2 + Dr. Robotnik 899,- 
-- Spiderman vs X-Man 799,- 

- Star Trek: Deep Space Nine 899.- 

- Story ofThor 999.- 

- - WWF Wrestling Arcade 949.- 



ki]«;a asntiirii 

Saturn Grundgerat a Spiel 5.990, 

Antennenkabel 449, 

Arcade Racer Lenkrad 990. 

Backup Memory Card 799, 

Joypad Saturn 349, 

Aftermath 779. 

Aliens 749, 

Bug 899, 

Caspar 779, 

Championship FDol 2 749, 

Cyberia 779, 

Descent 779, 

Konaml Soccer 799, 

MySt |Komp«ttt r\ Doulsch) 799, 

NBA Jam Tournament 779. 

Overkill 799, 

Panzergeneral 749, 

Pebble Beach Golf 749. 

Primale Rage 749. 

Raven Projekt 749, 

Rayman 759, 
RealYumemeiKompeninDeuo^i 999, 

SEGA Rally 799, 

Shlnobi X 799, 

Streetfighter - Movie 779, 

The Horde 749, 

Virtua Racing 799. 

Atari Jni|iuir 



Jaguar Grundgerat 
Jaguar CD -Rom 
Jaguar Joypad 



2.390, 

2.390. 

399, 



Battlemorph CD 799,- 

Blue Lightning CD 799,- 

• Creature Shock CD 799,-- 

. Demolition Man CD 799,-- 

. Highlander CD 799,- 

Prlmal Rage CD 699, - 

■ Robinson Requiem CD 799,- 

Piiiiiiftoiiic HIM) 

. 3DO -FZ10& Star blade 5.599, -- 

. Goldstar 3DO + Spiel 5.999,- 

. 3DO Joypad 499,- 

. 3D Alias 1,049,- 

. Alone In the Dark 2 729,-- 

. Animals 979.- 

. Caspar 799.- 

. Clayflghter 2 799.-- 

. Corpse Killer 899,- 

.Creature Shock 779,- 

. Crldders 579,- 

. Descent 799,- 

. FMng Nightmare (uk) 799,- 

Foes of At 749.- 

. Need for Speed 779,- 

. Lost Vikings 2 799.- 

. Magic Carpet 749.- 

. Panz ergeneral 679, - 

. Primale Rage 799.- 

Rebel Assault 799,- 

Return of Fire 749,- 

Slayer 759.- 

. Syndikate iKomptsn n Deuiscnj 799,- 

. Waterworld 799.- 

. Wing Commander 3 799,- 



SSony IHuytttntioii 

Playstation Grundgerat 4.490,- 

Playstation & 1 Spiel 5.290,- 

Action Replay PSX 590,- 

Joypad Sony PSX 499,- 

Maus Sony PSX 499,- 

Memory Card Sony PSX 399.-- 

AD&D Forgotten Realm 779.- 

Air Combat 749.- 

Aliens 749,-- 

Assoult Rigge 749,-- 

Baseball (Konami) 799.- 

Basketball 3D 799,- 

Caspar 779,- 

Champlonship Fool 2 759,-- 

Crazylvan 749.- 

Cyberia 799,-- 

Descent 799,- 

Destruction Derby 799.- 

Extrem Sports 749,- 

FIFA Soccer "96 749,- 

Kileak the Blood 599,- 

NHL Hockey 96 799,- 

Overkill 799,- 

Panzergeneral 749,- 

Raven Projekt 799, 

Streetfighter - Movie 749, 

Twisted Metal 749. 

Virtual Snooker 759, 

Warhammer Fantasy B. 749, 

Waterworld Action 759, 

Wipe Out 749. 

WWF Arcade 759, 



Bestellannahme 0-24 Uhr - Gratis-Gesamtpreisliste anfordern! - Fur nicht angenommene Ware berechnen wir pauschal 150,- OS, 
Unfreie Sendungen werden nur nach telefonischer Vereinbarung angenommen. Druckfehler & Preisdnderungen vorbehalten. 
Versandkosten per Post 50,- OS zzgl. Nachnahme, ob 2.000,- OS versandkostenfrei. EMS auf Anfrage. Hdndleranfragen erwunscht. 
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Cylops Megastrahl lalft sogar Superman vor Neid erblassen 



Gut uber ein Jahr muBten 
sich X-Men-Anhanger in 
Geduld iiben, bis die erste Hei- 
mumsetzung ihren Weg auf 
ein 32-Bit-System fand. Sa- 
tum-Besitzer freuen sich um 
so mehr, dafi Capcoms Auto- 
matenkracher zuerst auf ihrer 
Maschine auftaucht. Zehn 



Omega Red verteilt hier ordentlich Peitschenhiebe 




e Atom 




Off, der Magenschwinger hat 
gesessen 




Spielfiguren aus der beruhmt 
beriichtigten Marvel-Gilde ge- 
ben sich die Ehre, um ihre 
spektakularen Punch und Kick- 
Kunste zu demonstrieren. Dar- 
unter tummeln sich bekannte 
Comic-Personlichkeiten wie 
"Wolverine", "Cyclops" und 
"Iceman", die bereits den ei- 
nen Oder anderen Konsolen- 
auftritt schon hinter sich ge- 
bracht haben. Wie bereits bei 
vielen 2D-Pruglern, befindet 
sich unter der normalen Ener- 
gieleiste ein sogenannter 
Power-Up-Balken, der sich 
langsam auffullt, sobald Ihr 
den Gegner trefft. Fiihrt Ihr bei 
vollem Balken eine bestimmte 
Spezialattacke aus, erscheint 
ein dickes gelbes "X" auf dem 
Bildschirm, das die erfolgrei- 
che Ausfuhrung eines "Super- 
X-Moves" signalisiert. Der 
Kampf findet sogar stellenwei- 
se in der Luft statt, sei es, daft 
Ihr eine Etage nach unten 
flutscht oder per Aufwartsha- 



mn w^ 



ken ungewollt ein Stockwerk 
nach oben befordert werdet. 
Nichts Neues auch hinsichtlich 
der angebotenen Optionen: 
Vor Spielbeginn entscheidet 
Ihr, ob Ihr im "Arcade", "Sur- 
vival", "Group Battle" Oder 
"Versus"-Mode gegeneinander 
antretet. Wer noch etwas un- 
geiibt ist, wahlt automatisches 
Blocken - Fortgeschrittene 
hingegen erhohen die Spielge- 
schwindigkeit in drei Stufen. 
Auch mit der Move- Palette 
werden alle passionierten Stre- 
et Fighter-Kenner sofort zu- 
recht kommen, wobei natur- 
lich auch viele neue Moves da- 
bei sind. ws 



Oben sent Ihr einen 

"X-Special-Move" 

- ausge fiihrt von 

Wolverine. 

Auch der rechte 

"Special" ist nicht 

von schlechten 

Eltern. 




■ ■ Der Automat genieBt in 
7 7 Fankreisen einen exzel- 
lenten Ruf und das nicht ohne 
Grund: Unzahlige Combo- 
Move-Varianten, abwechs- 
lungsreiche Backgrounds und 
einfallsreiche Charaktere lock- 
ten den Spieler immer wieder 
ans Joypad zuruck. Die Sa- 
turn-Umsetzung gleicht dem 
Spielhallenoriginal bis auf den 
letzten Pixel, lediglich die Spri- 



tes sind einen Tick kleiner ge- 
raten. Totzdem nehmen alle 
Marvel-Figuren eine imposan- 
te Grode auf dem Bildschirm 
ein und sind zudem wunder- 
schon animiert. Auch spiele- 
risch gibt's an X-Men wenig 
auszusetzen, wenngleich Ex- 
perten sofort feststellen wer- 
den, dad die Street Fighter 
2-Truppe wieder maBgeblich 
an dem edlen Werk beteiligt 
war. Die Steuerung ist hervor- 
ragend und die Motivation, 
beide Endgegnerzu Gesichtzu 
bekommen, sehr hoch. Das 
Kampfgeschehen wird durch 
stimmungsvollen Sound un- 
terstutzt, was erheblich zum 
Spielvergnugen beitragt. Fana- 
tische Beat'em-Up-Anhanger 
im allgemeinen und Comic- 
Verehrer im besonderen wer- 
den mit X-Men ihre 
wahre Freude haben. 
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System: Saturn 
Spieletyp: Beat'em-Up 
Megabit: CD 
Hersteller: Capcom 
Testversion: 
Dynatex, Galaxy 
Spieler: 1 bis 2 
Features: Continue, 
Save-Funktion 
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 6 
Preis: ca. 120 Mark 

VG-Altersempfehlung: ab 12 

Grafik: 79% 

Musik: 62% 

Soundeffekte: 69% 
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Ein geheimnisvolles altes 
Haus ist Schauplatz dieses 
diisteren Adventures. Mysterio- 
se Gestalten mitdunkler Vergan- 
genheit bevolkern den Ort des 
Geschehens. "Mike" und "Jun" 
mussen das Geheimnis um das 
Haus der versunkenen Seelen 
liiften. Es kristallisiert sich her- 
aus, daG in Mystery Mansion ein 
Morder sein Unwesen treibt. Ihr 
nehmt dabei die Rolle von "Jun" 
ein. Deralte Hausherrzieht Euch 
zur Aufklarung heran, da Ihr als 
einziger Normalsterblicher iiber 
die besondere Fahigkeit verfugt, 
alle herumgeistemden Wesen zu 
sehen und mit ihnen sprechen 
zu konnen. Auf vorgegebenen 
Bahnen erforscht Ihr zahlreiche 
Raume und untersucht sie ge- 
nau, nehmt Gegenstande auf 
oder plaudert mit den Bewoh- 
nern, die in der physischen 
Form von Schmetterlingen er- 
scheinen. Neben Auskunften 
werden Euch Fragen gestellt, die 
Ihr dann mit "Ja" Oder "Nein" 
beantwortet. Da eine falsche 
Antwort schnell zum Tode 
fiihren kann, solltet Ihr recht 
haufig den Spielstand speichern 
- sicher ist sicher. ws 




■J M ZeitgcmaBe Grafik, 
* ~ eine anfangs spannen- 
de Story und dazu deutsche 
Sprachausgabe schaffen im 
ersten Augenblick ein nettes 



Mit Geisterkbpfen 
wird Konversation 
betrieben. 
Tarot-Karten geben 
niitzliche Hinweise. 
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Adventure-Ambiente. Abermit 
ein biBchen Beharrlichkeit und 
oberflachlichem Herumsu- 
chen spielt sich Mystery Man- 
sion sehr schnell durch. Das 
Spielprinzip ist dann so reiz- 
voll wie das Liebesspiel deraf- 
ghanischen Termite im Mor- 
gentau. Gewifi, das Ganze 
findetzwar in einer flotten 3D- 
Texture Mapping-Umgebung 
statt, aber viei spannender 
wird der Mega-CD-AufguB da- 
durch auch nicht. Zu einfache 
Puzzles und eine abgestande- 
ne Atmosphare machen aus 
dem vielversprechenden Gra- 
fik-Adventure einen uninspi- 
rierten Gahn-Animator der 
kurzweiligen Art. Statt Grusel 
regiert nach einer knappen 
Stunde Spielzeit fru- ■ ■ 
strierende Langweile. ■# ■# 



System: Saturn 
Spieletyp: Adventure 
Megabit: CD 
Hersteller: Sega 
Testversion: Sega 
Spieler: 1 
Features: 

Spielstandspeicherung 
Schwierigkeitsgrad: 3 
Preis: ca. 120 Mark 

VG-Altersempfehlung: ab 6 

Grafik: 55% 

Musik: 49% 

Soundeftekte: 62% 
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Da ist jemand, 
der anders ist. Weil er anders 
aussieht, anders denkt, anders 
lebt. Und deshalb nicht in unser 
geordnetes Weltbild paBt. Ein 
Mensch, der uns fremd ist, weil 
wir wenig von ihm wissen. 

Toleranz zeigt sich im Handeln. 
Deshalb sind diejenigen Vorbild, 
die mit dem, was uns auf den 
ersten Blick fremd erscheint, 
selbstverstandlich umgehen. 
Den anderen nehmen, wie er ist. 
Denn reden all ein reicht nicht. 
Und Zeichen sind genug gesetzt. 

Wenn Sie Rat, Information oder 
Unterstii tzung brauchen, weil Sie 
handeln mochten, schreiben Sie 
uns. Gemeinsam konnen wir eine 
Menge erreichen. 
Friedrich-Naumann-Stiftung, 
.Joleranz", 

Kbnigswinterer StraBe 409, 
53637 Kbnigsw inter. 



EINE INITIATIVE DER 

FRIEDRICH-NAUMANN-STIFTUNG. 



TOP-PREISE 



SUPER NINTENDO SONY PLAYSTATION 



ACTION REPLAY HI 3 


;:■;■:: 


3-DIEMMINGS 


189! 


AOOAMS FAMILY VAl lA 


:;:: 


BATTLE ARENA TH0SHIN DEN 


M95 


ART QF FIGHTING 


6995 


DESTRUCTION DERBY 


m 


ASTERIX S OBELIX 


11900 


FIFA SOCCER 96 


m 


BATMAN FOREVER 


59 GC 


KRAZYIVAN 


m 


BUflsv? 


125 [[ 


MADDEN 96 


m 


CASPER 


12195 


MOVAST0RM 


89.95 


DAFFIfDUCK THE MARVIN Ml. 94.95 


PANZER GENERAL 


HI 


moors ouesTMcj 


129.00 


PGA GOLF 96 


89.95 


OONALD IN MAUI MALLARD 119 00 


PHIL0S0MA 


89,95 


DONKEY KONG COUNTRY 


129.9 


PRIMAL RAGE 


m 


EARTHWORM JM 2 


11995 


RAPID RELOAD 


H ! 


FATAL FURY? 


6995 


RAIDEN PROJECT 


IS.95 


F1 CHAMPIONSHIP E0 


:-:: 


-::".•.', 


»9S 


HEBfREKE II 


;::: 


REVOLUTION X 


Hi 


HSBEREKSSPOPOON 


19.15 


RIDGE RACER 


94,95 


LLUSION OF TIME 


-;: 


RDADRASK 


IMS 


NDIAKA JONES 


5900 


SHELL SHOCK 


7995 


JUDGE DREDD 


N.RJ 


SHOCK WAVE ASSAULT 


t»,K 


JUNGLE STRIKE 


U.K 


SLAYER 


88.95 


JUSTICE LEAGUE 


19,01] 


STARBLA0E ALPHA 


11,95 


KILLER INSTINCT 01 


149.00 


1EKKEN 


109 oi 


IT. ROAD RUNNER 


69.95 


THEME PARK 


89.95 


LOST VIKINGS 1 


109,111 


TWISTED METAL 


U.BS 


MAGIC B0T 


55,95 


VIEWPOINT 


H.H 


MARIO PAINT 


59.00 


WAR HAMMER 


n.9s 


MECHWARRI0RM50 


11900 


WAR HAWK 


N,9S 


MEGA MAN I 


39 00 


WING COMMANDER 3 


I99.N 


MEGA MAN 1 


109 00 


■:;.'r .'.Fri:. i" •••■'* 


94 95 


MEGA MAN X2 


■:;:: 






MICKEYS GREAT CIRCUS lAi 89.00 


SONY PLAYSTATION i 


NBA JAMIE 


79.08 


TOTAL ECLIPSE TURBO 


119.08 


NBA WIN GO 


119.95 


POWER SERVE TENNIS 


!»,tj 


P1N0CHI0 


119.00 


RAIDEN PROJECT 


M.C 


P10K 


49.00 


X-C0M 


N,K 


PRIMAL RAGE 


119.00 






PUTTY SOUAO 1AI 


69.00 


SONY PLAYSTATION ip 


ROB0C0P»slERM 


SMD 


ZEITGEIST 


119 00 


SAMURAI SHOWDOWN 


79.95 


BOXERS ROAD 


119.10 


SECRET OF EVERMORE 


109,91 


EJECTOR 


119.00 


SECRET OF MANA 


99,00 


V-TEKNIS 


129.11 


SHADOW RUN 


•:;:; 


TWIN BEE DELUXE PACK 


I29.H 


SUPER B0MBERMAN 3 


119.95 


PRO WRESTLING 


■.- :: 


SUPERMAN 


u-: 


J-LEAGUE PRIMAL GOAL 


I29JI 


SUPER MARIO AllSIARS 


;;:: 


HYPER FORMATION SOCCER 


•;:;: 


SUPER MARIO KART 


i- :: 


IN THE HUNT 


MS N 


SUPER MARIO WORLD 2 








Y0SHE2I 


109.00 


RIDGE RACER REVOLUTION 


lA. 


SUPERREIURN OF THE JUDI 59.95 






SYNDICATE 


69.00 


SEGA SATURN US 


[IRISH 


109,01 






HEFLINTSTONES(A) 


19,00 


NHLALLSTARHOCXEY 


Ill M 


HEME PARK 


109.00 


ROMANCE Of THE THREE K 


129.00 


IMEC0P 


119.95 SIM CITY 20W 


119 00 


IM4SIAUPP1 IN TIBET 


11900 


SHANGHAI 


59.95 


RUE LIES 


69.00 


WORLD SERIES BASEBAll 


109.00 


WATERW0RL0 


!■;:: 


SEGA RALLY 


181011 


WORLD HEROES 


59.95 


BLACK FIRE 


69.95 


DMBIES 


;;:: 


MANSION OF HIDDEN SOUL 


IM! 






NBA JAM IE. 


N.9S 


NINTENOO HARDWARE SEGA SATURN DT 








VIRTUA FIGHTER REMIX 


19.95 


P0WR STATION 


119.00 


DIGITAL PINBAIL 


£9.55 


UPER GAM! B0r ADAPT. 


; 9 1'j 


SH1N0BI 


f9,95 


MORE FUN SH 


279.00 


BUG 


109.00 


Standig SONDERPOSTEN ab Lager 


Mli' Spick' mil Deutscher Anleiiung 


alls nicht mil iol«endeni Zusalz: 




\-Spicl ohne deutsche Anleilung 




IS - Nur mil Adapter spielhar 





Versand per Nachnahme 10,- DM 
Kostenlose Preislisle anfordern !! 

HANDLERANFRAGEN ERWUNSCHT !! 



SOUND & VISION 

. Murwiker StraBe 196 
'24944 FLENSBURG 

Tel: 0461/36280 Fax: 36290 



Druckfehler und Irrtumer vorbehalten! 
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In the Hunt bietet sechs Level mit toller Unterwasser-Optik 



Ballern ist angesagt, bis tier Torpedo-Schlot damp ft 



B 



ei In the Hunt werden die 
Machte eines bosen Impe- 
riums ausnahmsweise mal 
nicht im Weltraum, sondern in 
den Ozeanen der Erde be- 
kampft. Ihr steuert ein auf 
knubbelig getrimmtes Kampf- 
U-Boot durch alienverseuchtes 
Feindgewasser. Euer Sen iff ist 
mit diversen Waffensystemen 
wie Torpedos, Wasserbomben 
und Lenkraketen ausgeriistet, 
die den Angreifern aus der Luft 
und unter Wasser ordentlich 
Paroli bieten. Das Scrolling 
wechselt nach jedem Level: 
Mal fliegt man von links nach 
rechts, mal von unten nach 
oben liber den Bildschirm.ln 
einem halben Dutzend Stages 
wird geschossen, was die Feu- 
errohre hergeben. Ihr startet in 
der Tiefsee, durchquert enge 





SchuB auf oder bringen neue 
Waffengattungen mit ins Spiel. 
Wie beim Original darf man 
auch zu zweit gleichzeitig die 
hartnackigen Eindringlinge be- 
arbeiten. ws 





Frei nach clem Hause 
Item: Vlenn der Weltraum 
nichts Neues bietet, 
kampft man eben unter 
Wasser weiter 



M m SchweiBnasse Finger, 
7 7 gestiegener Adrenalin- 
spiegel, massig Uberstun- 
den - und alles nur wegen 
In the Hunt. Nach dem PS- 
Einstand durfte ich nun auch 
an die Saturn-Version Hand 
anlegen. Die Umsetzung bietet 



Hafenpassagen, taucht in die 
Schlucht eines Vulkans hinab, 
erforscht eine versunkene 
Stadt und sucht schlieGlich 
das Hauptquartier der Bose- 
wichte auf. Einige Feinde 
schleppen Kapseln mit sich 
herum, die nach AbschuR 
ihren wertvollen Inhalt offen- 
baren: Verschiedenfarbige Ex- 
trasymbole powern Euren 

86 



Flucht zwecklos: dieser KoloB muO zerstort werden 



alles, was ein erstklassiges 
Shoot'em-Up ausmacht: tolle 
Grafik, viele Extrawaffen, An- 
griffsformationen en masse 
und nicht zu vergessen, einen 
fantastischen Zwei-Spieler- 
Modus. Einiges gefiel mirje- 
doch nicht so gut, weshalb es 
auch nicht zu einer Spitzen- 
wertung reicht. Zum einen ist 
das Spiel viel zu leicht geraten 
(wegen unendlicher Continu- 
es), und die Stages hatten 
meines Erachtens etwas lin- 
ger sein konnen. GewiB, das 
Level-Design gleicht dem Au- 
tomaten bis auf den letzten 
Pixel, abereine zusatzliche Bo- 
nusrunde hatte nicht gescha- 
det. Auch technisch konnte 
mich die Saturn-Variante nicht 
vollig uberzeugen. Zwar befin- 
den sich unzahlige Sprites auf 
dem Bildschirm, doch das 
stark ruckelanfallige Scrolling 
ware sicherlich zu ver- ■ ■ 
bessern gewesen. 7 7 



System: Saturn 
Spieletyp: Shoot'em-Up 
Megabit: CD 
Hersteller: Imagineer 
Testversion: Galaxy 
Spieler: 1 bis 2 
Features: Continue 
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 5 
Preis: ca. 130 Mark 

VG-Altersempfehlung: ab 12 

Grafik: 73% 

Musik: 64% 

Soundeffekte: 69% 
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Fast a lie Bosse sind so groB wie dieser telle Fisch 



Schluckt massig Schusse: ein weiterer Darius-Endgegner 



Ende der 80er war R-Type 
das Referenzballerspiel 
schlechthin, und wie nicht an- 
ders zu erwarten, folgten kurze 
Zeit spater unzahlige Nachah- 
mer, die mehr Oder weniger 
gut das erfolgreiche Irem-Prin- 
zip kopierten. Taito setzte mit 
seiner verwandten Darius-Se- 
rie zwar keine groBen MaBsti- 
be mehr, konnte aber trotzdem 
eine ansehnliche Fangemeinde 
fur sich gewinnen. Wie beim 
Original durfen bis zu zwei 
Raumschiffpiloten gleichzeitig 
ans Joypad. Gieich von Beginn 
an verfiigt Euer Kampfjet uber 
ein leistungstarkes On-Board- 
Geschutz. Da sich die Gefahr- 
lichkeit derauBerirdischen Ein- 
dringlinge im Lauf des Spiels 
standig erhoht, dart nichts un- 
versucht gelassen werden, die 



eigene Bewaffnung zu verbes- 
sern. Die beste Gelegenheit 
dazu geben verschiedenfarbi- 
ge Kapseln, die nutzliche Ex- 
trahilfen bereithalten. Je nach- 
dem, welche Farbe das gute 
Stuck hat, werdet Ihr mit einer 
anderen Waffengattung be- 
gliickt. Daneben tummeln sich 
die altbekannten Power-Ups 
auf dem Schlachtfeld: Neben 



D. 



-i — » — . » - — * . — J ^-J — * — * . -_->—* -* 



>:a>s Giizti 




den bewahrten Smartbombs 
schwirren Zusatzraketen, 
Schutzschilder, Firebeams und 
weitere nutzliche Aufrustungs- 
gegenstande herum. ws 





Nach dem altbekannten 
Alphabetprinzip 
dart man sich 
die nachste Stage 
aussuchen 



■ ■ Darius Gaiden 1st soli- 
y 7 der BallerspielspaB mit 
kleinen Schonheitsfehlern. Die 
zahlreichen Unter/Oberwas- 
serlandschaften sind zwar we- 
sentlich abwechslungsreicher 
als bei den Vorgangern, aber 
ansonsten unterscheidet sich 
das Spiel nicht wesentlich 



vom Originalkonzept Schwie- 
rigkeitsgrad und Soundeffekte 
sind so hart und deftig, wie es 
jeder Viewpoint-Pilot liebt. Ein 
dickes Lob gebuhrt den Grafi- 
kern, deren altgedienten Pixel- 
kunsten wir wieder tolle Hin- 
tergrunde und farbenfrohe 
Riesensprites verdanken. Als 
zeitgemaB kann man Taitos 
neueste 32-Bit-Errungenschaft 
auf keinen Fall bezeichnen. Be- 
trachtet man Darius Gaiden al- 
leine, prasentiert es sich als 
gut durchdachtes Shoot'em- 
Up. Von den vielen Extras bis 
hin zu den gigantischen Ober- 
schurken am Ende jedes Le- 
vels -Action-Freunde kommen 
voll auf ihre Kosten. Es darf 
geballert werden, bis der Feu- 
erknopf schmilzt. Fur Fans des 
Genres ein f einer Happen, alle 
anderen sollten vor dem Kauf 
einen langeren Blick 
auf die Ballerei werfen. 
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System: Saturn 
Spieletyp: Shoot'em-lip 
Megabit: CD 
Hersteller: Taito 
Testversion: 
Dynatex, Galaxy 
Spieler: 1 
Features: Continue 
Schwierigkeitsgrad: 6 bis 8 
Preis: ca. 120 Mark 

VG-Altersempfehlung: ab 12 

Grafik: 61% 

Musik: 77% 

Soundeffekte: 59% 



Und weil sie so schon sind, noch ein Oberfisch-Fuzzi 






60 



< 


UJ 
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Mach Zaxxon's Mother base 
2000, Star Wars Arcade und 
Stellar Assault ist dies bereits 
das vierte Weltraumkampfspiel 
in der sonst eher kiimmerlichen 
32X-Angebotspaiette. und noch 
dazu eine Exklusiv-Entwicklung 
fur das 32X. Die Videospiel-Ve- 
teranen des alten £//te-Teams 
haben das Spiel fiir Sega pro- 
grammiert. Herausgekommen 
ist eine Art Asteroids in 3D. Mit 
Eurem coolen Raumgleiter fliegt 
Ihr an spacig aussehenden 
Orionnebeln vorbei, zerschieBt 
Kometen und sammelt Energie- 



Au ftergalaktisch 



pillen, Schutzschilde oder De- 
fender-Mannchen auf. Extrawaf- 
fen werden naturlich auf selbige 
Art erworben. Kommt Ihr der 
Anziehungskraft von irgendwel- 
chen Monden zu nahe, konnt Ihr 
an ihnen auch zerschellen. Je 
komplexer die Missionen wer- 
den, desto interessanter, sprich 
Enterprise-maBiger, sehen dann 
jeweils die Raumschiffe der 
AuGerirdischen aus, deren einzi- 
ge Daseinsberechtigung der 
Kampf zu sein scheint. ds 





Das Cockpit ist 

spartanisch, 

aber zweckmaOig 

ausgestattet 



■ ■ Nicht schlecht, was da 
+ w ausgerechnetfurSegas 
toteste Hardware-Plattform 
entstanden ist. Darxide vermit- 
telt soliden Ballerspa3 bei aus- 
gezeichrteter Grafik. Man fuhlt 
sich in einem abgedunkelten 
Raum wirklich Galaxien weit 
von der Erde entfernt und 
kommt sich dadurch naturlich 
besonders verpflichtet vor, 
den armen gestrandeten Mit- 
Erdlingen, die dort so erbarm- 
lich ihr "Help, rescue me!" in 
die Tiefen des Alls wimmern, 
auch wirklich zu helfen. Er- 
freulich ist aufierdem, daft Ihr 



keine vorgegebenen Flugbah- 
nen benutzen mulit, sondern 
Euch frei im Raum bewegen 
konnt. Der einzige Dampfer 
ruhrt vom krachzenden MD- 
Sound her, der einen dann 
doch recht schnell wieder aus 
irgendwelchen Weltraum- 
phantasien zuruck in 
die Realitat holt. 
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System: 32X 
Spieletyp: 
Weltraum-Shooter 
Megabit: 24 
Hersteller: Sega 
Testversion: Sega 
Spieler: 1 
Features: - 

Schwierigkeitsgrad: 4 bis 7 
Preis: ca. 130 Mark 

VG-Altersempfehlung: ab 12 

Grafik: 78% 

Musik: 45% 

Soundeffekte: 50% 



Spiel- ^00/ 






INSERENTENVERZEICHNIS 



A.B.-Games 


13 


Mega Games 


aRJay Games & Entertainments 


23 


Metropolis 


BecoSys 


53 


Microprose 


Dynatex 


15 


O.I.T. Versand 


Flying Arts 


21 


Gerald Pelchen 


Freak's Shop 


55 


Playcom Software 


Galaxy Software 


45 


Primal Games 


Game Express 


67 


Sony Interactive 


Gamebusters 


83 


Sound & Vision 


Gamers Point 


53 


Test'nTake 


Gamestore 


41 


Top 4 Softwareversand 


Gamezone 


93 


Traumfabrik Spiele 


Grobis Gameshop 


59 


TV Games 


Hall of Games 


79 


TW Datentechnik 


Konami 


2.US.27.4.US 


Videospiele Baier 


M.C.Game 


39,91 


WARP 


Magic Entertainment Center 


81 


Wolfsoft 


Maro 


47 


ZEN-TEC 


Maro 


57 




Media Point Rose 


19 


Einem Teil dieser Ausg 


Mega Game Point 


18 


von Game Shop 2000 ( 



18 
89 
11 
49 
15 
3.US 
85 
15 
85 

7 
51 
29 
45 

9 
45 
81 
51 
51 
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Unferholfungselektronik Handeisgesellschaff mbH, Natruper Str. 20, 49076 Osnabruck 



GEBRAUCHTE SPIELE 



Super Nintendo 16 Bit -nk.ih veikauf 



NEUE SPIEiE 



S NES KONSOL + 1 F 

SUPER TURRICAN 2 

ACTRAISER 2 

FINAL FANTASY 3 

BATMAN 8. ROBIN 

BRAINLORD 

DONKEY KONG 

EARTHWORM JIM 

FATAL FURY SPECIAL 

HAGANE 

BC KID 

STREETFIGHTER 2 

S MARIOKART 

MARIO ALLSTARS 

S R TYPE 3 

AERO THE ACROBAT 

SAMURAI SHOWDOWN 

SPACE ACE 

STARWING 

SUPER STFIGHTER 2 

SPECTRE 

NHL 9S 

SECRET OF MANA 

SUPER METROID DT 

TOM S. JERRY 

PRO ACTIQN REPLAY 2 

DIE SCHLUMPFE 

WINGS 2 

ILLUSION IN TIME 

YOSHIS ISLAND 

STARGATE 

JUDGE DRED 



40.0O 70,00 

20,00 45,00 

50,00 80,00 

30,00 60,00 

40,00 70,00 

30,00 60,00 

30,00 60,00 

40,00 70,00 

40,00 70,00 

30,00 60,00 

10,00 30,00 

20,00 45.00 

20,00 45.00 

20,00 45,00 

20,00 45,00 

40,00 70,00 

30.00 60,00 

10,00 30,00 

40,00 70,00 

10,00 30.00 

20.00 45.00 

40.00 70,00 

20,00 45,00 

20,00 45,00 

20,00 50.00 

30,00 60,00 

10.00 30,00 

40,00 70,00 

50,00 80.00 

30,00 60,00 



Sega Mega Drive 16 Bit »n.«ui vhuuf 



MEGA DRIVE l + PAD 

ALIEN 3 

ART OF FIGHTING 

BUBSY 2 

COOL SPOT 

ALADDIN 

DUNE 2 

EARTHWORM JIM 

ETERNAL CHAMPIONS 

FIFA SOCCER 95 

IMG TENNIS 

TRUE LIES 

MICRO MACHINES 2 

NBA LIVE 95 

SYNDICATE 

STORY OF THOR 

VIRTUA RACING 

NHL 95 

SIDE POCKET 

OSCHUNGELBUCH 

PGA EURO GOLF 

LANDSTALKER 



50,00 95, O0 

10,00 30,00 

20,00 45,00 

20,00 45,00 

20,00 45,00 

20.00 45,00 

30.00 60.O0 

30,00 60,00 

20,00 45,00 

20,00 45,00 

20.00 45,00 

20,00 45,00 

30,00 60.00 

30.00 60,00 

20,00 45,00 

45.0O 75.O0 

45,00 75.00 

20.00 45,00 

30,00 60.O0 

20,00 45,00 

20,00 4 5.00 

30,00 60,00 



SHELL SHOCK 

THUNDERHAWK 2 

X COM 

WARHAWK 

EXTREME SPORTS 

WORMS 

STARBLADE 

PHILOSOMA 

VAVF WRESTLEMANIA 

LOADED 

TWISTED METAL 

CASPER 

FIFA 96 

NHL 96 

STREETFIGHTER THE MOVIE 

PANZER GENERAL 

RGB CABLE 

MEMORY CARD 

JOYBOARD 

MOUSE 

CONTROL PAD 



WIITEHC 

NfUHllTlN 
AUf lAGfH 



mt 



i ijiii 



GRUNDGERAT JAP MIT SPIEL „,.„,, 
KING BOWLING JP JTJimu 

hermie hopperhead jp Tfrr' ,, 

NAMCO MUSEUM JP aufiagh 

RIDGE RACER REVOLUTION JP 



Sega Saturn 32 Bit 



SEGA SATURN OHNE SPIEL 

SHELL SHOCK 

THUNDERHAWK 2 

THEME PARK 

ADAPTOR 

FIFA SOCCER 9& 

CASPAR 

VICTORY BOXING 

ALIEN TRILOGY 

MPEG KARTE 

CLOCKWORK KNIGHT 2 

SPOT GOES TO HOLLYWOOD 

VIRTUA HANG ON 

VIRTUA COP 



WEITEK 
NEUHHTfN 
AUf LAGEI 



SEGA RALLY 
ROBOTICA 

mmfcmm 

SIM CITY 2000 US 

X MEN JP 

TO SHIN DEN JP 

VIRTUA FIGHTER 2 US 

SIDE POCKET JP 

CLOCKWORK KNIGHT JP 

SHIN SHINOBI DEN JP 



WtlTfKE 
NEUHflTEN 
AUf LAGS! 



Sega Mega CP2 16 Bit mmmMtmseau Mega CD2 16 Bit 



SONIC CD 

TOMCAT ALLEY 

SOULSTAR 

REBEL ASSAULT 

MICROCOSM 

WWF RAGE IN CAGE 

NIGHT TRAP 



10,00 30,00 

20,00 45,00 

30.0O 60,00 

20,00 45,00 

20.00 45.00 

10,00 30,00 

20,00- 45,00 



THEME PARK 
SPACE ADVENTURE 
FATAL FURY SPECIAL 
SAMURAI SHOWDOWN 



575,00 
89,90 
89,90 
99,90 
99,90 
99,90 
99,90 
99,90 
99 90 
99,90 
99,90 
99,90 
99,90 
99.90 
99,90 
99,90 
99,90 
59 90 
49 90 

119,90 
59.90 
59,90 

ii\¥. 

899.90 
149,90 
149.90 
1-49.90 
1 19,90 



649.00 

99.90 

99 90 

1O9.90 

69.90 

99.90 

99.90 

1 19.90 

109.90 

329.90 

99.90 

109,90 

109,90 

109,90 

109,90 

99,90 



149.90 
129 90 
119.90 
89.90 
79.90 
99.90 



109.90 
1 1 9.90 
89.90 



AUfLAGH 8990 



Sega Mega Drive & 32 X vhkiuf 



Neo Ceo Modul & CD 16 Bit ankauf vhkiuf 



NEO GEO CD (OHNE SPIEL) 

KING OF FIGHERS 94 

FATAL FURY SPECIAL 

SAMURAI SHOWDOWN 

LAST RESORT 

BLUES JOURNEY 

VIEWPOINT 

PUZZLE BOBBLE 

NEO GEO MODUL 

EIGHTMAN 

THRASH RALLY 

SIDEKICKS 3 

SAMURAI SHOWDOWN 

NAM 1975 

BURNING FIGHT 

GHOST PILOTS 



175.00 
40.00 
20,00 
30,00 
20.00 
20,00 
30,00 

40.00 

125,00 
20,00 
50,00 

120,00 
50,00 
50.00 
25,00 
50,00 



2X9. O0 
70.00 
50,00 
60,00 
50,00 
50,00 
60,00 
70.00 

229,00 
60,00 
90,00 

180.00 
90,00 
90,00 
60,00 
90.00 



VECTOftMAN 

COMIC ZONE 

WEAPON LORD 

BATMAN FOREVER 

SHINING FORCE IV 

MEGAMAN X 

SPOT GOES TO HOLLYWOOD 

VIRTUA FIGHTER REMIX 32X 

DEMOLITION MAN 

FEVER PITCH SOCCER 

SKELETON CREW 

BLOODSHOT 

NBA JAM 32X 

SPACE HARRIER 

FIFA 96 

NBA LIVE 96 

NHL 96 



WEIIEUE 
NEUHEITEN 
AUf lAGflt 



3 DO 32 Bit 



ANKAUF VHKAUF ■ 3 DO 32 Bit 



PANAS. RGB + SPIEL 

PANAS. FZIO + 2 SPIELE 

GOLDSTAR PAL + SPIEL 

3 DO NTSC GERATE + SI 

WING COMMANDER 3 

SYNDICATE 

STARBLADE 

SPACE ACE 

RISE OF THE ROBOTS 

PANZER GENERAL 

NEED FOR SPEED 

ROAD RASH 

FIFA SOCCER 

GEX 

SLAM N JAM 



300,00 
275,00 
275.00 
250.00 
30,00 
30,00 
20,00 
45.00 
10,00 
45,00 
30,00 
20,00 
20.00 
30.00 
30,00 
30 00 



549,00 
499,00 
499,00 
475,00 
65,00 
65.00 
55,00 
80,00 
40,00 
80,00 
65,00 
55.00 
55.00 
65.00 
65,00 
65 00 



SPACE HULK 

CASPER 

KILLING TIME 

MAZER 

TRIP D 

ALONE IN THE DARK 

BLADE FORCE 



119.90 
119.90 
109.00 
99 90 
129.90 

I 1 9.90 

I I 9.90 
119.90 

99 90 
109.90 
99.90 
69.90 
99.90 
59.90 
99.90 
99 90 
99. 90 



1 1 9,00 
99.90 
119.90 
119.90 
109.90 
119.90 

119.90 



IBM PC CD Rom Computer verkjuf 



Sonstia.cs 


ANKAUF 


VEIKAUF 


JAGUAR MIT CYBEFtMORPH 


125,00 


199,00, 


JAGUAR CONTROL PAD 


10,00 


30,00 


CHECKERED FLAG 


20 00 


45. 0O 


BRUTAL SPORTS 


30,00 


60,00 


TEMPEST 2000 


30,00 


60 00 


32X AUFSATZ 


7S.0O 


125.00 


MEGA CD ADAPTOR 


30.00 


60.0O 


SEGA MULTIMEGA 


225.00 


300,00 


SNES ADAPTOR 


5 00 


1S.0O 


SNES CAPCOM FIGHTERST1CK20.00 


45.00 


SNES CONTROL PAD 


10,00 


1S.OO 


SUPER SCOPE 


2000 


49.00 


SUPRE GAME BOY 


20,00 


45,00 


GAME BOY 


20,00 


45,00 




35.00 


69 00 


SEGA MD ADAPTOR 


5.00 


15.00 




5.00 




VJfll^iH^liPWllffn^WillMHH:! 



STONEKEEP 

COMMAND 8. CONQUER un.re.t 

MAGIC CARPET 2 JJiirtL 

HAND OF FETE WUHfrnN 

STAR TREK 25 ANNIVERSARY AUf L * Gf « 

SCROLL 

HI-OCTANE 

ONE MUST FALL 

FLIGHT OF AMAZON QUEEN 

THE VORTEX 

CAESAR 2 

1944 ACROSS THE RHEIN 

PERFECT GENERAL 2 

lllh HOUR 

SPACE MARINES 

CHAMPIONSHIP MANAGER 2 

HEROES OF MIGHT 8. MAGIC 

DIG 

LEISURE SUIT 1 - 6 

ALIEN ODYSSEY 

HUGO 

CAPITALISM 

BURN CYCLE 



99,00 
99.90 
24.90 
24 90 
69.90 
99.90 
79.90 
89.90 
89 90 
89.90 
8 9.00 
99.90 
99.90 
79 90 
19.90 
84 90 
74.90 
99.90 
79.90 
69 90 
89.90 
89.90 
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NEUE SPIELE 



Super Nintendo 1 6 Bit 



DONKEY KONG 2 

SECRET OF EVERMORE 

TETRIS 2 

TIM IN TIBET 

CHRONO TRIGGER 

WIZARDRY V 

OB1TUS 

LUFIA 

INT'L SUPERSTAR SOCCER 2 

BASS CHAMPIONSHIP (ANGELN) 

THEME PARK 

BOMBERMAN 3 

CASPER 

PRIMAL RAGE 

PUTTY SQUAD 

FOREMAN FOR REAL 

BATMAN FOR EVER 

DUNGEON MASTER 

PACMAN 2 

LUFIA 

POCKY N ROCKY 2 
ICASTLEVANIA 2 
! KAWASAKI SUPER BIKES 
I KILLER INSTINCT 
IPINOCCIO 

DONALD IN MAUI MULLARD 

BREATH OF FIRE 2 
, LUFIA 2 

(MARKOS MAGIC FOOTBALL 
1 7th SAGA 2 
iWARIOS WOODS 



WEITEIE 
NEUMEP1EN 
AUf LACE I 



Nintendo Gameboy 



ASTERIY & OBERLIX 

BUBBLE BOBBLE 2 

CASPER 

NIGEL MANSELL 

TETRIS 2 

STREETFIGHTER 2 

MICKEYMOUSE 5 



Sega Game Gear 



v.lllll'l 
NEUHEITEN 
AUE LAGEI 



KAWASAKI SUPERBIKES 
TOME & JERRY 
STARGATE 
WIZARD PINBALL 
MICKEY MOUSE 3 
FATAL FURY SPECIAL 
SUPER COLUMNS 
SONIC DRIFT 



SNKNE0GE0CD 16 Bit 



SAMURAI SHOWDOWN 

GOAL GOAL GOAL 

BASEBALL STARS 

SOCCER BRAWL 

WORLD HEROES 
, BASEBALL 202 

SENGOKU 1 

TOP PLAYERS GOLF 
I CYBERLIP 
l SUPER SPY 

FATAL FURY 1 
; PULSTAR 
| KING OF FIGHTERS 95 

PANIC BOMBERMAN 



Jaguar 64 Bit 



WEITEUE 
NEUHEITEN 
AUf LAGEI 



WE ITEM 
NEUHEITEN 
AUf LAGEI 



ZOOL 2 

TROY AIKMAN FOOTBALL 

PITFALL 



Philips CD-i 32 Bit 



PHILIPS 550 + SPIEL + IMPEG 

PHILIPS 450 OHNE SPIEL & IMPEG 

FOREST GUMP 

FLASHBACK 

BURN CYCLE 

LOST EDEN 

HOTEL MARIO 

HUNT FOR RED OCTOBER 



AUE IAGII 



WEITEIE 

STAR "TREK" NEXT "gYnE RATIO?,'""'. 1 ,!!? 

SADE 

ROCK LEGENDS 

MR BEAN 



Zubehor & Hardware 



SNES CONTROL PAD 

SNES 50/60 HZ ADAPTOR 

SNES ASCii PAD 

SNES PRO ACTION REPLAY 3 

SNES ADVANTAGE JOYBOARD 

SNES ARCADE JOYSTICK 

MEGADRIVE 2 KONSOLE 

SEGA MOUSE 

MD PRO ACTION REPLAY 2 

SONY CONTROL PAD 

SONY EXTENSION CABLE 

SONY MOUSE 

SONY MEMORY CARD 

SATURN CONTROL PAD 

PRO. ACTION R. SATURN 

UNIVERSAL ADAPTOR SATURN 

LENKRAD SATURN 

JOYBOARD SATURN 

CDi ROLLERCONTROLLER 

CDi INFRA ROT PADS 

CDI GAMEPAD 

MCD 2 BACK-UP RAM 

PC CD GRAVIS GAMEPAD 

G-BOY PRO ACTION REPLAY 

3DO GOLDSTAR PAD 



1 19.O0 
139.90 
119.90 
119.90 
139.90 
149.90 
99.90 
99.90 
99.90 
169.90 
129.90 
119.90 
109 90 
129 90 
119 90 
129.00 
1 19.90 
119.90 
139.90 
119 90 
99.90 
129.90 
109.90 
1 19.90 
139.90 
129.90 
129.90 
139.90 
139.90 
79.90 
139.90 
79.90 



99,00 
69.90 
69 90 
69.90 
59.90 
59.90 
69.90 
69.90 



49,90 
49.90 
69 90 
49.90 
49.90 
79 90 
79 90 
69.90 



129.90 

129.90 

79.90 

79.90 

89.90 

89.90 

79.90 

59.90 

89.90 

59.90 

59 90 

129,90 

119.90 

129 90 



139,00 
69. 90 
89. 90 

119.90 



999,90 
699. 90 
49.90 
79.90 
89 90 
89.90 
119.90 
39.90 
49. 90 
39 90 
49.90 
39.90 



189,90 
30,00 
30.00 
49. 90 
99. 90 
79. 90 
79. 90 

189 90 
79. 90 
89.90 
59.90 
29 90 
59 90 
49.90 
49. 90 
99. 90 
69. OO 

139. 90 
99.90 

119.90 

119.90 
59. 90 
99. 90 
59 90 
39.90 
99.90 



INFORMATION 



Wir kauffen Ihre Spiele an ! 



Brno rufan Sia uni an, bo. or 5io uni Ihre Spiale 
zuichicken. Alia Spielveriionen warden von der 

Melropolii GmbH nur nach vorherigar Abiproche an- 
gakouft. Dcnarh die Spiele ainfach an UIU Ichicken. 
Name, Anichrifl und Tel. Nr. unbedingl beilegen. 

Enliprachand Ihran Vorgaban uberweisen wir cur nil aul 
Ihr Konla (Kto. Nr. und FJLZ bilte angeben). on'.,, tenden 
Ihnen einen V-Scheck (oblugl 2.-0M Bon. ho. r 
ungiqebuhr). 



Bestel lunacn 



Sie konnn bei uni felafonilch oder ichrifllich beitellen 
Metropolis bietat fur naue und gebrauchte Spiale einen 
Vorbeslall-Service on. Vor Lielarung rufan wir Sia on 
Wir Lielarn in dar Regel ir.nnrht.lb von 1 bit 2 Toge per 
Poil-Nochnohma. 



Versa ndkosten 



Porto (Inland) 
Post- Nach nahme 
Porto (Ausland) 



6,00DM 

6,00DM 

:15,00DM 



Offnungszeiten 



Mo.-Fr. 10.00 bis 18.30 Uhr 
Sa. 10.00 bis 14.00 Uhr 

La. Sa. 10.00 bis 16.00 Uhr 



Sonstige Information 



Komplette Preisliste gegen 1,- DM in 
Briefmorken anfordern. Alle Angebote 
gelten nur solange der Vorrat reicht. 
Versond Preise & Ladenpreise konnen 



varueren. 




mm/ 



FAX. : 0541 - 66015 

■ .'MlliHUiUHI .'.M.'Mt-i 



Next Generation Konsolen 



SONY PLAYSTATION DT 

Ohne 
Spiel 



TOJMfL aJTjiEniT Tjg Mi 



575,- DM 

SEGA SATURN DT 
let 649,- DM 

NEO GEO CD 

° P : 399,- DM 
GOLDSTAR 3 DO 

699,- DM 



mit 
1 Spie 



Vbrbehali Unser Angebot ist tYeiWeibend Liefermoglichkeil. irrtum sowie Zwischenverkauf mussen wir uns vorbehaften Annahmeverweigenjng 8ei unberechtigter Annanmeverweigerung der von uns gelieferten Waren 
berechnen wir die uns entstandenen Lieferkosien pauschal mit 20.DM Unser Recht auf Erfulkjng des Kaufvertrages bleibi hiervon unberuhrt Elgenturnsvorbehall; Die gelieferte Ware bleibr. bis zur vollstandigen 
Bezahlung Eigenrum der Metropolis GmbH Teillieferungen Wird bei der Besrelkjng nichts gegenteiliges angegeben. so behalten wir uns vor, wahlweise Komplen- Oder Teillieferunqen durchzufuhren Reklamationen 
Umiausch isC nur bei Falschliefenjng moglich Bei Rucksendung?n mufs eine Kopie der Rechnung beigelegr werden Beschadigungen aul dem Transportweg sind umg?hend bei der Poststelle zu reWamieren zusammen 
mil der orginalen Versandpackung Gewahrleistung Fur alle neuen Produkie gibi es eme Gewahrleis«ung gemal? den Aogaben des jeweiligen Hersiellers Bei Importprodukien und gebrauchter Ware gewahrieistel die 
Metropolis GmbH keine Garantie Allerdings werden alle gebrauchlen Produkie beim Ankauf durch die Metropolis GmbH stets getesiei um dem Kunden nur einwandfreie Ware liefern zu konnen Umtausch wegen 
nichi gelallen isi ausgeschlossen 



REVIEWS 
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Eigentlich wollten wir die 
Mega-Drive-Version gleich 
zusammen mit Playstation und 
Saturn abfeiern. Allerdings 
gibt's in der 16-Bit-Version eini- 
ge Unterschiede, die einen ge- 
trennten Test notig machten. 
Das Spielprinzip istdasselbe: Ihr 
tretet mit einem vierkopfigen 
Wurmer-Team gegen bis zu drei 
gegnerische Rudel an (Mensch 
Oder Prozessor). Die Waffenaus- 
wahl enthalt auf dem Mega Drive 
alle Kracher aufter Homing Mis- 
siles und Minen. Des weiteren 
fehlt das Ninja- und das Bungee- 




Seil, sowie die Briickenbau-Opti- 
on und der leichte Schubser. Im 
Spiel haben alle Wurmnamen 
dieselbe Farbe, was die Uber- 
sicht erschwert. Die vorliegende 
Testversion (It. Hersteller zu 
100% fertig) enthalt keine Spei- 
cheroption fur Statistik Oder 
Spielernamen. Ihr muBt Euch 
also jedesmal neu eintragen. Die 
Sound- und Sprach-Samples 
wurden ebenfalls stark abge- 
speckt. DaB Ihr keine Render- 
Sequenzen geboten bekommt, 
versteht sich ja von selbst. js 




Vier Teams, erne 

Schriftfarbe - wer 

gehbrt denn jetzt 

zu wem? 




■ ■ Fur die Mega-Drive- 
\w \+ Ausgabe von Worms 
muBt Ihr Euch Zeit nehmen. 
Wenn Ihr nicht jedesmal miih- 
sam die Namen alter teilneh- 
menden Wurmer eintragt, 
geht Euch bei mehrals zwel 
Teams schnell die Ubersicht 
verloren. Insgesamt macht die 
16-Bit-Version den Eindruck 
einer eher stiefmutterlichen 
Umsetzung. Durch die fehlen- 
den Waff en und Spielelemente 
macht Worms auf dem Mega 
Drive einfach nicht so viel 
SpaB. Es istzwarmit den rest- 
lichen Features gut spielbar, 



ich sehe aber nicht ein, wieso 
man so viel davon weggelas- 
sen hat. Vermutlich muBten 
die Entwickler wieder Spei- 
cherplatz einsparen, damit das 
Spiel auf kleineren ROMs Platz 
fand. Wenn solche SparmaB- 
nahmen aber auf Kosten des 
SpielspaBes gehen - ■ ■ 
nein danke! 7 \w 



System: Mega Drive 
Spieletyp: 

Geschicklichkeits-Denkspiel 
Megabit: 4 
Hersteller: Team 17 
Testversion: Konami 
Spieler: 1 bis 16 
Features: - 

Schwierigkeitsgrad: 5 bis 7 
Preis: ca. 100 Mark 

VG-Altersempfehlung: ab 12 

Grafik: 64% 

Musik: 44% 

Soundeffekte: 62% 



Spiel- 



70°/! 



neues aus der redaktion: jan bastelt an einer video-games-homepage im internet (auweia!) 



< 
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Das war ja zu erwarten: Kaum 
hat einer eine Idee, die sich 
problemlos auf einem preisgun- 
stigen Vier-Megabit-Chip unter- 
bringen laBt, schon hagelt's 
Umsetzungen ohne Ende. In der 
letzten Ausgabe fur's Super Nin- 
tendo getestet, kommt Viacoms 
Vier-Seiten-Tetris nun auch fur 
Segas Mega Drive auf den 
Markt. Unterschiede zur Super- 
Nintendo-Version gibt's keine 
(auBer, daB die Musik durch die 
Soundfahigkeiten des Mega Dri- 
ves etwas anders klingt). Wie 
zuvor baut Ihr Stapel aus vier 
Symbolen ab, die Euch aus vier 
Richtungen entgegenwachsen. 



0003 
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Erreicht ein Stapel die farbig ab- 
gesetzte Innenzone, heiBt's 
"Game Over". Urn das zu verhin- 
dern, schieBt Ihr mit Eurem Cur- 
sor auf moglichst gleichfarbige 
Steine, urn sie zu loschen. Dabei 
nimmt der Cursor immer die 
Farbe des Steins an, der unter 
dem letzten passenden liegt. 
Einige Extras helfen durch den 
Abbau kompletter Reihen oder 
Farben. Die Feder dient als 
Smartbomb. js 



0075 
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Wokrieg'ich 
jetzt schnell 
einen lila 
Stein her? Fix 
oben rechts 
den Blauen 
abschieOen 
und dann den 
rechten Stapel 
abbauen. 




■ ■ Jaja, das hab' ich mir 
* ~ doch gedacht, daB die- 
se Umsetzung nicht lange auf 
sich warten laBt. Wenn loop 
dann auch noch fur die 32-Bit- 
Maschinen kommt, krieg' ich 
garantiert 'nen Schreikrampf. 
Game Boy laB' ich den Ent- 
wicklern ja noch durchgehen, 
dann weigere ich mich aber, 
dieses Modul nochmal zu te- 
sten. Durch die Schlichtheit 
von Grafik und Spielprinzip ist 
loop auf definitiv jedem Vi- 
deospielsystem machbar und 
auch problemlos spielbar. Das 
einzige, was ich an der vorlie- 



genden Mega-Drive-Ausgabe 
zu bemangeln habe, sind der 
fehlende Mehrspieler-Modus 
(wie schon auf dem SN) und 
die Steuerung. Selbige er- 
scheint mir namlich etwas tra- 
ger als bei Nintendo. Anson- 
sten: Einfach knobeln, bis Ihr 
in Level Acht die Uber- ■■ 
sicht verliert. 7 7 



System: Mega Drive 
Spieletyp: 

Geschicklichkeits-Denkspiel 
Megabit: 4 
Hersteller: Viacom 
Testversion: Viacom 
Spieler: 1 
Features: - 
Schwierigkeitsgrad: 6 
Preis: ca. 100 Mark 

VG-Altersempfehlung: frei 

Grafik: 32% 

Musik: 62% 

Soundeffekte: 54% 



Spiel- 
span 



90 
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REVIEWS 



Es ist immer wieder ein ver- 
bluffendes Bild, wenn man in 
den Videospiel-Centern der 
Kaufhauser herumstreift: Die 
Blicke der Kids schweifen ubers 
Regal, und sobald sie auf einem 
Cover ein Power-Rangers-Logo 
erblicken, entfahrt ihnen wie 
magisch ein "Bitte, bitte, haben 
will". Warum nur, warum? Die 
PR-Games gehoren zu den mit 
Abstand schlechtesten auf dem 
Markt. Das hat Banpresto auch 
mit der Mega-Drive-Ausgabe 





von Power Rangers - The Movie 
wieder eindrucksvoll bewiesen. 
Ihr wahlt einen der sechs Moch- 
tegern-Helden (was heiBt da ei- 
gentlich wahlen: Die haben alle 
dieselben drei Moves und unter- 
scheiden sich nur in der Farbe!) 
und los geht's im besten ausge- 
lutschten Final-Fight-Stil sechs 
Level lang, bis Euch entweder 
die Continues ausgehen Oder Ihr 
die Lustverliert. Und ich schwo- 
re Euch, es wird letzteres pas- 
sieren! rk 



In Level drei 

gibt's Gegner 

Hummer drei: 

Yippie!! 

Das Spiel ist so 

schlecht, da fa lit 

mirechtkein 

Text mehr ein. 





■ ■ Jetzt weifi ich endlich, 
? y wie die Holle fur Video- 
spielredakteure aussieht: Je- 
den Tag eine Stunde Power 
Rangers - The Movie spielen! 
Der erste Level besteht aus 
sage und schreibe einem Geg- 
ner, der (ich hab's gezahlt!) 
1 12 mat hintereinander auf- 
taucht und wieder verprugelt 
wird. Genauso verhalt es sich 
mit Level zwei, jetzt mit 1 12 
mat Gegner Nummer zwei, der 
eine Kopie von Euch sein 
konnte, urn noch mehr Pro- 
grammierarbeit zu sparen. 
Was zum Teufel soil das sein? 



Ein Spiel, das SpaB macht? 
Ich werd Euch was sagen: An- 
genommen, ich saBe mit Stro- 
manschluB, Mega Drive und 
nur PR-Movie auf einer einsa- 
men Insel, ich wurde es sofort 
an die Fische verfuttern! 
Macht Euch nicht un- ■ ■ 
glucklich mit dem Mist 7 7 



System: Mega Drive 
Spieletyp: Scrollendes 
Beat'em Up 
Megabit: 8 

Hersteller: Banpresto 
Testversion: Sega 
Spieler: 1 bis 2 
Features: Optionsmenii, 
Continue 

Schwierigkeitsgrad: 3 
Preis: ca. 130 Mark 

VG-Altersempfehlung: ab 6 

Grafik: 29% 

Musik: 25% 

Soundeffekte: 23% 



Spiel- 
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SUPER NINTENDO: 

Addams Family Values (dt. Texte) 79.95 DV 

Aero Ihe Acrobat 2 59,95 DV 

Air Cavalry 99.95 US 

Aslerix & Obelix 119.95 PV 

Bass Masters Classic 119,95 US 

Batman Forever 1 19,95 PV 

Big Sky Trooper 119,95 PV 

Blackhawk 59,95 PV 

Brainlord 69.95 US 

Breath of Fire 129,95 US 

Captain Commando 49,95 DV 

Chrono Trigger 139.95 US 

Civilisation 129,95 US 

Demolition Man 1 09,95 PV 

Donkey Kong Country 2 1 29.95 DV 

Dragon Viev? 89.95 US 

Earthbound 129,95 US 

FIFA Soccer 96 109,95 DV 

Final Fantasy II 1 29,95 US 

Final Fantasy III 139,95 US 

Ghoul Patrol 49,95 PV 

Hagane 59,95 PV 

Illusion of Time 1 09,95 DV 

Int. Superstar Soccer Deluxe 129,95 DV 

Jungle Strike 99,95 DV 

Justice league 69,95 DV 

King Arthur 1 29,95 US 

Lemmings 2 49,95 DV 

Lord of Darkness 89,95 US 

Madden 96 109,95 DV 

Mario Basler Fever Pitch Soccer 109,95 DV 

Mechwarrior 3050 109,95 PV 

Mega Man 7 1 1 9.95 US 

NBAGive'nGo 129,95 DV 

NBA Live 96 109,95 DV 

NHL 96 109,95 DV 

Obitus 79.95 US 

Phantom 2040 69,95 DV 

Primal Rage 119,95 DV 

Robolrek 89,95 US 

Romance of the 3 Kingdoms IV 1 39,95 US 

Secret of Evermore " 119,95 DV 

Secret of Evermore 119,95 US 

Secret of the Stars 1 1 9,95 US 

Soccer Kid 49,95 DV 

Soulblazer [dt. Texte) 119,95 DV 

Sports Illustrated Footb.&Baseb. 89,95 US 

Star Trek - Deep Space Nine 1 09.95 US 

Super Mario 2: Yoshi's Island 109,95 DV 

Super Turrican 2 99,95 DV 

Tec mo Super Baseball 99,95 US 

Tetris & Dr. Mario 89.95 DV 

Tetris 2 119,95 DV 

Theme Pork 119.95 DV 
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Unirolly 

Urban Strike 

Weapon Lord 

Weapon lord 

WildGuns 

Wizardry V 

Zero the Kamikaze Sauirrel 

Zoop 

MEGA DRIVE: 

Alien Soldier 

Batman Forever 

BatHetech (lauft o. Adaptor) 

Comix Zone 

Demolition Man 

Die Schlumpfe 

Donald in Maui Mallard 

Exo Squad 

FIFA Soccer 96 

Foreman For Real 

PGA Tour 96 

Light Crusader (dt. Texte) 

Madden 96 

Mario Basler Fever Pitch Soc. 

Marsupilami 

Mega Man 7 Wily Wars 

Micro Machines 2 

Micro Machines 96 

NBA Live 96 

NHL 96 

Pac Panic 

Pete Sampras Tennis 96 

Phantasy ^tar IV 

Power Rangers 

Shadowrun 

Skeleton Krew 

Sonic Compilation 

Spirou 

Slar Trek - Deep 5pace Nine 

Story of Thor 

Street Racer 

Striker 

Slammasters 

Theme Park 

Top Gear 2 

Vector 

Wayne Gretzky Hockey 

WWF: The Arcade Game 

ATARI JAGUAR: 

Alien vs Predator 
Double Draqon V 
Flashback 
Iron Soldier 
Pinball Fantasies 
P.tfall 



49,95 DV 

109,95 DV 

109,95 DV 

89.95 US 

119,95 DV 

79.95 US 

59.95 DV 

99.95 US 



59,95 DV 

99,95 PV 

109,95 US 

119,95 DV 

99,95 DV 

109,95 DV 

119,95 DV 

109,95 US 

109,95 DV 

99,95 DV 

109,95 DV 

119,95 DV 

109,95 DV 

109,95 DV 

99,95 DV 

39,95 DV 

89,95 DV 

109,95 DV 

109,95 DV 

109,95 DV 

69,95 DV 

109,95 DV 

119.95 DV 

99,95 DV 

89,95 US 

109,95 DV 

119,95 DV 

109,95 DV 

109.95 US 

119,95 DV 

109,95 DV 

59,95 DV 

39,95 DV 

109,95 DV 

119,95 US 

99,95 PV 

109,95 DV 

99,95 DV 



109,95 
69,95 
119.95 
109.95 
119,95 
119,95 



Power Drive Rally 
Rayman 
Ruiner Pinball 
Syndicate 
Super Burn Out 
Tempest 2000 
Theme Park 
Ultra Vortex 
Zool2 

SEGA SATURN: 

Sega Sat. Konsole (ohne Sp.) 

Bug I 

Glockwork Knight 2 

Digital Pinball 

FIFA Soccer 96 

Hi-Octane 

Mansion of Hidden Souls 

Myst 

NHL All Star Hockey 

Pebble Beach Golf 

Rayman 

Revolution X 

Sega Rally 

Shlllshock 

Shinobi X 

Street Fighter - The Movie 

Theme Park 

Thunderhawk 

Victory Boxing 

Virtua Fighter Remix 

Virtue Racing 

Virtua Fighter 2 

World Series Baseball 

X-Men 

SEGA SATURN IMPORT: 

Bug! 

F 1 - Live Information 

Galaxy Fight 

King ot Boxing 

Layer Section (Ray Force) 

Minnesota Fats Pool leqend 

Sim City 2000 

Toh Shin Den .S« 

Virtua Hang On 

Virtua Racing 

Wing Arms 

World Advanced Military Comm. 

SONY PLAYSTATION: 

Sony Playstation Konsole 
3D lemmings 
Goal Storm 
Air Combat 
Assault Riggs 



109.95 
119,95 
109,95 
119,95 
109,95 
119,95 
119,95 
119,95 
59,95 



599.95 


DV 


109,95 


DV 


99,95 


DV 


109,95 


|>V 


99,95 


DV 


99.95 


DV 


109,95 


DV 


99,95 


DV 


99,95 


DV 


99,95 


DV 


99.95 


DV 


99,95 


DV 


in Vorb. 


DV 


99,95 


DV 


99,95 


DV 


109,95 


DV 


99.95 


DV 


99,95 


DV 


99,95 


DV 


69,95 


DV 


99,95 


DV 


119.95 


US 


99,95 


DV 


99,95 


DV 


89,95 


IIS 


119,95 


IP 


119,95 


IP 


99,95 


IP 


119,95 


IP 


119,95 


DS 


119,95 


IIS 


119,95 


W 


119,95 


IP 


109,95 


IIS 


119,95 


IK 


149,95 


JP 


569,95 


DV 


89,95 


DV 


99,95 


DV 


89,95 


DV 


89,95 


DV 



Battle Arena Toshinden 

Casper 

Cyber Sled 

Destruction Derby 

Discworld 

Extreme Games 

FIFA Soccer 96 

Jumping Flash 

Hi-Octane 

Kileak - the Blood 

Madden 96 

NBA Jam T.E. 

NFL Quoterback Club 96 

Loaded 

Novaslorm 

Parodius Deluxe 

PGA Tour Golf 96 

Philosoma 

Raiden Project 

Rapid Reload 

Revolution X 

Ridge Racer 

Road Rash 

Shellshock 

Shock Wave 

Slarblode Alpha 

Striker 96 

Tekken 

Theme Park 

Thunderhawk 

Total Eclipse 

Twisted Metal 

Viewpoint 

Warhawk 

Wing Commander III 

WipEout 

WWF: The Arcade Game 

X-Com: UFO Defense 




89,95 DV 

99,95 DV 

89.95 DV 

99,95 DV 

89,95 DV 

89,95 DV 

89.95 DV 

89.95 DV 

89,95 DV 

89,95 DV 

89,95 DV 

89.95 DV 

89.95 DV 

89,95 DV 

89,95 DV 

89,95 DV 

89.95 DV 

89,95 DV 

89,95 DV 

89,95 DV 

89,95 DV 

99.95 DV 

89.95 DV 

89,95 DV 

89,95 DV 

89,95 DV 

89,95 DV 

109,95 DV 

89,95 DV 

89,95 DV 

89,95 DV 

89,95 DV 

89,95 DV 

89,95 DV 

99,95 DV 

99.95 DV 

99.95 DV 

89,95 DV 



SONY PLAYSTATION IMPORT: 

Hermie Hopperhead 89,95 JP 

Hyper Formation Soccer 89.95 JP 

In the Hunt 149,95 JP 

Metal Jacket 89,95 JP 

V-Tennis 99,95 JP 

SNES: 

Breath of Fire II 129,95 US 

Earthworm Jim II 1 1 9,95 DV 

Mego Man 7 99.95 DV 

Mego Man X2 99,95 DV 

Power Rangers 1 09,95 DV 

World Masters Golf 109,95 DV 

WWF: The Arcade Game 99.95 DV 



Handleranfragen erwunscht! ■ Wir haben auch eine Riesenauswahl an PC-CD Rom Spiele • Ladenpreise kbnnen variieren 



Ihr PC- und Videospiel-Spezialist • Detmolder StraBe 68 • 33604 Bielefeld • Telefon: 0521/64234, 0521/64235 Fax: 0521/64235 

Fordern Sie unsere Preisliste an! Versanti per UPS (auf Wunsch auch per Post) • Porto + Verpackung + Nachnahmegebiihr DM 12,-. 
Ab DM 300- versandkostenfrei. Ankauf und Tausch von gebrauchten Spielen 
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Acclaims Ehegemeinschaft 
mit Iguana hat sich bereits 
bei der Football-Simulation NFL 
OB Club bezahlt gemacht. Nun 
wollen sie mit einem weiteren 
Vertreter einer amerikanoiden 
Sportart den europaischen 
Markt unsicher machen. Big 
Hurt Baseball ist eine ganz nor- 
male Baseball-Simulation. Dabei 
gehen sie zumindest mit Lizenz- 
gebuhren nicht pingelig urn. Alle 
Mannschafts- und Spielernamen 
sind authentisch, samt der dazu- 
gehorigen Stadien. So konnt Ihr 



Frank Thomas 




Baseball 



wahlweise ein Freundschafts- 
spiel, die Playoffs und naturlich 
auch eine komplette 95er Saison 
bestreiten. Die Standardkamera 
befindet sich grungsatzlich dort, 
wo der Fanger ist. Wird der Ball 
geschlagen, schaltet die Per- 
spektive in die Stadion-Weit- 
sicht und zeigt den Abschnitt 
des Spielfeldes, wo der Ball ge- 
rade unterwegs ist. tet 




An der ungenauen 
Grafik leidet auch die 

Steuerung - sowohl 
beim Angriff als auch 

bei der Verteidigung 




■ ■ Baseball-Simulation - 
7 7 das hort sich ja alles 
schon und gut an, doch man 
merkt leiderzu deutlich, da 6 
sich niemand bei der Entwick- 
lertruppe urn Details gekiim- 
mert hat. Die Bewegungen der 
Spieler sind unrealistisch 
(Haltung bei der Ballannahme) 
und das Spielprinzip viel zu 
umstandlich. Die Steuerung 
des Werfers erfolgt aussch- 
HeBlich auf Knopfdruck und 
zwar in der Reihenfolge - Ball- 



position - Ballart - Ballhohe - 
Ballgeschwindigkeit. Dem 
SchJager fehlt zudem der 
Bunt-Schlag. Das Spanndend- 
ste bei einem Baseballspiel, 
das Duell zwischen Werfer 
und Schlager, artet somit in 
stumpfsinnige Tastenarbeit 
aus. Ziemlich trocken m m 
undleblos... 7 7 



System: Mega Drive 
Spieletyp: 

Baseball-Simulation 
Megabit: 16 
Hersteller: Acclaim 
Testversion: Acclaim 
Spieler: 1 bis 2 
Features: Batterie 
Schwierigkeitsgrad: 6 bis 7 
Preis:ca. 130 Mark 

VG-Altersempfehlung: frei 

Grafik: 68% 

Musik: 42% 

Soundeffekte: 51% 



Spiel 

spaB 



news: tet hat auch das laserdisc-f ieber gepackt und so konsumiert er laufend anime-filme 
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Die ehrenwerten Herren des 
NFL Quarterback Club '96 
diirfen sich wieder auf eine neue 
Saison freuen. Auch diesmal 
werden Euch eine Fulle von Op- 
tionen geboten, die auch im 
wirklichen Football-Alltag von 
einem Profi-Coach gefordert 
werden. Und somit findet dies- 
mal nicht nur der Quarterback 
ein komplettes Trainingspro- 
gramm in seinem Menu, auch 
alle anderen wichtigen Posit io- 
nen bedurfen einer regelmaBi- 
gen Ubung. Die Receiver, Run- 
ning Backs, FG & Punt-Kicker 
Oder Linemanner, fur die Ihr je- 
weils individuelle Angriffs-, Ver- 
teidigungs- und Special Team- 



Feldubungen 



VW&Z$?3Z 



Club 



Trainingsmenus mafischneidem 
konnt (und die Ihr im Trainings- 
Modus selbst ausfuhren mOBt), 
werden es Euch danken. Sie alle 
konnen spater in eine der 28 
NFL-Mannschaften, die man 
ebenfalls trainieren kann, einge- 
bunden und im Spiel eingesetzt 
werden, sei es ein Vorsaison-, 
Saison-, Playoff- oder Profi- 
Bowl-Spiel tet 





Zu jeder Feldposition gibt es ein 
detailliertes Trainingsprogramm 



Das Training wirkt sich auch auf 
das eigentliche Spiel aus 



■ ■ Genau wie in der Su- 
7 7 per-Nintendo-Version 
bietet NFL QB Club eine opti- 
male Spielwiese fur Tuftler 
und Simulations-Fetischisten. 
Durch den Trainingsmodus 
eroffnen sich Moglichkeiten, 
auch indirektaufdas Spiel Ein- 
fluB zu nehmen. Es ist Euch 
durchaus moglich, die absolu- 
ten Starspieler zu kreieren. 
Leider konnt Ihr keine indivi- 
duelle Mannschaft komplett 
trainieren, aber dieses Feature 



wird sicherlich irgendwann in 
einer der Nachfolgeversionen 
realisiert werden. Auch sonst 
bietet dieses Spiel viele sinvol- 
le Features. Hyper Audibles, 
die im Spielverlauf definiert 
werden konnen, die Beschleu- 
nigungsfunktion von Spielern 
oder die stufenweise 
Perspektivenwahl. 
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System: Mega Drive 
Spieletyp: Football- 
Simulation 
Megabit: 24 
Hersteller: Acclaim 
Testversion: Acclaim 
Spieler: 1 bis 5 
Features: Batterie 
Schwierigkeitsgrad: 5 bis 7 
Preis: ca. 130 Mark 

VG-Altersempfehlung: frei 

Grafik: 77% 

Musik: 53% 

Soundeffekte: 70% 



Spiel 

spaB 
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Jetzt auch Versand nach Osterreich per Nachnahme ! 

Tel.: 0049-89-480 29 13 



Action Replay 89,90 
6 Button Joy pad 29,90 
Joypad Verlangerung 9, 90 
4 Spieler Adapter 69,90 
Abraham s 8a III eta nk d 59, 90 
Aero the Acrobat 2 d 29,90 
Aliens! orm d 29,90 
Arch Rivals d 29,90 
Ariel d 49,90 
Arrowflashd 29,90 
Atomic Runner d 29,90 
Balljacksd 29,90 
Ballzd 29,90 

Batman Forever d 89,90 
Battletoadsd 29,90 
Beavis & Bullhead d 49,90 
Bill Walsh d 19,90 
Bubsy2d 39,90 
Captain America 29,90 
Captain Planet d 29,90 
Castlevaniad 49,90 
I Chakand 29,90 



Chuck Rock 2 d 
Comix Zone d 
Corporation d 
Crackdown d 
Crudedudes d 
Cyborg Justice d 



49,90 
109,90 
29,90 
29,90 
29,90 
29,90 



Death & Ret Superman d 79, 90 
Demolition Man d 79,90 
Dino Dini Soccer d 29,90 
DJBoyd 29,90 

Donald Duck Maui M. 109,90 
Double Clutch d 39,90 
Double Sports d 49,90 
Dracula 39, 90 

Dschungelbuch d 79,90 
Dynamite Duke d 39,90 
Earthworm Jim us 59,90 
Earthworm Jim 2d 99,90 
Ecco2d 49,90 
Empire of Steel 39,90 
Eternal Champions d 49, 90 
Ex Mutants d 29,90 
Fantasy Zoned 39,90 



Fatal Fury d 
Fatal Rewind 
FIFA '96 d 
Fire Shark d 
Flink d 
Flintslones d 
Galahad d 
Garfield d 
Generations Lost d 
Ghouls' n Ghosts d 



49,90 
d 29,90 
89,90 

49,90 
39,90 

59,90 
29,90 
109,90 

39,90 
39,90 



lay's Quest d 79,90 
Jewel Master d 29,90 
John Madden '92 d 29,90 
John Madden '96 d 89,90 
Jurassic Park 2 d 49,90 
Justice League d 49,90 
Last Battled 39,90 



Lemmings 2d 49,90 
Light Crusader d 119,90 
Maxim un Carnage d 49,90 
Megalomania d 39, 90 
Megaman Wily Wars d 49,90 
Megalurrican d 39,90 
Mickey Mania d ' 49,90 
Mighty Max d 29,90 
Micro Machines 96 99,90 
Monaco GP 2d 79,90 
Mr. Hull d 49,90 
Mutant League Football d 29, 90 
Mystic Defender d 39,90 
NBA Live 9b 89,90 
NHL '96 d 99,90 
Paws of Fury 39,90 
PGATourgolf'96 99,90 
Phantasy Star 4 d 119,90 
Pheliosd 29,90 

Pirate of Dark Water d 49,90 
Pitfall d 39,90 

Pro Move Soccer d 19,90 
Psycho Pinball d 79,90 
Punisherd 49,90 
Radical Rex d 39,90 
Ranger Xd 39,90 
Riskey Woods d 39,90 
Roadrash3d 69,90 
Rocket Knight Adv. d 39,90 
Samurai Showdown d 89,90 
Sepp Maier Soccer d 29,90 
Shadow of Beast d 29,90 
Shadow of Beast 2 d 29,90 
ShaqFud 49,90 
Skidmarks 99,90 
Skit chin d 49,90 
Slam Master d 49,90 
Soleild 89,90 
Sonic 8, Knuckles d 69,90 
Space Harrier d 29,90 
Sparksterd 39,90 
Stargoted 49,90 
Steel Talons d 39,90 
Streets of Rage 39,90 
Sylvester & Tweely d 49,90 
Syndicated 49,90 
Talmit's Adventure d 29,90 
T2 Arcade 39,90 
Thunderforce 4 d 99,90 
Tiny Toons d 59,90 
Toe, JamS, Earl d 49,90 
Tokid 49,90 
Total Fussball d 109,90 
Toughman Boxing 39, 90 
True Lies d 49,90 
Two Crude Dudes 29,90 
Vectormand 99,90 
Vermillion 39,90 
Virtua Racing d 99,90 
Wani Wani World I 19,90 
Warpspeedd 39,90 
Winter challenge 19,90 

Winterolympics 39,90 
World Class Soccer d 29,90 



WWF Wrestlemania d 99,90 

Xenon 2d 29,90 

Zero the Kamikaze d 39,90 



Zero Wings d 
Zombies d 



29,90 
39,90 
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Action Replay MK3 89,90 
Gamemage d 19,90 
Super Gameboy d 79, 90 
Joypad/Dauerfeuer 19,90 
5 Spieler Adapter 49,90 
50/60 Hz Adapter 29,90 
Infrarot Joypad 79,90 
Joypad Verlangerung 9, 90 
Actraizereu 49,90 
Actroizer2d 69,90 
Addam's Family us 29,90 
Aero the Acrobat 2 eu 49,90 
Batman Forever d 99,90 
BCKidd 39,90 
Beavis 8, Bullhead d 69,90 
Biker Mice from Mars d 79,90 
Blackhawkd 49,90 
Bomberman3d 99,90 
Brainlordus 69,90 
Bubsyd 49,90 
Captain Comando d 49,90 
Chronot rigger us 139,90 
Clay fighter 2 eu 59,90 
Clay mates eu 49,90 
Crazy Chased 69,90 
Crazy Sports eu 49,90 
Cybernatord 49,90 
Daze before Christmas d 59,90 
Demolition Man d 89,90 
Demons Crest d 59,90 
Dino Dini Soccer d 29,90 
Dragon View us 79,90 
Dr. Franken eu 39, 90 
Dropzoneeu 49,90 
Dschungelbuch eu 79,90 
Earthworm Jim d 59,90 
Earthworm Jim 2 d 109,90 
Eye of Beholder us 79,90 
Fever Pitch Soccer d 69,90 
Final Fantasy 3 us 139,90 
FIFA '96 109,90 
Gem fire us 99,90 
Ghoulpatrold 39,90 
Godsd 49,90 
Gooflroopd 69,90 
Hagane d 39,90 
Hebereke Popcoon d 39,90 
Hulkd 39,90 
Humans d 59,90 
Hungry Dinosaurs d 79, 90 
Hunt for Red October us 29, 90\ 
Hurricanes d 29,90 
Illusion of Time d 119,90 
Indiana Jones d 39,90 



International Soccer 2 129, 90 
luy's Quest d 99,90 
James Pond 3d 49,90 
John Madden '95 d 59,90 
Junglestrike d 99,90 
Killer Instinct m.CDd 129,90 
Kirby's Ghost Trap d 89,90 
Lemmings 2 39,90 
Looney Toons Factory d 69,90 
Lords of Darkness us 79,90 
Lord of the Rings d 99,90 
Lothar Mathaus Soccer d 89, 90 
Lufiaus 99,90 
Magic Boy eu 29,90 
Magic Sword eu 39,90 
Marko s Magic Football eu 49, 90 
Mario 2d 119,90 
Mario Allstarts d 59,90 
Mario Basler Fussball 69,90 
Mariokarld 99,90 
Mechwarrior 3050 d 99,90 
Megaman 7 d 89,90 
Megaman Xd 49,90 
Megaman X 2 d 89,90 
Melroideu 59,90 
Mickeymoniad 39,90 
Mickey 8, Minnie d 89,90 
Mighty Max d 49,90 
Mr.Nutzd 49,90 
NBA live 96 d 109,90 
NBA Given God 139,90 
NHL '96 d 109,90 
On the Ball d 49,90 
Operation Logic Bomb us 1 9, 90 
Pagemastereu 39,90 
Parodiusd 49,90 
Powerdrived 49,90 
Powerrangers Fighting us 99, 90 
Prehestoric Man d 89,90 
Primal Raged 99,90 
Punch Out d 89,90 
Putty Squad d 39,90 
Rainbow Bell 49,90 
Return of Jedid 69,90 
Roadrunner 49,90 
Robocop Terminator d 59, 90 
Robotrekus 89,90 
Rocky Rodent us 29,90 
Sailor Moon d 49,90 
Secret of Evermore us 139, 90 
Secret of Mono d 119,90 
Shadowrund 99,90 
Soccer Shotout d 99,90 
Soulblazerd 89,90 
Sparkster d 39;90 
Spindizzy World eu 49,90 
Stargoted 49,90 
Startreck Next Gener. d 119,90 
Streetracerd 49,90 
Syndicated 49,90 
T 2 Arcade d 39,90 
Telris2d 109,90 
Tetris 8, Dr. Mario d 79,90 
Themeparkd 119,90 






Tim in Tibet d 139,90 
Tiny Toons d 39,90 
Turbo Toons d 69,90 
fun icon 2d 99,90 
Ultima Ruines us 99,90 
Urban Striked 99,90 
Unirallyd 99,90 
Utopia d 79,90 
Virtual Soccer eu 49,90 
Vortex d 39,90 
Weaponlordeu 109,90 
Wingcommander 39, 90 
Wings lieu 39,90 
Wizardry V us 59,90 
Wolverine eu 49,90 
World Heroes d 49,90 
WWF Wrestlemania d 109,90 
Young Merlin d 69,90 
Zero the Kamikaze d 49,90 
Zombies d 39,90 
Yoshis Island 119,90 

FIFA '96 89,90 
Hi-Octane d 89,90 
Loaded d 89,90 

Lone Soldier d 89,90 
NBA TE 79,90 
PGA '96 d 89,90 
Rapid Reload d 89,90 
Thunderhawk 2 d 89,90 
Warhawkd 89,90 

Worms d 89,90 

WWF Raw Arcade d 99,90 
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MEGA CD 2 m. Spiel 199,90 
Batman Return d 19.90 
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ERBEDINGUNGEN 
us = amerikanisches Spiel, d = deutsch oder europaisch (PAL) je nach Verfugbarkeit, I = japansches Spiel, eu = europaisches Spiel (PAL) Anleitungen sind in der jeweiligen 
Landessprache. 

Wir liefern ausschliesslich aufgrund dieser Bedingungen. Alle Preise verstehen sich inkl. MWSt. Lieferung, Irrtum, Preisanderung vorbehalten. Wir haften nicht fur die 
Kompatibilitat der Spiele oder Adapter. Umtausch wegen Nichtgefallen ist generell ausgeschlossen. Bei defekter Ware behalten wir uns das Recht vor, die defekten Artikel 
auszutauschen, zu reparieren oder gutzuschreiben. Alle Sendungen an uns mussen ausreichend frankiert sein. Unfreie Sendungen nehmen wir nicht an. Ab DM 300,- Lieferwi 
senden wir versandkostenf rei. Darunter berechnen fur Porto - und Versandkosten DM 9,90. 
Gamezone Videospiele Vertriebs GmbH, Orleansstr. 63, 81667 Munchen, Fax: 089/488074 
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Basketball wird nur in der 
Bonusrunde gespielt. Der 
B-Boy hier ist Euer Feind. 

Das Leben von Fernsehstars 
gent auch im Falle der drei 
Nickelodeon-Monster seinen 
gewohnten Gang: Figurchen 
werden gefertigt und Lizenzen 
vergeben; inzwischen ist ein 
monstroses Videospiel eben- 
so fertiggestellt. Ickis, Krumm 
und Oblina, die auf der Mon- 
sterakademie die Kunst des 
Menschenerschreckens stu- 
dieren, stehen kurz vor 
der Zwischenpriifung. Rek- 
tor Gromble hat sich als 
Priifungsaufgabe fur seine 
Schutzlinge eine Art Suchspiel 
ausgedacht. Die drei sollen in 
der Stadt rumziehen und in je- 
dem Level bestimmte abge- 
ranzte Gegenstande, wie z. B. 
Schuhe Oder Tassen einsam- 
meln, die man aber sowieso 
automatisch findet. Im Grunde 
lauft Ihr wie bei den meisten 
Jump'n Runs einfach in jedem 
Level bis zum Ausgang und 
versucht dabei zu uberleben. 
Das Besondere bei Real Most- 
ers ist allerdings, daB Ihr die 
ganze Zeit mit alien drei Mon- 
stern spielt, wobei immer nur 
eine Figur aktiv ist, die anderen 
beiden folgen dem Anfuhrer 

So scha ii rig -sch on prasentieren 
sich die drei Freunde, we tin sie 
noch genug Leute-Erschreck- 
Energie besitzen. Dieses 
Feature ist aber auch sch on das 
eigentliche Highlight des Spiels. 



Auf sie mit Gebriill! Menschen erschrecken gehbrtzum Tagesgeschaft. 







automatisch (s. Animaniacs). 
Je nach Situation muBt Ihr 
zwischen Ickis, Krumm und 
Oblina hin- und herschalten, 
urn die Fahigkeiten eines jeden 
nutzen zu konnen. Hoher gele- 
gene Platttormen kann man 
zum Beispiel nur mit Lulatsch 



££ 




Oblina erreichen, wahrend 
Ickis am weitesten springt 
Oder Krumm die Fahigkeit hat, 
sein Glubschauge herauszu- 
nehmen. Dieses wird dann von 
den anderen beiden als Golf- 
ball benutzt und mit einem ge- 
zielten Schlag ca. zwei Bild- 
schirmlangen weiter nach 
vorne gedroschen. Wahrend 
Krumm jammerlich schreit, 
konnt Ihr dafur erspahen, was 
den Trupp vorne erwartet. Urn 
monsterfeindliche Menschen 
zu vertreiben, schmeiBt Ihr Ab- 
fall in deren Richtung. Sam- 
melt Ihr die entsprechenden 
Extras auf, konnt Ihr auch 
Doppet-Mull werfen, bzw. die 
Monstergrimasse Ziehen, wor- 
auf der Feind davonlauft... ds 



Im Naturkunde- 

museum diirft Ihr 

auf Saurierskelet- 

ten rumturnen 




MM Am Anfang war ich 
7 7 noch sehrangetan von 
den lustig gezeichneten Rotz- 
nasen und ihrer Fahigkeit, 
schaurig-schone Grimassen 
als Waffe einzusetzen. Je lin- 
ger Ihr aber spielt und immer 
wieder auf ahnlich aufgebaute 
Level trefft, desto mehr lang- 
weilen die Monster, die im 
Grunde genommen ja auch 
nichts fur entwicklerbedingte 
Phantasielosigkeit konnen. Die 
Steuerung ist dafur ausgefeilt, 
auch das Wechseln zwischen 
den Charakteren geht uberra- 
schend einfach von der Hand, 
was zum Teil daran liegt, daft 
man die meiste Zeit mit Ickis 
spielt. Zwischenspeicherpunk- 
te sind reichlich vorhanden, 
nur leider fehlt ein PaBwortsy- 
stem. Auf Dauer motiviert 
A.R.M. eben doch nicht so 
sehr, bereits geschaffte Level 
jedesmal wieder zu durch- 
schreiten, urn auch die vierte 
undfunfte WeltzuGe- 
sicht zu bekommsen. 



33 



System: Super Nintendo 
Spieletyp: Jump'n Run 
Megabit: 16 
Hersteller: Viacom 
New Media 
Testversion: C.I.C. 
Spieler: 1 
Features: - 

Schwierigkeitsgrad: 5 bis 7 
Preis: ca. 100 Mark 

VG-Altersempfehlung: frei 

Grafik: 62% 

Musik: 60% 

Soundeffekte: 55% 



Spiel- £^f"0/ 
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Kaum den Windeln ent- 
schlupft, schon wurde unser 
Held als 21 -Sterne General bei 
den StoBtruppen eingezogen. 
Ihr sollt die Big-Sky-Galaxis ge- 
gen eine Invasion schleimiggru- 
ner auBerirdischer Schnecken 
verteidigen. Zu diesem Zweck 
fliegt Ihr mit Eurem Raumschiff 
von Planet zu Planet, urn be- 
stimmte Aufgaben zu erfullen. 
Die Raumkarte zeigt Euch dabei 
an, welche Planeten in Reich- 




weite liegen. In Eurem Gefechts- 
anzug beamt Ihr Euch auf die 
Oberflache, beseitigt alle griinen 
Aliens, befreit Gefangene, nehmt 
Gegenstande auf und lost ver- 
schiedene Ratsel. Euer wichtig- 
ster Heifer ist FIDO, der Schiffs- 
computer, der niedlicherweise 
wie ein Hund aussieht und Euch 
mit Rat und Tat zur Seite steht. 
Falls Ihr seltene Dinge wie Talis- 
mane Oder Alien-Artefakte fin- 
det, konnt Ihr diese gegen ande- 




Oben: Hier 

ta u sell t Ihr 
gefundene Wert- 
gegenstande ein 

Rechts: Wie 

krieg ich bloB 

dieTiirauf? 



re Ausrustung eintauschen. Wie 
bei Adventures iiblich, speichert 
eine Batterie bis zu vier Spiel- 
stande ab. rz 




■ ■ Big Sky Trooper ist ein 
7 7 niedliches Adventure, 
daB vorallem furjungere Fans 
gedachtist. Leider hat sich der 
deutsche Vertrieb nicht die 
Muhe gemacht, die Texte im 
Spiel ins Deutsche zu uberset- 
zen, und es wird hierzulande 
wohl nicht soviele Kids unter 
zehn Jahren geben, die Eng- 
lisch sprechen. Altere Adven- 
ture-Freaks wird die kindliche 



Handlung und Aufmachung 
ziemlich schnell Ian g we Hen, 
und an Klassiker wie Zelda 
oder Secret of Mana reicht Big 
Sky Trooper bei weitem nicht 
heran. Fur die junge Zielgrup- 
pe ist es also wegen der engli- 
schen Sprache nicht geeignet 
und fur altere Spieler bietet 
es einfach zu wenig. 
Selbstschuld! 



55 I 



System: Super Nintendo 
Spieletyp: Adventure 
Megabit: 16 
Hersteller: LucasArts 
Testversion: Virgin 
Spieler: 1 
Features: Batterie 
Schwierigkeitsgrad: 3 
Preis: ca. 130 Mark 

VG-Altersempfehlung: frei 

Grafik: 52% 

Musik: 55% 

Soundeffekte: 57% 



Spiel- 
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neues aus der redaction: jan hat beim aufraumen sand in seinem tisch gefunden - viel, viel sand 



Jahrelang hatten Golffreaks 
mit Super Nintendo-Zugang 
das Nachsehen gegeniiber Mega 
Drive-Besitzern. Jetzt, da es nie- 
manden mehr interessiert und 
kein Handler den Titel ordern 
will, springt Virgin in die Bre- 
sche, groBartig! Zu allem Uber- 
fluB wurde dann nicht mal eine 
PGA-Lizenz an Land gezogen, 
geschweige denn eine Batterie 
integriert oder an zeitgemaBe 
Grafik gedacht. Da die engli- 
schen Programmierer gut abge- 



Oar nicht weltklasse 




fei"! 



Golf 



kupfert haben, lassen sich die 
vier unbekannten Kurse aber 
recht ordentlich spielen. Im Prin- 
zip funktioniert alles genau wie 
bei EAs PGA-Reihe: Ubungsspiel, 
Turnier oder Matchplay sind 
wahlbar, per Triple-Klick wird ab- 
geschlagen. Uberschlage mit 
Draw- oder Fade-Effekt bei ver- 
rucktem Wind sorgen wieder 
mal fur die nbtigen Lacher. ds 



Das Putten am Griin 

ist gewbhnungsbe- 

durftig, aber durch- 

aus erlernbar. Die 

unterklassige Grafik 

bleibt jedoch als 

Manko bestehen. 





■ ■ Leute, die anno '96 
7 7 tatsachlich noch ein 
Einsteigerspiel in diese Diszi- 
plin suchen, sind mit WMG 
ganz gut beraten, obwohl es 
auch ihnen sicher lieber ware, 
eigens kreierte Golfer und de- 
ren Statistiken abspeichern zu 
konnen, anstatt jedesmal zu 
Beginn alle Namen neu einge- 
ben zu mussen. Andere "Fein- 
heiten", wie das Steuerkreuz 
zum Windausgleichen (sehr 
ungenau) Oder die Game Boy- 



Graf ik am Griin bleiben eben- 
falls weit hinter dem groBen 
Vorbild zuriick. Das Fehlen 
von so wichtigen Features, wie 
Mulligans, bzw. die phantasie- 
losen Namen der vorhandenen 
Golfer ("Smith", "Brown") zei- 
gen, daB Virgin den Videospie- 
len bereits abgeschworen hat. 
Bei PC-Games klingelt 
die Kasse lauter... 



IT 
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System: Super Nintendo 
Spieletyp: Golfsimulation 
Megabit: 16 
Hersteller: Virgin 
Testversion: Virgin 
Spieler: 1 bis 8 
Features: - 

Schwierigkeitsgrad: 4 bis 6 
Preis: ca. 110 Mark 

VG-Altersempfehlung: frei 

Grafik: 58% 

Musik: 20% 

Soundeffekte: 55% 



Spiel- 
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1 
UJ 
Q. 
D 
(0 




Ich hange, also bin ich, abet Gott denkt und Boogie hangt 



Bei solchen Rulpsern brdselt der Putz von der Decke! 



Das Spiel, das Nintendo 
nicht wollte: Als Ende 94 
die Mega-Drive-Version er- 
schien, verweigerte Nintendo 
Interplay die Lizenz, urn Boo- 
german auch fur's Super Nin- 
tendo umzusetzen. Spritzen- 
des Blut und zerfetzte Ein- 
geweide akzeptierten die Nin- 
tendo-Bosse zu der Zeit schon, 
aber Popel, Furze und Riilpser 
- wie unerwunscht! Gliickli- 
cherweise anderten die hohen 
Herren ihre Meinung, und so 
diirfen sich endlich auch 
SNES-Besitzer an Boogermans 
Ausscheidungen erfreuen. Als 
Superheld Boogerman begebt 
Ihr Euch in die Dimension EX- 
Krement, um dort nach dem 
rechten zu sehen. Als ungewa- 
schener Dreckspatz benotigt 
man naturlich keine Knarre, 



Dreckspatz 






Mega-Furz, wackeln in Boo- 
gerville die Wande. Am Ende 
jedes Spielabschnitts trefft Ihr 
dann noch auf sehr seltsame 
Bosse. Falls Euch mal wieder 
samtliche Lebenslichter aus- 
gefurzt wurden, erhaltet Ihr 
das PaBwort fur den zuletzt ab- 
solvierten Level. rz 





Oben: Die Toiletten sind 
v I Eingange in Bonus-Level 

Links: Kann denn Furzen 
Siinde sein? 



m m Erstklassige Jump'n 
7 7 Runs gibt es vor allem 
furs Super Nintendo wie Sand 
am Meer, trotzdem blieben 
originelle Spielideen in den 



der eigene Korper ist eine tod- 
liche Waffe. Jeder Treffer mit 
dem schleimiggrunen Popel 
haut den starksten Gegner um. 
Seinem Obelriechenden Spei- 
chel-Spuckangriff kann auch 
der hartgesottenste Schmutz- 
fink nicht widerstehen. Wenn 
er aber seine Spezialwaffen 
einsetzt, den Super-Riilpser 
und den durchgedruckten 




letzten Jahren die Ausnahme. 
Boogerman jedenfalls weist 
einige "Features" auf, die man 
bislang nicht unbedingt ver- 
miBte, die dem Spiel aber 
doch einen ganz besonderen 
Charme verpassen. Der Held 
darfall die unanstandigen Din- 
ge tun, bei denen Mutti da- 
heim im Dreieck springt, und 
das ganze auch noch wunder- 
schon animiert und erstklassig 
vertont. Ich kann mir vorstel- 
len, daft die Entwickler im Ton- 
studio einen HeidenspaB 
hatten. Spielerisch kann Boo- 
german zwar nicht mit Hits wie 
Super Mario World 2 Oder 
Diddy's Kong Quest mithalten, 
trotzdem gehort es fur mich zu 
den absoluten Favoriten in die- 
sem Genre. Ich habe diesen 
grunen Saubaren halt ins Herz 
geschlossen.s und einen Furz 
in Ehren kann sowieso ■ ■ 
niemand verwehren. J ? 



System: Super Nintendo 
Spieletyp: Furz'n Run 
Megabit: 24 
Hersteller: Interplay 
Testversion: Acclaim 
Spieler: 1 
Features: 
PaBwort, Continue 
Schwierigkeitsgrad: 5 
Preis: ca. 140 Mark 

VG-Altersempfehlung: ab 12 

Grafik: 66% 

Musik: 65% 

Soundeffekte: 71% 



Revolta attackiert Boogerman, der gerade einen Riilpser vorbereitet 
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REVIEWS 




Atlanta ist rricht mehr weit. Hier kriegt Izzy noch den Bernsteinring. 



Um weiterlaufen zu diirfen, miiflt Ihr ein paar Ba lions zerschieOen 



Jedes Kind weiB heutzutage, 
daB die olympische Fackel 
derjenige entziinden darf, der 
beim Coca-Cola-Gewinnspiel 
das groBe Los zieht. Die Onkel 
und Tanten von U.S. Gold da- 
gegen glauben immer noch an 
ein "magisches Universum", 
"bosartige Machte" bzw. 
"Ringmonster" und derglei- 
chen. Wer mitglauben mochte, 
ist mit Izzy gut bedient. Dieser 
hat von den Spieldesignem als 
Aufgabe zugedacht bekom- 
men, die f unf olympischen 
Ringe wieder herbeizuschaf- 
fen, die laut dem gangigen 
Aberglauben verschwunden 
sind. Drei der Ringe erhaltet 
Ihr auf die "konventionelle" 
Art, sprich durch die entspre- 
chenden Level latschen und 
deren Bosse besiegen. Zwei 
Ringe konnen allerdings nur in 
einer Art Bonusrunde erlangt 
werden, fur die Ihr Euch in den 



Der Ringe wecjen.. 





normalen Leveln qualifizieren 
muBt. Feinde erledigen sich 
normalerweise durch eine ein- 
fache Drehsprungattacke von 
selbst. Beruhrt Ihr dennoch 
einmal ein gegnerisches We- 
sen, verliert Ihr all Eure Miin- 
zen, werdet Ihr danach noch- 
mal getroffen, ist ein Leben 
futsch (hallo Sonic!). Die Mun- 
zen lassen sich aber relativ 
problemlos wieder herbei- 
schaffen. Entweder sieht man 
sie herumliegen Oder sie sind 
in zahllosen angemalten Oster- 
eiem versteckt, die auf Schritt 
und Tritt irgendwo aus dem 
Nichts auftauchen (manchmal 
entschliipft den Eiern aller- 
dings auch was Bbses). AuBer 
Restart-Points stoBt Ihr 
des ofteren auf soge- 



^ 



nannte Morphing-Points. Fur 
kurze Zeit verwandelt sich Izzy 
dann in einen Helikopter, Gleit- 
drachen, Hammerwerfer, Skate- 
boardfahrer, Fechter, etc. Das 
bringt zwar meistens nicht viel, 
sieht aber nett aus. ds 




m m Mit Donkey Kong oder 
J 7 Yoshi's Island hat Nin- 
tendo die Meliiatte bei State- 
of-the-Art-Hupfspielen zwar 
hoch angesetzt, aber doch 
nicht unerreichbar. U.S. Gold 



1 


1 


!l 


Or - 
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Den Smaragdring fin (let Ihr im 
Lava-Level (oben). In der Fackel- 
welt diirft Ihr fechten (gaahn). 



Wenn Izzy weiterfliegen soil, muB dauernd neuer Treibstoff her 
2 iS&fiM 96 



hat zwar versucht, durch Izzys 
Verwandlungsmdglichkeiten 
ein bischen Pepp in den Laden 
zu bringen, wegen der miesen 
und ruckeligen Steuerung 
kommt man aber gar nicht 
dazu, sich iiber derlei Spe- 
renzchen richtig zu freuen. Die 
ungezahlten Moglichkeiten 
versteckte Munzen, Eier, Va- 
sen, Herzen, etc. zu entdecken, 
verhelfen dem Spiel trotz der 
argerlicher Momente, die die 
zahe Steuerung beschert, den- 
noch zu einem gewissen Ba- 
sisreiz. Erfahrene Spieler lang- 
weilen sich nichtsdestotrotz 
in den Grune-Wiese- und 
Hohlen-Leveln; a lies schon 
hundertfach dagewesen. Pas- 
send belanglos prasentiert 
sich die Musikuntermalung: 
nicht groBartig, aber zum 
Gluck auch nicht sehr auf die 
Nerven gehend. Olympia-Fie- 
ber geht von Izzy's 
Quest weniger aus... 
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System: Super Nintendo 
Spieletyp: Jump'n Run 
Megabit: 16 
Hersteller: U.S. Gold 
Testversion: Selling Points 
Spieler: 1 

Features: Continues 
Schwierigkeitsgrad: 4 bis 8 
Preis:ca. 130 Mark 

VG-Altersempfehlung: frei 

Grafik: 65% 

Musik: 60% 

Soundeffekte: 70% 



Spiel- 
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Hupe und Ham- 
mer verbreitet Stan 
Angst und Schrecken 

A Is Stanley Ippkiss, Bankan- 
gestellter in Edge City und 
im Privatleben eine Null, eine 
antike Maske findet, geht bei 
ihm buchstablich der Punk ab. 
Sobald er das uralte Teil auf- 
setzt, verwandelt er sich in die 
Maske, eine ausgeflippte Figur 
mit grunem Gesicht und phan- 



Tja, HeberAxel Schulz, so schlagt man eine harte Re elite 





Oops, voll in die Weiehteile 



tastischen Superkraften. Im 
Spiel steigt Ihr mitten in die 
Handlung ein. Der Gangster- 
boB Dorian Tyrel hat sich im 
Coco Bongo Club verschanzt, 
was eigentlich kein Problem 
ware, wenn er nicht die suBe 
Tina Carlyle bei sich hatte, in 
die Stanley unheimlich ver- 
knallt ist. Also schnappt er sich 
seine Maske und macht sich 
quer durch die Stadt auf den 
Weg zum Club. Einige der 
Orte, in denen Ihr 
Euch mit Dorians 
Kumpanen prii- 
gelt, kennen Fans 
noch aus dem 
Filmvorbild, z.B. 
Stanleys Apart- 
mentgebaude, die 




Wo die Haftlinge im Gefangnis 
blofi a He die Messer herhaben? 



Von links nach rechts: Stanley 
schleicht durchs Schlafzimmer, 
ein Endgegner, Voiltreffer 



Bank, den Park und natiirlich 
den Coco Bongo Club selbst. 
Die magischen Krafte der Mas- 
ke eignen sich natiirlich ideal 
zur Selbstverteidigung. Mit ein 
paar Boxhandschuhen verteilt 
Ihr beinharte Schwinger, die 
Hupe weht fast alle Gegner 
vom Schirm. In Notfallen holt 
Stanley schon mal seinen 
Hammer aus der Hose und mit 
seinem Wirbelwind saust er 
durch alle Hindemisse. Urn die 
magischen Krafte der Maske 
aufzufrischen, nehmt Ihr grune 
Ms auf, grune Herzen regene- 
rieren Eure Lebensenergie. St- 
anleys Hut dient als Zwi- 
schenspeicherpunkt, diese 
sind allerdings meist sehr gut 
versteckt. rz 



Falls Ihr eine 
3D-Brille 
besitzt, 
suchen, auf- 
setzen und 
staunen. Ha, 
hats funktio- 
niert? 




I I Den ab 06drehten Hu- 
y y mor des Filmvorbildes 
kann die SNES-Umsetzung 
leider nicht vermitteln, obwohl 
die Animation der Hauptfigur 
wirklich exzellent wirkt. Stan- 
ley schleicht durchs Treppen- 
haus, schneidet Grimassen 
und bewegt sich generell ge- 
nauso, wie man es vom Film 
gewohnt war. Leider hapert es 
bei The Mask am Spielaufbau. 
Die einzelnen Spielabschnitte 
bieten vielzu wenig Abwechs- 
lung, einige der Endgegner 
sind absolut unfair. Die lang- 
weiligen Hintergrunde und 
eintoniges Leveldesign sorgen 
dafur, dad man sich nach den 
ersten Stages schon genervt 
fiihlt. Aus der abgefahrenen 
Figur der Maske und dem 
iiberdrehten Filmvorbild hatte 
ein talentiertes Entwick- 
lungsteam sicher ein erstklas- 
siges Jump'n Run gezaubert. 
So bleibt leider nur ein mittel- 
maBiges Spiel, das seine Kau- 
fer wo hi mit der Lupe ■ ■ 
suchen muli. ? ? 



System: Super Nintendo 
Spieletyp: Action-Jump'n Run 
Megabit: 16 
Hersteller: Black Pearl 
Testversion: Acclaim 
Spieler: 1 
Features: Continue 
Schwierigkeitsgrad: 6 
Preis: ca. 130 Mark 

VG-Altersempfehlung: ab 12 

Grafik: 60% 

Musik: 51% 

Soundeffekte: 63% 



Spiel- ££4 0/ 
span O /( 
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Wer sich bis nach L . A.durchqualt, trifft auf Kleindast persbnlich 



Eigentlich dachte Max Wal- 
ker, die Probleme mit den 
Zeitreisen waren gelost. Durch 
das Timescan-Gerat sollte es 
unmoglich sein, in die Vergan- 
genheit Oder Zukunft zu reisen, 
um die Geschichte zu veran- 
dern. Doch der Erfinder der 
Time-Travel-Technik, Dr. 
Kleindast, hat sich ein Hinter- 
turchen offengelassen und 
springt weiter munter von ei- 
nem Jahrtausend zum nach- 
sten. Zum Zeitvertreib kid- 
nappt er den Cop Max Walker, 
um mit ihm eine Verfolgungs- 
jagd quer durch die Zeit zu ver- 
anstalten. Den Part von Wal- 
ker, der im Filmvorbild von 
Jean-Claude van Damme ge- 
spielt wurde, ubernehmt 
naturlich Ihr. Das Spiel beginnt 
im Jahre 2005 in Washington, 
wo Ihr Euch durch das TEC- 
Hauptquartier kampft. Gegen 
die zahlreichen bbsen Buben 
verteidigt Ihr Euch mit Faust- 
schlagen und FuBtritten, Eure 
Knarre setzt Ihr nur in Notf al- 
ien ein, denn Munition fst sel- 
ten in Time Cop. Jede Epoche 
unterteilt sich in mehrere 
Spielabschnitte, wobei es im- 
mer nur darum gent, innerhalb 
des Zeitlimits den Ausgang zu 
finden. Nach Washington ver- 
schlagt es Euch ins Jahr 1945 
in den Andreas-Graben, wo Ihr 
ein U-Boot durch die dunklen 
Tiefen steuert, Tintenfischen 
den Garaus macht und Minen 
ausweicht. Von da springt Ihr 
zuriick an die Wall Street in 
Mew York anno 1929, wo 



Kaum hau ich ihm eine drauf, schon ist er wieder da 





Gangsterhorden in traumhaf- 
ten Oldtimern Euch die Jagd 
nach Kleindast erschweren. 
AnschlieBend geht die Jagd in 
Deutschland im Jahr 1944 
weiter, bevor es Euch in das 
futuristische Los Angeles von 
2117 verschlagt. rz 
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■ ■ Die Musik von Timecop 
y 7 hatte durchaus das Po- 
tential zum Klassiker, nur wird 
sie kaum jemand horen, denn 
das Spiel selbst ist sein Geld 
nicht wert. Alle Charaktere 
wurden gewissenhaft digitali- 



Oben: 

Um die Minen 

macht Ihr 

besser ein 

groBen Bogen. 

Rechts: 

Die Herzchen 

frischen Euren 

Energie- 

vorrat auf 




siert und bewegen sich auch 
ziemlich realitatsnah, doch lei- 
der war fehlt jeglicherSpiel- 
spaB. Jeder Gegner, den Ihr 
ausgeschaltet habt, taucht so- 
fort wieder auf, sobald Ihr ein 
Stuck weiter geht . Es gibt ei- 
nige Stellen, bei denen das 
ziemlich haufig vorkommt, 
und es nervt unheimlich, wenn 
dergleiche Typ immer und im- 
mer wieder an der gleichen 
Stelle erscheint, wo man ihm 
gerade eine verpaBt hat. Etwas 
mehrAbwechslung hatte si- 
cher auch nicht geschadet, im 
gesamten ersten Level trefft 
Ihrz.B. nur auf zwei verschie- 
dene Kontrahenten. Addiert 
man dazu noch die ungenaue 
Steuerung und das Fehlen ei- 
nes PaBwortsystems, so bleibt 
ein auBerst durftiges Produkt, 
das ich niemandem m m 
empfehlen kann. 7 7 



System: Super Nintendo 
Spieletyp: Action 
Megabit: 16 
Hersteller: JVC 
Testversion: Virgin 
Spieler: 1 

Features: Continue 
Schwierigkeitsgrad: 6 
Preis: ca. 120 Mark 

VG-Altersempfehlung: ab 16 

Grafik: 74% 

Musik: 78% 

Soundeffekte: 67% 






Spiel- 
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Das (Computerspiele-) 
Magazin mit neuem Design, 
komplett vierfarbig, i 
vielen Spieletests, 
den aktuellen Trends, 
Tips und Strategien 
sowie wahlweise mit 
einer prallvollen CD-ROM. 




Mit 




Das neue 

Power Play 

Testa bo 



Eine tierisch gute Sache. 
oder ohne CD 



3 x Power Play mit CD oder 

3 x Power Play ohne CD. 

Und das direkt nach Hause... 



Einfach den Coupon ausf iillen und senden an: 

Power Play, Abonnement-Service, D-74168 Neckarsulm 

oder per Fax an 07132/959 244 

Vertrauensgarantle/Wlderrufsgarantie: Die Bestellung wird erst wirksam, wenn ich sie nicht binnen 
einer Woche ab Aushandigung dieser Belehrung schrifllich bei Power Play, Abonnent-Service, D-74168 
Neckarsulm widerrufe. Zur Wahrung der Frist genugt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs. 



POWER PLAY TEST-COUPON 



D Ja, ich will Power Play ohne CD 

3 Hefte ohne CD fur nur DM 13,50 (Sie sparen DM 6,-) 
D Ja, ich will Power Play Extra rait CD 

3 Hefte mit CD fur nur DM 27,- (Sie sparen DM 11,40) 

Wenn Sie nach Erftalt des dritten Heftes nichts von mir horen, erhalte ich Power Play ohne CD zum 
Jahres-Abo-Preis von nur DM 70,80 (Ausland DM 94.80) oder Power Play mit CD fur DM 138,- Jahres- 
Abo-Preis (Ausland DM 1 62,-) regelmaBig per Post frei Haus. Ich kann jederzeit kundigen. 

Name/Vorname 
SlraGe/Hausnummer 



PLZ/Ort 



TEC095 



Datum/1. Unterschrift 



2. Unterschrift 



Vertrauensgarantle/Wlderrufsgarantle: Die Bestellung wird erst wirksam, wenn ich sie nicht binnen 
einer Woctie ab Aushandigung dieser Belehrung schrifllich bei Power Play, Abonnent-Service, D-74168 
Neckarsulm widerrufe. Zur Wahrung der Frist genugt die rechtzeitige Absendung des Widerrufs. Ich 
bestatige die Kenntnisnahme des Widerrufrechts durch meine 2. Unterschrift. 

D Oberweisung nach Erhalt der Rechnung 

D Bequem bargeldlos 



Konto-Nummer 



Bankleitzahl 



Geldinstitut 



WETTBEWERB 



RAYMAN &?*925*i° 
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Ein biflchen langer 
hat's ja gedauert, doch 
jetzt stehen die gliick- 
lichen Gewinner des 

Rayman-Wettbewerbs 

endlich fest. 

Wer's noch wissen will oder 
immer noch ratselt - die drei 
richtigen Antworten zu den Fra- 
gen lauteten: 1: 65 000 Farben; 
2: Street Racer 3: Frankreich. 
Aus zwei iiberquellenden Post- 
kisten mit richtigen Ldsungen 
fischte unsere VG-Glucksfee fol- 
gende Namen heraus: 

Eine Sony Playstation inklu- 
sive Rayman geht postwen- 
dend an: Frank Ripphausen, 
52224 Stolberg-Mausbach, 
Martin Metz, 42119 Wuppertal, 
Manfred Slowaczek, 73274 Not- 
zingen, Steffen Kupfer, 70565 
Stuttgart, Jens Pulvermiiller, 
66424 Homburg/Kirrberg 



Auflosung 



Uber ein Rayman-Spiel fur 
Playstation oder Saturn durfen 
sich freuen: Dirk Spiewak, 
44803 Bochum, Stephan Zacha- 
rias, A-6063 Rum, Robert Pol- 
ster, 63110 Rodgau, Uwe Pos- 
se, 97505 Geldersheim, 
Stephan Bittner, 13581 Berlin, 
Benjamin Walther, 90522 Obe- 
rasbach, Manuel Wierzbicki, 
28325 Bremen 

Die schicken Rayman-Arm- 
banduhren gehen an: Yves Ger- 
lach, Berlin, Andre Schaffrath, 
41812 Erkelenz, Joan Dohm, 
42119 Wuppertal, Michael Sti- 
chel, 63594 Hasselroth, Irm- 
gard Willige, 53119 Bonn, Die- 
ter Kriiger, 31515 Wunstorf, 
Anja SchweiBhelm 31558 Ha- 
genburg, Benjamin Simon, 
45475 Mulheim/Ruhr, Daniel P. 
Kartschewski, 68519 Viern- 
heim, Meike Petersen, 25421 
Pinneberg 



Je ein Rayman-T-Shirt geht 
an: Georg Bathelt, 66679 Los- 
heim, Martin Steudel, 07549 
Gera, Alex Fauland, 85540 Haar, 
Bjom Willige, 53119 Bonn, Fritz 
Hien, 82140 Neu-Esting, Eva 
Balzuweit, 47138 Duisburg, Cy- 
ril Ochsner, CH-5034 Suhr, Irma 
Beckert, 77975 Ringsheim, Da- 
niel Gaiswinkler, 35719 Angel- 
burg-Gonnem, Sven Schneider, 
64319 Pfungstadt-Hahn 

Zu guter Letzt noch die Trost- 
preise : Elfi Sutrich, A-1020 
Wien, Jean-Paul Ricter, 77694 
Kehl, Andreas Andy, 35684 Dil- 
lenburg, Sascha Babock, 31655 
Stadthagen, Michael Stickler, 
55263 Wackemheim, Franz Pr- 
zinitzky, 84518 Garching, Mi- 
chio Hayashi, 30171 Hannover, 
Rudiger Kries, 67657 Kaisers- 
lautern, Thorsten Wolfmuller, 
82291 Mammendorf, Benjamin 
Brautigam, 76337 Waldbronn, 



Lars Niehsen, 52499 Baeswei- 
ler, Alexander Bauerfeind, 
97078 Wiirzburg, Michael Hu- 
berts, 31135 Hildesheim, Jutta 
Klapp, 44807 Bochum, Mathias 
Schulze, 68167 Mannheim, An- 
gelika Petersen, 25421 Pinne- 
berg, Markus Janke, 50389 
Wesseling, Klaus Schwarz, 
14199 Berlin, Georg Jelinek, 
93437 Furth, Thomas Otten, 
26789 Leer, Thomas Noack, 
22297 Hamburg, Philipp Hof- 
mann, 69226 NuBloch, Josefine 
Franzen, 56825 Beuren, Patrick 
Bister, 50829 Koln, Matthias 
Fleckenstein, 13593 Berlin, Sev- 
gi Kandemir, 41065 Moncheng- 
ladbach, Antonio Bitounis, A- 
1220 Wien, Matthias Sczezina, 
45657 Recklinghausen, And- 
reas Weber, 36088 Hunfeld- 
Sargenzell, Bjorn Vondran, 
04109 Leipzig. 
Herzlichen Gliickwunsch!! 



Ein Mensch 
wie Du und ich 



Eine Fremde in Dent 



tie von 6,2 Millionen Auslandern, die bei uns leben. 



Klar. Gegen Auslander haben wir nichts. Im allgemeinen. Wie aber 
sieht es im Alltag aus? Machen wir da nicht vorschnell Fremde zu 

Feinden? Oft ganz unbe- 
wuRt. Und nur, weil 
jemand anders aussieht, 
anders denkt, anders lebt. 
Weil wir wenig von ihm wissen. 
Die Zeit ist reif fur mehr Toleranz. Nur reden 
allein reicht nicht. Und Zeichen sind genug 
gesetzt. Denn Toleranz zeigt sich im Handeln. 
Wenn Sie Information oder Unterstiitzung brauchen, weil Sie handeln 
mochten, schreiben Sie uns: 
Friedrtch-Naumann-Stiftung, ..Toleranz", 
Konigswinterer StraBe 409, 53637 Kdnigswinter. 




101 



WHAT 'S NEXT 



Breath of Fire 2 






Wahrend der erste Teil 
Breath of Fire nur als Import erhaltlich war, beweist 
Laguna diesmal ein Herz fur alle Rollenspiel-Fans in 
Deutschland und veroffentlicht Capcoms erstklassige Fortsetzung 
auch bei uns. Tet hat nachtelang getestet, und das Resultat lest 
Ihr in unserer ausfuhrlichen Preview. 



Alien Trilogy 




Nachdem Dirk Anfang Januar die 
ickler in London besuchen durfte, schickten uns die Jungs 
wie versprochen das fertige Spiel zum Test. Wird Alien Trilogy fur ahn- 

liche SchweiBausbruche und Angstzustande sorgen 
wie die Filmvorbilder? Stent alles in Ausgabe 3 - falls 
wir die Alien-Attacke 
uberleben. 





Kaum ein Spiel wurde 
von der Redaktion in den 
letzten Monaten mit 
soviet Spannung erwartet 
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20^ aller Jungs haben regeiaaSig 
die Rosen voll. 




Du bist stark. Ou bist mutig. Ou bist schnell. Du bist Lone Soldier. 
Als machtiger Cyborg kampfst Du gegen das Bose. Und weil Du 

gut bist, wirst Du gewinnen. Auch wenn es hart ist: 

Im Jschungel" hast Du es mit einem miesen Terminatoren-Regime 

zu tun. Im „Canyon" mufit Du tuckische Schluchten uberwinden. 

JWiddle Eastern City" verschlagt Dich in eine gefahrliche Stadt 

im Nahen Osten. Und in „ Alien Situation" 

begegnest Du weiferen AuBerirdischen. Der reinste Dauer-Thrill 

in 32-bif-3D. Macht suchtig! 
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